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RESUMO

O surgimento das historias em quadrinhos (HQ’s) se deu no final do século XIX,
principalmente, com os super-herdis. O presente trabalho evidencia e objetiva a
utilizacdo de HQ’s, como possivel ferramenta didatica a ser utilizada nas aulas de
Ciéncias Bioldgicas. Este trabalho trata-se de uma revisdo bibliogréfica de caréater
sistematico. Estimular o uso de HQ’s é permitir a leitura ¢ a interpreta¢do para aquisigdo
dos conhecimentos cultural e cientifico. A utilizacdo de histdrias em quadrinhos como
recurso didatico na sala de aula é uma proposta interessante, pois apresenta uma
combinacdo de comunicacédo visual e verbal. Em Ciéncias Biologicas algumas matérias
como: zoologia, evolucdo, genética e relagbes ecologicas podem ser assimiladas de
forma mais leve com a introdugdo de alguns elementos de HQ’s. O uso dos quadrinhos
na escola pode melhorar a capacidade de aprendizado dos alunos, pois essa estratégia
desperta uma grande atencdo, principalmente entre criancas e adolescentes.

PALAVRAS-CHAVE: Ciéncias, Comunicacéo visual, Cultura pop, HQ’s



ABSTRACT

The emergence of comics (comics) occurred in the late nineteenth century, mainly with
superheroes. The present work shows and aims the use of comic books, as a possible
didactic tool to be used in Biological Sciences classes. This work is a systematic
literature review. To stimulate the use of comic books is to allow reading and
interpretation for the acquisition of cultural and scientific knowledge. The use of comics
as a didactic resource in the classroom is an interesting proposal because it presents a
combination of visual and verbal communication. In Biological Sciences some subjects
such as zoology, evolution, genetics and ecological relations can be assimilated more
lightly with the introduction of some elements of comics. The use of comics in school
can improve students' learning ability, as this strategy arouses great attention, especially
among children and adolescents.

KEY-WORDS: science, visual communication, pop culture, comics



LISTA DE FIGURAS

Figura 1. DiCIONArio de gentiQUAS.........cccceierieiririerieeeie st 21
Figura 2. Tirinha Relagdes Ecoldgicas — MimetiSmO.........ccccocvvvieivevveiieiiese e 23
Figura 3. Ciclo de vida d0S INSELOS.......c.ccveiiiieiieeie e 24

Figura 4. SUCESSA0 ECOIOQICA. .......ccverueiiiiiiiiieieieie e 25



LISTA DE QUADROS

Quadro 1. Utilizagdo de HQ’s em areas das Ciéncias BiolOgICas.........ccecvvrvrrerrvareenne 20
Quadro 2. Categorias definidas para as tiras da Niquel Nausea relacionada com

Y70 1o Lo OSSP 22



LISTA DE SIGLAS

CAPES - Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoa de Nivel Superior
DNA — Acido desoxirribonucleico

HQ’s — Histdrias em Quadrinhos

PCN — Parametros Curriculares Nacionais

SciELO — Scientific Eletronic Libary Online

UESPI — Universidade Estadual do Piaui

UFG — Universidade Federal de Goias



SUMARIO

L INTRODUGAO.......oooeieieeeee e
2 MATERIAL E METODOS.......cooiiieieeeeeeeee et seses st enes s s
2.1 TIPOS DE REVISAOQ.........cooimieiesesrssessisiesiieeessssssessessessssessssonsssssssssessens
3 REVISAO BIBLIOGRAFICA........coooieeeeeeeeeeeseeseeeses s ense s,
3.1 HISTORIAS EM QUADRINHOS (HQ’S)
3.1.1 ORIGEM DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS.........cccoovvreririerenienn,
3.1.2 USO DE HQ’S NO ENSINO DE CIENCIAS BIOLOGICAS .................

3.2 HQ’S COMO RECURSOS DE APRENDIZAGEM EM TEMAS
LIGADOS AS CIENCIAS BIOLOGICAS........oevieeeceeeeeeeeseseeeeress s
321 COMO A HQ PODE SER RELACIONADA AS CIENCIAS
BIOLOGICAS. ..ottt
3.2.2 EXEMPLOS DE APLICACAO DE HQ’S EM TEMAS LIGADOS A
DISCIPLINA DE CIENCIAS
BIOLOGICAS......ooeieeeeeeeeeeeete et en s sn sttt

3.2.3 EXEMPLO DE ARTIGO CIENTIFICO QUE FOl REFEITO EM
FORMA DE HQ.....ooovivieeesesesee ettt enss s st
3.3 EXEMPLOS DE ATIVIDADES LIGADAS AO USO DE HQ’S NO
ENSINO DE BIOLOGIA........coooeeeoeeeeeeeseeeeees e
3.3.1 ATIVIDADE AVALIATIVA NA DISCIPLINA DE EVOLUCAO
FAZENDO USO DE ELEMENTOS DE HQ’S....cocvvvveveieiieesesesssssssvessenineas
3.3.2 ATIVIDADE AVALIATIVA LIGADA A TEMATICA DE RELACOES
ECOLOGICAS FAZENDO USO DE ELEMENTOS DE HQ’S......c..coovveveeanen.
4 CONSIDERAGCOES FINAIS. ..ot
5 REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS........o.oooveeeeeeeveesee e,

13
15
15
16
16
16
17

19

19

19

24

25

26

27

28
29



13

1 INTRODUCAO

Freire (1996) aponta que a proposta de um ensino admissivel e executavel
motiva a busca de métodos educacionais que sejam capazes de relacionar a teoria com a
pratica de maneira dindmica, desse modo construindo uma didatica que desperte o
aluno.

Neves (2012) reforca que o ambiente escolar & responsavel por passar o
conteddo estimulante e atraente, que leve o educando ao aprendizado mais prazeroso.
Dessa forma, deve ser frequente o incentivo ao uso de recursos didaticos, que tenham
como funcdo favorecer a relagéo entre o cotidiano do aluno e suas experiéncias com 0s
temas abordados em sala de aula. Buscando, assim, derrubar a ideia de conteudos
desestimulantes, que surge como problematica nos dias atuais.

O professor desempenha um papel fundamental no que diz respeito a
transmissdo e troca de conhecimentos. Além dessa funcdo, cabe também a esse
profissional da educacdo a importante tarefa de direcionar a atencdo dos alunos e
instigar a participacdo dos mesmos nas atividades apresentadas no ambiente escolar.
Estimular 0 uso de HQ’s é permitir a leitura e a interpretacdo para aquisi¢do dos
conhecimentos cultural e cientifico (GONCALVES, 2013).

Santos (2019) caracteriza a zoologia como parte da Biologia responsavel por
estudar os animais, dessa forma, se especializando nos componentes do Reino
Animalia. Devido ao grande contedo técnico presente na zoologia as aulas acabam
sendo de dificil compreensdo. Desse modo a utilizacdo de personagens de histdrias em
quadrinhos € vista como uma maneira de despertar a atencdo dos alunos, porém néo
abrindo mao da parte técnica (SILVA, 2015).

Na Biologia a area responsavel por estudar as estruturas de hereditariedade é a
Genética, permitindo compreender os métodos de transmissdo das caracteristicas
genéticas em individuos e populaces (MAGALHAES, 2019). Justina; Rippel (2003)
apoiam a importancia dos estudos ligados a genética. Além disso, ressaltam a aplicacdo
no cotidiano dos educandos de maneira que se promova a compreensdo e entendimento
de alguns conceitos e mecanismos.

Oliveira (2014) relata em seu trabalho a estratégia interessante de uma
professora de Ciéncias do ensino fundamental que desenvolveu um almanaque

relacionado ao assunto de genética e DNA, utilizando historias em quadrinhos. O
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material desenvolvido continha atividades para os alunos, que foram elaboradas
baseando-se no formato de HQ.

Outra area da biologia é o estudo das Relacdes Ecoldgicas, baseados pelas
interacdes entre individuos, bem como com o meio onde habitam, onde o resultado é
que nenhum organismo vive em completo isolamento (RELACAO ECOLOGICA,
2019). A andlise e compreensdo das inumeras relagdes que existem entre os mais
diferentes seres vivos € um dos fundamentos para que o educando possa se situar em
relacdo ao mundo e a forma com a qual cada individuo nele interage (TROMBETTA ;
SCHIMIN, 2014).

O site SO Biologia, define evolugdo como um ramo da biologia que estuda 0s
processos, mudancas ou transformacdes em seres vivos no decorrer do tempo,
resultando em novas espeécies.

O presente estudo é dado pela importancia e o incentivo que é dado a
interdisciplinaridade e a transversalidade presentes nos Pardmetros Curriculares
Nacionais — PCN (1997). Ademais o interesse particular em trabalhar com a ferramenta
proposta, elementos de HQ’s, evidencia a possibilidade de tornar as atividades ligadas
ao ensino da biologia mais atraentes e estimulantes, tanto para os alunos como para 0s
professores.

Por meio deste levantamento bibliografico, o presente estudo analisa a utilizacéo
de HQ’s (historias em quadrinhos) como ferramenta didatica sendo inseridas nas
Ciéncias Bioldgicas. Desse modo, buscando desenvolver a inser¢do dessa estratégia
pedagogica nas atividades escolares ligadas ao ensino de Ciéncias Bioldgicas. Além de
apresentar alguns exemplos dessa aplicacdo em temas como: zoologia, genética,
relacBes ecologicas, evolucdo e pesquisa cientifica.

Baseando-se na literatura pertinente, também foi apresentada uma proposta com
exemplos de atividades de autoria prépria, que fazem uso direto de alguns elementos de
HQ’s e sua aplicacdo em diferentes tematicas dentro do Biologia

. Dentre as areas podemos destacar: evolucéo e relagdes ecoldgicas. Este estudo
tem como objetivo evidenciar o uso de HQ’s como proposta de ferramenta didatica

ligada ao ensino da Biologia.
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2 MATERIAL E METODOS

2.1 TIPOS DE REVISAO

Ha diferentes metodologias de revisdo bibliografica. A primeira é a revisao
sistematica que apresenta como objetivo buscar, avaliar de forma critica, além de
encaminhar e produzir uma sintese das discussdes e resultados de vérios estudos
primarios. Além disso, esse tipo de revisdo também tem o objetivo de responder a um
questionamento claramente formulado, fazendo uso de métodos sistematicos e
especificos para identificar, apontar e avaliar estudos relevantes, realizando coleta e
andlise de dados dos estudos incluidos na revisdio (REVISTA DO COLEGIO
BRASILEIRO DE CIRURGIOES, 2007).

A segunda metodologia que pode ser usada em trabalhos de revisdo
bibliografica é a revisdo integrativa. Essa metodologia inclui a analise de estudos
relevantes que serdo suporte durante a tomada de decisdo com a melhoria da prética
clinica, desse modo possibilitando uma sintese sobre o estado do conhecimento de um
assunto especifico, além de expor lacunas de conhecimento que devem ser preenchidas
por meio de novos estudos (MENDES et al., 2007).

Por Gltimo, existe a revisdo tradicional ou narrativa, que quando comparada a
revisao sistematica, demonstra uma tematica ndo tdo definida; nem sempre partindo de
um questionamento especifico. Desse modo ndo exigindo assim, um protocolo rigido
durante sua producdo; a busca das informacdes ndo é pré-determinada ou com objetivos
especificos, sendo geralmente menos abrangente. O processo de selecdo do material é
arbitrario, oque promove ao autor informac@es sujeitas a viés de elei¢do, caracterizadas
por apresentar grande interferéncia da percepcdo subjetiva (REVISTA DO COLEGIO
BRASILEIRO DE CIRURGIOES, 2007).

Este estudo foi realizado seguindo o modelo de revisao bibliogréfica de carater
sistematico. Desse modo, buscando organizar o conhecimento existente em relacdo a
utilizacdo de historias em quadrinhos inseridas a temas da matéria de Ciéncias
Bioldgicas. A pesquisa bibliogréafica foi realizada de dezembro de 2018 até agosto 2019.

O procedimento de pesquisa ocorreu tanto como busca online de artigos em
periddicos indexados (Google académico, CAPES, plataforma SciELO, Science

Research.com, Academia.edu), como também fontes bibliogréaficas fisica.
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3 REVISAO BIBLIOGRAFICA
3.1 HISTORIAS EM QUADRINHOS (HQ’S)

3.1.1 ORIGEM DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Segundo Neves (2012), o surgimento das histérias em quadrinhos se deu no final
do século XIX. Principalmente, com o surgimento dos super-herdis. Dessa maneira,
tornando-se um fenémeno em todo o mundo. Mesmo depois de mais de um século
continua a despertar grande interesse nos dias atuais. Alguns dos personagens mais
famosos sdo: Batman (DC Comics) e Homem Aranha (Marvel Comics), tendo sua
inspiracdo em exemplos de fauna como morcego e aranha (SILVA et al., 2015).

De acordo com Eguti (2001) as HQ’s tém como objetivo principal a narracao de
fatos que sdo expressos por palravas, expressdes faciais e corporais, na qual as
personagens interagem face a face procurando reproduzir uma conversagdo natural.

As historias em quadrinhos fazem parte do dia a dia dos alunos a muitas décadas,
tornando-se popular entre eles . Segundo Silva (2006), a leitura das HQ’s propicia aos
alunos o habito de ler e com isso enriquece seu vocabulario.

E interessante a utilizacdo de historias em quadrinhos como recurso didético na
sala de aula, uma vez que a mesma apresenta uma combinacdo de comunicacéo visual e
verbal. Vergueiro (2004) destaca a importancia das HQ’s em sala de aula, pois deixa
claro que a criatividade de cada professor complementara os assuntos complexos de
forma mais descontraida, voltados para ética e exercicio da cidadania.

Histdrias em quadrinhos sdo fontes de inspiracdes e de lembrancgas que marcam
a vida de muitas pessoas, indo além do publico infanto-juvenil. O interesse e encanto
fornecido por essa arte comunicativa faz-se presente em diferentes geragdes. As HQ’s
em sua esséncia vao muito alem de simples historias criadas para entreter 0s jovens.
Desse modo, apresentando em muitos casos uma variedade de informacdes; discussdes
sobre valores, ética, expressdes culturais e conhecimentos historicos e cientificos que
variam com a tematica de cada historia contada.

O resultado da diversidade de informacdo apresentada ao leitor que aprecia as
paginas ilustradas é o desenvolvimento da leitura, 0 aumento do vocabulario e a
aprendizagem de temas que podem ser desenvolvidos e trabalhados tanto no cotidiano
social quanto em sala de aula (RAMA; VERGUEIRO, 2004). HQ’s vém sendo usadas
em aulas de Histéria (VILELA, 2004, 2012), Geografia (RAMA, 2004), Lingua
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Portuguesa (RAMOS, 2004), Artes (BARBOSA, 2004), Ciéncias (BANTI, 2012). Na
Biologia tem sido utilizado mais recentemente, em particular na area de Zoologia
(MARCHIORI, 2011; BANDEIRAS, 2011; QUARTIM, 2013; TANAKA, 2014,
MIRANDA, 2014).

3.1.2 USO DE HQ’S NO ENSINO DE CIENCIAS BIOLOGICAS

As HQ’s sdo uma das midias de maior influéncia junto a sociedade (SILVA;
BERTOLETTI, 2011). Gongalves; Machado (2005), afirmam que as HQ’s possuem
enorme atracao, principalmente sobre criancas e adolescentes, pois fazem uso de uma
linguagem simples e comica. O uso dos quadrinhos na escola pode melhorar a
capacidade dos alunos no processo de aprendizagem (WILLIAMS, 2008).

As HQ’s dialogam com os recursos ilustrativos das imagens e da narrativa. Silva

(2006, p. 77):

[...] a leitura (interpretacdo) de imagens integra-se numa historia
que é maior do que nés, num processo do qual ndo somos a
origem; uma imagem, ao ser lida, insere-se numa rede de imagens
ja vistas, ja produzidas, que compdem a nossa cotidianidade, a
nossa sensacdo de realidade diante do mundo. A leitura
(interpretacdo) de imagens ndo depende apenas do contexto
imediato da relacdo entre leitor e imagem: para Ié-la o leitor se
envolve num processo de leitura (interpretacdo) que ja estd
iniciado.

Na biologia assim como em varias outras disciplinas do uso dos quadrinhos com
a finalidade de ensinar contetdos de forma atraente e motivadora de maneira que 0s
alunos participem mais ativamente construam e se apropriem do conhecimento, assim
como indica Vergueiro (2004).

Nesse contexto as historias em quadrinhos podem ser utilizadas de forma a
tornar o ensino das Ciéncias mais atrativo, lGdico e tornar mais compreensivo 0S
diversos assuntos. As HQ’s de super herdis do universo comico infanto-juvenil
amplamente conhecido e divulgado como as revistas do Batman, Homem aranha, Liga
da justica e outras podem favorecer o gosto pela leitura, aquisicdo de vocabulario, como
também o conhecimento cientifico, por exemplo, 0s tipos e as caracteristicas de
animais, elementos culturais e etc (MARTINS, 2012, OLIVEIRA; FRANCO, 2014,
FERNADES et al. 2019).

Sobre a utilizagdo de atividades ludicas Santos et al (2011), afirma que:
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Durante muito tempo, atividades ludicas, como por exemplo, teatro
de fantoches, musica e jogos, eram intimamente associados ao
ensino infantil, contudo, a ludicidade vem sendo amplamente
utilizada em todos os niveis de ensino por se tratar de um
importante aliado no processo ensino-aprendizagem, viabilizando o
acesso as informagbes de uma forma mais rapida, dindmica e
compreensivel (SANTOS et al., 2011).

Com o mesmo proposito pode inseri-se as historias em quadrinhos, que pode ser
utilizada em sala de aula tanto nas ciéncias no ensino fundamental como em é&reas da
biologia em outros niveis. Um dos temas de grande importancia na area da Biologia € a
Evolucdo. A Teoria Evolutiva explica a origem e a natureza de toda a biodiversidade
existente, através de modelos teoricos testaveis cientificamente (FUTUYMA, 2002,
2009).

Embora a Teoria Evolutiva ja esteja aceita como fato pelos bidlogos, a evolucéo
como fato ainda confronta-se com controvérsias por outros segmentos, oque torna
melhor considera-la ainda como teoria evolutiva, (FUTUYMA, 2009). Por muitos
aspectos e complexidade Alteres; Nelson (2002) relatam através de trabalhos, que
existem professores que tém dificuldades em trabalhar esse tema em sala de aula. A
falta ou ma qualidade do material didatico voltado para o assunto é um dos fatores
responsaveis por essa problemética (BIZZO, 2000), assim como professores
despreparados para trabalhar o tema ou que ndo aceitam a teoria evolutiva (GASTAL et
al., 2009).

Devido a complexidade de determinadas tematicas dentro das Ciéncias
Bioldgicas, muitas vezes a primeira abordagem feita pelo professor pode causar
surpresa ou desmotivacdo nos alunos pelos termos usados ou mesmo a dimensdo dos
conteddos apresentados. Com a finalidade de tornar a aprendizagem dos conceitos
abstratos e complexos, favorecendo a motivacdo, o raciocinio e argumentacdo a
insercdo de estratégias de ensino como as HQ’s e outras ferramentas pedagogicas
interdisciplinares sdo importantes no processo de aprendizagem. (CAMPOS,
BORTOLOTO e FELICIO, 2003; OLIVEIRA; FRANCO 2014; FERNANDES et
al.2019).

A ideia da utilizacdo de HQ’s enquanto possivel ferramenta didatica é trazer aos
alunos em primeiro momento um contato mais descontraido e/ou expor que muito
daqueles personagens tem um perfil criado a partir de inspiracfes sobre relagdes de

elementos naturais. Seguindo esse pensamento com o conteudo relacionado e fazendo
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uso de ilustracdes a atividade educacional resulta em um meio mais interessante aos
educandos e a receptividade de conhecimento mais efetiva por parte dos mesmos.

Silva; Coelho (2015) apontam que as historias em quadrinhos também podem
ser materiais inestimaveis em ralacdo a atividades como a divulgacdo cientifica,
especialmente entre o publico jovem, ja que esse grupo é visto como sendo o publico-

alvo desse tipo de literatura.

3.2 HQ'S COMO RECURSOS DE APRENDIZAGEM EM TEMAS LIGADOS AS
CIENCIAS BIOLOGICAS

3.2.1 COMO A HQ PODE SER RELACIONADA AS CIENCIAS BIOLOGICAS

O universo de aplicacdo dos elementos observados nas historias em quadrinhos é
tdo grande quanto as diversas tematicas, em que 0S personagens presentes nas mesmas
atuam.

Com um olhar atento e criativo, podem ser observadas relacées dos personagens
com temas abordados em sala de aula. O estimulo ao interesse por parte dos alunos é
visto quando os mesmos reconhecem nos personagens, similaridade com elementos da
natureza e a partir de uma visdo mais critica, podem discutir se as caracteristicas
atribuidas aos individuos do universo cdmico condizem ou ndo com a realidade do meio
natural (SILVA, 2015).

Tendo em vista temas ou assuntos da area das areas de genética e evolucdo por
exemplo, podemos considerar as HQ’s dos X- Man, em que diferentes aspectos podem
ser trabalhadas com os alunos de biologia em sala de aula visando uma maior atencgéo
interesse e aprendizado mais significativo. Outro exemplo é na area de zoologia onde
Silva et al., (2014) faz uso dessa ferramenta pedagdgica. Utilizando também historias
em quadrinhos com abordagem em outra area no que se refere ao conteudo de virus
Gongalves; Pinto,(2013) também destacaram a validade da metodologia para o ensino
dos alunos de forma efetiva (quadrol). Mais recentemente Silva, 2015, 2016 utilizou
personagens da cultura pop e analise de HQ para trabalhar o conteido de artrépodes nas

aulas de zoologia.

3.2.2 EXEMPLOS DE APLICACOES DE HQ’S EM TEMAS LIGADOS A
DICIPLINA DE CIENCIAS BIOLOGICAS
A aplicagdo das historias em quadrinhos em sala de aula pode ser vista de acordo

com a criatividade do professor e ao longo do tempo variando com a identificagédo da
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turma com essa ferramenta pedagogica. No quadro 1, pode ser observado onde alguns

autores relacionaram elementos das histérias em quadrinhos dentro das Areas de

Ciéncias Bioldgicas.

Quadro 1. Utilizacao de HQ’s em areas das Ciéncias Bioldgicas

AUTOR

TRABALHO

APLICACAO/AREA

Dailde Silva Gongalves e
Kéatia Elisa Prus
2013.

Pinto,

A histéria em quadrinhos: metodologia para o
ensino do conteddo virus com auxilio da

ferramenta impressa.

Virus/CIENCIAS

Elidiomar Ribeiro da Silva,
Luci Boa Nova Coelho e
Taina Boa Nova Coelho
Silva, 2014.

A zoologia de “sete soldados da vitoria”: andlise
dos animais presentes na obra e sua possivel

utilizagéo para fins didaticos.

ZOOLOGIAICIENCIAS

Luiza Gabriela de Oliveira
e Marco Antébnio M.

Franco, 2014.

O uso de histérias em quadrinhos no ensino de

ciéncias: perspectivas de letramento cientifico.

Genética e DNA/
CIENCIAS

Elidiomar Ribeiro da Silva
e Luci Boa Nova Coelho,
2015.

Os personagens de hgs como estratégia para
popularizar a entomologia aquatica.

ZOOLOGIAICIENCIAS

Edson Pereira da Silva e
Alan
Costa, 2015.

Bonner da Silva

Histérias em quadrinhos e o ensino de biologia: o

caso Niquel Nausea no ensino da teoria evolutiva.

Evolugdo/CIENCIAS

Elidiomar Ribeiro da Silva,
Thiago Rodas Muller de
Campos, Lucas Nogueira
da Fonseca e Luci Boa

Nova Coelho, 2015.

Qual é a importancia dos animais na composi¢ao
dos personagens da cultura pop? Reflexdes a partir
da preferéncia dos alunos da disciplina zoologia de

artrépodes.

ZOOLOGIA/CIENCIAS

Elidiomar Ribeiro da Silva,
Thiago Rodas Muller de
Campos, Lucas Nogueira
da Fonseca, Tatiana
Cristina da Silveira, Aline
Fernandes Baffa e Luci Boa

Nova Coelho, 2015.

Personagens da cultura pop inspirados em

artropodes e sua utilizacdo nas aulas de zoologia.

ZOOLOGIA/CIENCIAS

Elidiomar Ribeiro da Silva,
2016.

Quem tem medo de aranhas? Analise da hq

aracnofobia a luz da zoologia.

ZOOLOGIA/CIENCIAS
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Claudia Almeida Fioresi e

Mércia Borin da Cunha, | Mafalda e a divulgacéo da ciéncia. CIENCIAS
2016.

Susan Caroline Camargo e | Historias em quadrinhos no ensino de ciéncias: um

Angélica Cristina Riveline | olhar sobre o que foi produzido nos ultimos doze CIENCIAS

Silva, 2017. anos no eneq e enpec.

A seguir sdo mostradas algumas aplicacdes ligadas a ramos das Ciéncias Biologicas,

tais como: Genética, Zoologia, Evolucéo e Ecologia.

e Genetica:

Oliveira (2014) expde em seu trabalho que uma professora de Ciéncias do
ensino fundamental desenvolveu um almanaque contendo histérias em quadrinhos e
tirinhas relacionados ao assunto de genética e DNA, onde havia atividades para serem
desenvolvidas pelos alunos. Em alguns momentos, um lia e depois de modo aleatorio,
outro continuava para entdo completar as atividades. A professora criou um dicionério
de genética, que chamou de “Dicionario de Genetiqués”.

Veja na Figura 1. Figura 1. Dicionario de genetiqués.

12

NESTA ATIVIDADE VOCE TERA A OPORTUNIDADE DE ELABORAR A SUA PROPRIA DEFINI-
(A0 SOBRE TERMOS QUE SAO MUITO UTILIZADOS NO ESTUDO DE GENETICA. TODA VEZ
QUE VER ESTE LIVRINHO, VOCE DEVERA VOLTAR AOS CONTEUDOS ESTUDADOS E ELABORAR
UMA DEFINICAO PARA AS PALAVRAS APRESENTADAS| YAMOS LAI MAOS A 0BRA

L -

IONARIO DE GENETIQUES
REPRODUGAQ SEXUADA:

ESPERMATOZOIDE:

OVULO:
FECUNDAGAO:

2G070:

Fonte: OLIVEIRA, L. G.; FRANCO, M. A. M. O uso de histdrias em quadrinhos no ensino de ciéncias:

perspectiva de letramento cientifico. Simpdsio Nacional de Ensino e Tecnologia, 2014.

e Zoologia:
Para Silva; Coelho (2015), as HQ’s podem ser usadas na sala de aula, como

mecanismo de aprendizagem, pois despertam o interesse e chamam a atencdo dos
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estudantes. De modo que os contetdos das diversas areas do conhecimento se tornam
mais atraentes e de mais facil assimilacdo por parte dos alunos.

Silva et al. (2015), realizou uma atividade entre estudantes de biologia e leigos
em zoologia. A atividade consistia na escolha de personagens favoritos da cultura pop,
com excecdo de mangads e animes. Como resultado de carater qualitativo, foi
apresentado que, certamente, os educandos do curso de Ciéncias Bioldgicas podem ter
preferéncia por personagens inspirados em organismos da fauna.

Veja na tabela abaixo:

Tabela 01. Valores numéricos dos personagens da cultura pop baseados ou ndo em animais

QUALITATIVOS

PERSONAGENS ALUNOS LEITORES

Animais 20 (31,7%) 13 (17,3%)

Nao animais 43 (68,2%) 62 (82,6%)
Total 63 75

Fonte: SILVA, E. R.; CAMPOS, T. B. M.; FONSECA, L. N.; COELHO, L. B. N. Qual é a importancia
dos animais na composicéo dos personagens da cultura pop? Reflex8es a partir da preferéncia dos alunos

da disciplina zoologia de artrépodos. 111 EREBIO — Encontro Regional de Ensino de Biologia, 2015.

e Evolugéo:

Silva (2015) utilizou os quadrinhos da revista Niquel Nausea e relacionou com a
Evolucdo (teoria evolutiva), onde definia algumas categorias tais como:
ancestralidade, adaptacdo, especiacdo (Quadro 2), reforcando que a utilizacdo desta
historias em sala de aula pelas méos do professor, pode levar o aluno a uma melhor
relacdo com o contetdo da disciplina, sensibilizando o aluno quanto a questes ou

problemas referentes ao seu meio social.

Quadro 2. Categorias definidas para as tiras da Niquel Nausea relacionada com

Evolucéo.

Categoria Descricéo Tiras




Ancestralidade

Explicitacéo da
relacéo de
parentesco
entre  0s

seres vivos

Adaptacéo

Apresentacdo
de caracteres

adaptativos

FICO BEU
CAMDFLADD NAS
TOLHAGENS!

Especiagéo

Processo de
formacéo de

novas espécies

Fonte: SILVA, E. P.; COSTA, A. B. S. Historias em Quadrinhos e o Ensino de Biologia: O caso Niquel Nausea no

Ensino da Teoria Evolutiva. Revista de Educa¢do em Ciéncia e Tecnologia, v.8, n.2, p.163-182, junho, 2015.

Relacbes Ecologicas:

Figura 02. Tirinha Relagdes Ecoldgicas — Mimetismo.

o~ =)
o ] cAsos pE =\~ JA O BICHO-FOLHA
i | MIMETISMO SE CONFUNDE COM
% AVEGETACAO.
X
——
—
= @
O BICHO-PAL ENGANA
-l OS PREDAPORES POR | [3]
— SE PARECER COM UM

COMICORAMA. TUMBLR.COM

ENGLISH VERSION

ENROLAPINHA ASSIM NO
CHAO, A COBRA-MARROM.

Fonte: DragGes de Garagem.
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Publicado por Tabata Bohlen (2019), a cientirinha#129 aborda de maneira,
simples direta e divertida o mecanismo de mimetismo. Habilidade esta que faz com que
os individuos de algumas espécies se assemelhem morfologicamente com o meio onde

habitam, aumentando assim sua capacidade de sobrevivéncia.

3.2.3 EXEMPLO DE ARTIGO CIENTIFICO QUE FOI REFEITO EM FORMA DE
HQ

A colunista do G1, Ana Carolina Moreno, publicou uma matéria onde tem como tema
“Biodlogo e quadrinista transformam artigo cientifico sobre o ciclo de vida dos insetos
em historia em quadrinhos”. Lancada no dia 20/02/2019. A HQ ilustra resultados de um
experimento da Universidade Federal de Goias — UFG, realizado em 2016. Veja nas
figuras (3-4) abaixo o resultado da interessante transformacdo do artigo cientifico em

HQ, feito for Luciano Queiroz.

Figura 03. Ciclo de vida dos insetos.

ROTEIRO: LUCIANG QUEIROZ & MARCO MERLIN « ILUSTRACAO: MARCO MERLIN
COLABORAPORES! BRUNG OLIVEIRA

SPACEK & LEANPRO

~ *NINGUEM SE BANHA DUAS VEZES NO MESMO I0."
(HERACLITO DE EFESO)

PURANTE CERTAS EPOCAS PO ANO,
ALGUMAS REGIOES DO MUNPO PASSAM /\
POR UM FENOMENO INTERESSANTE: o N

A

Fonte: G1; Ciéncia e saude.
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Figura 04. Sucesséo ecoldgica.

ESSE PROCESSO E A
CONHECIDO COMO

SUCESSAO
ECOLOGICA.

NO INICIO, VARIAS ESPECIES
COLONIZAM AQUELE NOVO
AMBIENTE, MAS, COM O
PASSAR DO TEMPO, ESSE
NUMERO PIMINUI.

ALGUMAS DELAS DEIXAM
O AMBIENTE E OUTRAS
PERMANECEM. IS50 SE
PEVE AS DIFERENCAS
BIOLOGICAS DE CADA UMA. —

SEMANAS

NUMERO DE ESPECIES

Fonte: G1; Ciéncia e salde.

3.3 EXEMPLOS DE ATIVIDADES LIGADAS AO USO DE HQ’S NO ENSINO
DE BIOLOGIA

Baseando-se na observacdo das informacGes obtidas durante este estudo, foram
elaboradas trés exemplos de atividades que relacionam de maneira direta, dados
provenientes de histérias em quadrinhos para o ensino de biologia, em especial
evolucdo e relagGes ecoldgicas.

As atividades aqui apresentadas ndo sdo uma limitacdo para o uso de tal
ferramenta e ndo tem como objetivo a descaracterizacdo do conhecimento técnico e
especifico das areas apontadas. A intencdo de tal demonstracdo é proporcionar uma
visdo mais criativa e inspiradora por parte do educador, contribuindo para o
desenvolvimento de estratégias didaticas que despertem o interesse dos alunos para 0s

conteudos apresentados.
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3.3.1 ATIVIDADE AVALIATIVA NA DISCIPLINA DE EVOLUCAO FAZENDO
USO DE ELEMENTOS DE HQ’S

01. Darwin é um personagens da Marvel
Comics que apresenta como habilidade a
capacidade de otimizar suas chances de
sobrevivéncia. Para isso seu corpo sofre
transformacdes morfoldgicas e fisioldgicas
em diferentes meios, fazendo com que o
individuo possa sobreviver em distintas
situacoes.

A informagdo acima lembra o pensamento do

Evolucionista Charles Darwin. Complete a

frase atribuida a esse cientista: O individuo
em funcéo do meio sobrevive.

a) mais adaptado
b) mais evoluido
c) mais forte
d) mais alto
e) mais inteligente

02. Os X-Men sdo um grupo de super herois da
Marvel comics, que tem seus poderes em
primeiro momento manifestados de uma forma
ndo previsivel e dessa maneira aleatéria. A
partir do texto e das aulas de evolucéo,
entende-se que uma caracteristica evolutiva
surge:

a) de forma previsivel

b) por influencia do meio

c) ocorre por influencia do meio e
pelo acaso

d) ocorre ao acaso e se for vantajosa é
transmitida de forma hereditaria

e) 0 meio vai favorecer o surgimento
do novo caractere evolutivo

x|

), GUGGENHEIM»-_
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3.3.2 ATIVIDADE AVALIATIVA LIGADA A TEMATICA DE RELACOES
ECOLOGICAS FAZENDO USO DE ELEMENTOS DE HQ’S

Fonte: Reddit

01. O personagem Lagarto/Dr. Connors da Marvel Comics é resultado de uma
experiéncia produzida a partir da observacdo da capacidade de regeneragdo de alguns
membros do corpo de lagartos. Em situacdo de risco esses animais desprendem a cauda
e dessa forma podem fugir, enquanto o membro distrai o predador. Algumas semanas
depois 0 membro perdido € regenerado.
Em funcdo do texto apresentado e nas aulas de ralagdes ecoldgicas sobre mecanismos
de sobrevivéncia, entende-se que a caracteristica apresentada é classificada como:

a) tanatose

b) mimetismo

C) autotomia

d) camuflagem

e) aposematismo
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4 CONSIDERACOES FINAIS

A partir deste estudo, € observado que as HQ’s podem ser empregadas em
diferentes ramos das Ciéncias Biologicas, tendo sua insercdo moldada a partir da
criatividade e necessidade de cada professor. E notéria também a importancia de
ampliar as pesquisas e estudos sobre o tema. Desse modo € necessario também
desenvolver mais as historias em quadrinhos enquanto ferramenta pedagdgica, pois
ainda existem muitos desafios a serem trabalhados com os alunos na busca de um
melhor aprendizado.

Apesar de essa tematica ser recente, tém crescido o numero de trabalhos
publicados sobre a utilizacdo das historias em quadrinhos em Ciéncias/Biologia, tais
como outras disciplinas que também aderem o uso de HQ’s em sala de aula, tornando as
aulas mais prazerosas. As linguagens dessa ferramenta permite uma compreensdo rapida

por apresentarem recursos visuais, tornando a leitura mais atraente e prazerosa.
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