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RESUMO

Nesta monografia estaremos relatando a importdncia da ludicidade para o
ensino/aprendizagem, cujo objetivo foi Gnvestigar como os professores vém
trabalhando o ladico na educagao infantil, numa tentativa de identificar a préatica
desenvolvida pelas docentes nas séries iniciais)O ladico é toda e qualquer
agdo -que tem a intengio de causar prazer e divertimento a quem pratica. A
atividade ladica é um importante instrumento pedagdgico que tem o poder de
melhorar a aprendizagem significativa, a autoestima e 0s conhecimentos das
criangas, quando utilizado com objetivos definidos. Essa pesquisa foi baseada
nos estudos de Vygotsky, Piaget, Kishimoto, Almeida, Rosamilha, Negrine,
entre outros estudiosos que defendem a idéia da importancia da atividade
lidica na educagio. A presente pesquisa foi desenvolvida em duas escolas
municipais da cidade de Parnaiba, onde pudemos perceber como os resultados
obtidos sobre o aspecto lidico é um suporte valoroso para um trabalho bem
desenvolvido em sala de aula, sendo que na atividade lidica ndo importa
somente 0 resultado, mas a a¢do, o movimento e a aprendizagem. Este
trabalho foi desenvolvido com o intuito de esclarecer o quanto a ludicidade é
importante, sendo que esta pesquisa ndo deve para por aqui, levando em
consideracéo a evolugio, pois a educagado vive em constante desenvolvimento.

PALAVRAS-CHAVES: LUDICIDADE, ENSINO/APRENDIZAGEM, CRIANGA,
EDUCACAOQ



ABSTRACT

This monograph describes the importance of playfulness to teaching/learning,
whose objective was to investigate how teachers have been applying the play in
childhood education in an attempt to identify the experience developed by
teachers in early grades. The playful is any action intended to cause pleasure
and fun to those who practice it. Leisure activity is an important teaching tool
that has the power to improve meaningful learning, self-esteem and knowledge
of children, when used with defined objectives. This research was based on
works of Vygotsky, Piaget, Kishimoto, Almeida, Rosamilha, Negrine among
others scholars who advocate the idea of the importance of leisure activity in
education. This study was conducted in two public schools in the city of
Parnaiba, and the obtained resulis show that the playful aspect is a valuable
support for a well developed job in the classroom, as well as during play action,
movement and learning are as important as the outcome. This work was
developed in order to clarify how playfulness is important, as showing that this
research should not stop here according to evolution, because education is in a
constant development.

KEYWORDS: Playfuiness, teaching / learning, children, education
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INTRODUGAO

O ser humano estd sempre em desenvolvimento, descobrindo e
aprendendo coisas novas durante toda sua vida. Ele nasceu para descobrir,
aprender e apropriar-se de inimeros conhecimentos, sejam eles os mais simples ou
o0s mais complicados. (A infancia é a idade das brincadeiras, onde por meio delas as
criaricas se divertem, satisfazem seus interesses, necessidades e desejos
particulares. Nesse sentido o ludico pode contribuir de forma significativa para o seu

desenvolvimento, um -instrumerto indispensavel para aprendizagem, facilitando no

processo de socializagado, comunicagio, expressao e constru¢do de pensamentos.

-

A ludicidade &€ um assunto que tem conquistado um grande espago no
_processo educaEvo,)principalmente na educacao infantil onde a crianca esta inserida
em um mundo n‘ovo de descobertas. Independente da época, cultura ou classe
social o lidico sempre fez parte da vida das criancas, pois elas vivem em um mundo
de fantasia, de encantamento, de .alegria, de sonhos onde a realidade e o faz-de-

conta se confundem.

O ladico tem sua origem da palavra latina ‘ludus” que quer dizer jogo.
Esta palavra evoluiu deixando de ter o simples sindnimo de jogo, brincar,
movimerntar, e hoje ela define a toda atividade que desperta o prazer, que seja
espontanea e alegre. De forma geral o ltdico refere-se a brincadeira e a questao
simbdlica envolvida neste sentido, n&o importando somente o resultado, mas a agéo,
o momento vivido, pois este lhe proporciopa momentos de encontro corisigo mesmo

e com o outro, momentos de fantasia, de realidade, significacao e aprendizagem.

O lidico torna o momento de ensino em algo agradavel, prazeroso,
divertido e ao mesmo tempo, rico em conhecimentos afins, dai a relevancia de
conscientizagdo de educadores e profissionais da educacio para uma plena
intfroduc¢éo do lidico nas escolas, apesar da resisténcia de alguns professores qhe,
na verdade, estdo um tanto quanto desinteressados em modificar seus habitos e sua
metodologia de ensino. Estes professores ainda pensam que “hora de brincar € hora
de brincar e hora de estudar é hora de estudar”, dividindo assim uma tao importante

area da pratica pedagogica.
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Parece inegavel hoje a importancia do brincar para as criancas de todas
as idades, entrefanto, brincadeiras ndo sao atividades inatas das crian¢as, mas
acgdes sociais e culturais aprendidas nas relagbes interpessoais. A importancia da
inser¢do e utilizagdo dos brinquedos, jogos e brincadeiras na pratica pedagogica f:
uma realidade que se impde ao professor. Brinquedos nao devem ser explorados sé
para lazer, mas também como elementos bastante enriquecedores para promover a
aprendizagem. Através dos jogos e brincadeiras o educando encontra apoio _pé?g
superar suas dificuldades de aprendizagem, melhorando o seu relacionamento com

o mundo.

Ao trabalhar o ludico na educacao infantil, acredita-se que € uma proposta
para o enfrentamento das dificuldades no processo ensino-aprendizagem entre
professor e aluno. A crianga € um ser ativo e fraz consigo necessidade de se
movimentar, de se comunicar, seja através da linguagem, ou através do ludico. A
interdisciplinaridade esta intrinseca na educacdo, onde professor e aluno devem

buscar meios que entrelacem o conhecimento. E valorizando o ludico_gque se

proporciona ao educando facilidades de interagir diversos meios de conhecimento.
- 7 - = -

Dessa forma varias sdo as razles que levam o0s educadores a empregarem as

atividades |Udicas no processo de ensino/aprendizagem.

O papel da educacdo & formar pessoas criticas e criativas que criem,
inventem, descubram e que sejam capazes de construir conhecimentos. No entanto,
percebemos que o lUdico, por si s6, nd0 possui o poder magico de transformar uma
aula ou atividade desinteressante em algo atrativo. Porém, por meio do lddico, a
execucao de uma atividade se torna mais prazerosa e divertida. Sendo assim, Tive a
omrtgnidade de visitar e observar em algumas escolas da cidade de Parnaiba a
pratica das professoras em relag@o ao Iidico na educagao infantil, onde pude notar
que muitos professores ainda tém a concepgao de “que hora de estudar é hora de
estudar e hora de brincar é hora de brincar”.

Em virtude de o trabalho cientifico exigir por parte do pesquisador a
delimitacdo de determinado fendmeno, que deve ser estudado e pesquisado na sua
totalidade, defini como principal questdo de investigacdo a seguinte indagacéo:
Como os professores vém trabalhando o lUdico na Educacao Infantil?

1
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Para responder a pergunta, sistematizamos os objetivos que direcionaram

esta pesquisa. No caso, o objetivo geral é: investigar como os educadores vém

trabathando o lidico na Educagéo Infantil,\como facilitador da aprendizagem, e mais

especificamente conhecer os métodos Itidicos adotados pelas professoras na sala

MALRR—
de aula e identificar a importancia da ludicidade para o ensino-aprendizagem das

criangas na educagao infantil, bem comoka!nalisar a pratica do professor com relagéo

Py _/

P
Tendo em vista que o lidico em suas diversas formas auxilia no processo

_de ensino-aprendizagem, a presente pesquisa surgiu da necessidade de investigara
importancia_da_atividade ludica para o ensino-aprendizagem das_criancas de

— s —

educagao infantil. Soma-se a iss0 a ineréncia pessoal e profissional da pesquisa,

gue se evidencia no desenvolvimento pessoal da pesquisadora enquanto pessoa e
profissional preocupada com a qualidade do ensino e da aprendizagem das criangas
da educacac infantil, além da relevancia que se destaca na produgdo de
conhecimentos necessarios ao trabalho do professor para o seu desenvolvimento
enquanto profissao docente.

Diante do exposto, essa pesquisa tem como objetivo catalisar dados reais
e concretos sobre a pratica de atividades ludicas na educag¢io infantil. Para alcangar
esse objetivo buscamos tedrico nos estudos desenvolvidos por LUCKESI ./
(2000), DANTAS (1998), LAROUSSE (1982), PIAGET (1975), VYGOTSKY (1984), )
ROSAMILHA (1979), NEGRINE (1994), KISHMOTO (2003), entre outros. Dessa
forma esperamos que esse trabalho possa contribuir para a valorizagao do lidico na

educagao, bem como somar a outras pesquisas ja realizadas.

Esse trabalho foi estruturado em trés capitulos, que discorrem sobre o
surgimento do lidico e sua importancia aprofundando, a problematica, os
procedimentos metodolégicos, estrutura da pesquisa e a analise de dados, na
seguinte formatacao:

No primeiro capitulo, “Educar é ir em dire¢cac a alegria”, estruturamos a
metodologia utilizada, onde iniciamos discorrendo sobre a abordagem qualitativa e
em seguida tecemos maiores consideragbes acerca dos instrumentos utilizados.
Podemos introduzir a forma da nossa pesquisa participagao de algumas professoras

para obter com mais precisao informagdes concretas.
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O segundo capitulo, “Brincadeira & coisa séria”’, explana sobre a
importancia da atividade ludica conceituando o ludico, o jogo, brinquedo e a
brincadeira, enfatizando que a crianga aprende brincando, o lidico na educaco
infantil; discorremos sobre a importancia do lidico na aprendizagem e o papel do
educador na educacio ludica.

No terceiro capitulo, “Analisando o caminho percorrido”, que é de
importancia fundamental deste trabalho para melhor analisar e interpretar os dados,
a pesquisa foi subdividida em categorias, surgidas a partir das seguintes perguntas
escolhidas: O que o lGdico representa na sua pratica? Durante as atividades ltdicas,
0 que vocé percebe nas atitudes das criangas? Essas atividades sd@o sempre
planejadas previamente? Por qué? Por fim, explicitamos o nosso parecer sobre as
respostas que foram dadas a cada pergunta feita respondendo com os teéricos que
fundamentaram a nossa pesquisa de campo.

Diante do exposto, concluimos o nosso trabalho com as consideracdes
finais, enfatizando o qudo é importante introduzir o lidico na educacso,
principalmente na educac2o infantil, onde é através dele que as criancas se
desenvolvem por inteiras.
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Nesta primeira parte, apresentamos a metodologia utilizada na pesquisa.

Assim, iniciamos discorrendo sobre a abordagerﬁ"qualitativa e em seguida tecemos
maiores consideragbes acerca dos instrumentos utilizados. Para atender os
objetivos da pesquisa utilizamos a observagéo e o questionario. Como guias teéricos
tivemos grandes contribui¢cdes de: Martins (1997), Gil (1999), Severino (2007).

- 1.1 APESQUISA QUALITATIVA

A pesquisa que realizamos buscou compreender como as professoras de
Educagéo Infantil na pratica estdao desenvolvendo a ludicidade com criangas na sala
de aula. A investigagao, portanto, foi do tipo gualifétiva, pois parte de uma realidade
subjetiva que s&o as experiéncias de professores de educacao Infantil. [sso nos leva
a dizer que esse tipo de abordagem contempla a realidade com um envolvimento
com os sujeitos e o cotidiano da educacéo infantil, em que o pesquisador atua

diretamente nesse contexto, sem ter distanciamento com o objeto de estudo.

Na pesquisa qualitativa, uma questdo metodoldgica importante é a
que se refere ao fato de que néo se pode insistir em procedimento
sistematico que possam ser previstos, em passos ou SUCEsSSAO como
uma escada em diregéo a generalizacdo. (MARTINS 1997, p.58)

Sendo assim, a presente pesquisa foi feita em duas escolas de Educagéo
Infantil da cidade de Parnaiba no intuito de encontrar.dados qualitativos de maneira

a enriquecer o contexto da pesquisa, dados estes que ndo podem ser quantificados,
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mas sim interpretados de forma particular, de acordo com a singularidade do
contexto.

Os dados coletados tanto através do questionario quanto das
observagtes foram interpretados mediante analise de contelido dos mesmos. Antes
de falar dos instrumentos e sujeitos da pesquisa, vamos conhecer a realidade das

escolas que serviram de campo para esta pesquisa.

A~1.2 CONTEXTO EMPIRICO

A pesquisa foi realizada em duas escolas de Educacdo Infantil que ficam
localizadas na cidade de Parnaiba-Pl. Aqui estas escolas seraoc denominadas como
Escola 01 e escola 02, as quais atende as criangas nos furnos manha, das sete
horas e trinta minutos da manha as dez horas e trinta minutos; e tarde, das treze
horas e trinta minutos as dezesseis horas e frintas minutos de segunda a sexta-feira.
As faixas etarias que variam entre trés (03) e seis anos (06) sdo apresentadas nos
quadros abaixo.

= IDADE DAS CRIANCAS. T35 QUANTIDADE:
4 anos 16
5 anos 15
6 anos 14
Total: 56

QUADRO 01: Relagdo de idade das criangas pesquisadas na escola 01.
Fonte: Questionario aplicado as professoras

B3

IBALI_Z_)E DAS CR[ANQA§~ _— *QEMN]'IDADE
= 63 anos = = 10
04 anos 15
05 anos 18
06 anos 17
Total: 60

QUADRO 02: Relagdo de idade das criangas pesquisadas na escola 02
Fonte: Questionario aplicado as professoras.
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O publico-alvo das instituictes corresponde as criangcas e suas
respectivas familias, as quais necessitam encontrar local apropriado para elas
enquanto trabalham ou procuram meios de adquirirem recursos para suprir as
necessidades basicas de sua familia. Estas criancas s&o divididas em series de

acordo com suas idades como mostra o quadro a seguir:

SERIE #7077 . IDADE
NEANTILTT | 03e0dancs "
INFANTIL IV 04 e 05 anos
INFANTIL V 05 e 06 anos

QUADRO 03: Demonstrativo do perfil serie-idade.
Fonte: Questionario aplicado as professoras.

Este quadro mostra que cada serie tem criancas de duas idades
diferentes, mais no mesmo nivel de intelecto, tirando as excegbes.

Falando da estrutura fisica das instituigoes, a Escola 01 apresenta uma
infra-estrutura adequada para atender seu publico-alvo, possuindo uma diretoria,
uma-brinquedoteca, que também é usada como sala de video, 10 salas de aulas
com mesas e cadeiras adequadas; oito salas, cada uma tem um banheiro para as
criangas, um refeitério, uma cozinha, dispensas, dois banheiros para adultos e dois
para as criangas, parque para as criangas brincarem (este estd em péssimas
condigbes e a diretora ndo deixa os alunos brincarem por precaugdo ) e um saldo
para as atividades recreativas e festividades. A escola 2 contém trés salas de aulas
inadequadas para as criangas, pois estas servem de passagem para todas as outras
areas da escola, uma cozinha, dois banheiros, uma secretaria que nao funciona
como deve mas sim como despensa, uma diretoria pequena, area nio coberta,

sendo metade desta encimentada e a outra metade de areia.

Durante todo o dia, a rotina dos meninos e meninas atendidos sao
preenchidos por atividades que buscam o desenvolvimento pleno dos mesmos
enquanto pessoa, proporcionando uma influéncia mutua com um ambiente
estimulador. Nestas turmas observadas ha apenas uma professora por sala, o que

de certa forma dificulta no momento da aprendizagem, pois estas criangas devido
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sua idade necessitam de uma atengao especial, que ndo é possivel ser dada por

uma unica professora a 18 alunos de uma so6 vez.

A seguir apresentamos os instrumentos utilizados para obtengdo dos

dados da pesquisa.

1.3 AS COLABORADORAS DA PESQUISA

O foco central desta pesquisa esta na pratica adotada pelas professoras de

educacgao infantil no que tange a identificagio das a¢des que as mesmas fazem no

seu dia-a-dia para desenvolver o lidico.

Dessa forma, a pesquisa foi realizada com a colaboragdo de seis professoras -

das escolas pesquisadas, sendo trés de cada instituicdo, as quais serédo

identificadas pelas iniciais dos respectivos nomes. No quadro abaixo demonstramos

o perfil das colaboradoras.

T gy

COLABURADORA |.

FETa . . %

-l LR s o A N N <
Professora A 35 anos Especialista em Educagdo 10 anos

Especial
Professora E --- Cursando Pedagogia 5 anos
Professora | 30 anos Curso Normal Superior 3 anos
Professora M 28 Licenciatura Plfana em 3 anos
Pedagogia

Professora P 35 anos Curso Normal Superior 8 anos
Professora R 20 anos Cursando Pedagogia 4 anos

QUADRO 04: Demonstrativo do perfil das colaboradoras da pesquisa.

Fonte: Questionario aplicado as professoras

O quadro mostra a formacao de cada sujeito pesquisado e assim como

também seu tempo de profisséo e idade. Cada uma dessas professoras recebeu um

questionario que foi respondido e entregue antes de comecar as observagdes.
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Ar1 4 INSTRUMENTOS

De acordo com Severino (2002) as técnicas s&@o os procedimentos
operacionais que servem de mediacao pratica para a realizagdo das pesquisas.
Sendo assim o0s instrumentos ou técnicas s@o os recursos utilizados para a

obtengao dos dados necessarios para que se possa chegar ao objetivo da pesquisa.

+
1.4.1 OBSERVAGAO

A aplicagéo do método se deu, inicialmente, por meio de uma observacgio
simples na qual foi simplesmente observado a rotina das salas de aula, sem que se

pudesse intervir de alguma forma.

Por observagéo simples entende-se aquela em que o pesquisador,
permanecendo alheio a comunidade, grupo ou situagao que pretende
estudar, observar de manelra espontanea os fatos que ai ocorrem.
(Gil, 1999, p.110)

A intengéo dessa observacdo foi investigar a forma como o lddico vem

sendo trabalha la, sendo dessa forma utilizado como instrumento

pedagdgico no processo ensino-aprendizagem.

O foco de observag@o da pesquisa foi a pratica das professoras de
Educag&o Infantil em relagdo as atividade ludicas aplicadas as criangas na sala de
aula, para isso, fomos para as salas de aula durante dez dias. Para observacdo em
cada sala de aula seguimos 0 seguinte }oteim: o professor utiliza o IGdico na sua
pratica? Como o docente aplica a ludicidade na sua pratica? Que tipo de atividade o
profeséor utliza em sala para concentrar as criangas? H4 interacio entre
educadores e alunos nas atividades desenvolvidas? Como se comporta a professora
na aplicacéo das atividades?

Em cada uma das instituigdes foram observadas trés turmas, sendo que
uma das escolas havia apenas trés salas de aula.

A observagao se deu de 3 a 14 de novembro de 2009, totalizando dez
dias, divididos igualmente entre as dués escolas, somando um total de 40 horas
observadas. Na escola 01, a observagéo fora dividida da sequinte forma 10 horas no
infantil IV A, 5 horas no infantil V A e 5 horas no infantil V B, somando 20 horas.
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Nesse periodo compreendido a pesquisa as professoras estavam organizando a
festinha de final de ano, € um dos assuntos principais era as férias e o natal. Na
Escola 02, a divisdo se deu dessa forma: 10 horas no infantil lll, 5 horas no infantil IV
e 5 horas no infantil V, somando 20 horas. Nesta escolajas professoras estavam
terminando o contetdo exigido pela escola e revisando alguns assuntos dado ao
longo do ano letivo.

No préximo item discutiremos o outro instrumental que serviu para coleta
dos dados da pesquisa.

A
1.4.2 QUESTIONARIO

O questionario € uma técnica de investigagdo composta por questdes
apresentadas por escrito a pessoas que tem por objetivo propiciar conhecimento ao
pesquisador.

Pode-se definir questionario como a técnica de investigacdo
composta por um numero mais ou menos elevado de questdes
apresentadas por escrito &s pessoas, tendo por oObjetivo o
conhecimento de opinides, crengas, sentimentos, interesses,
expectativas, situagdes vivenciadas. {Gil, 1999, p.128)

As perguntas podem ser classificadas quanto a sua forma da seguinte
maneira: perguntas abertas onde o interrogado responde com suas proprias
palavras; e perguntas fechadas as quais englobam todas as respostas possiveis.
Para nossa investigagao, por se tratar de uma pesquisa do tipo qualititativa onde o
conhecimento n&o se reduz a um conjunto de respostas isoladas, tivemos a opgao
de utilizar perguntas abertas onde cada professora pode se expressar de acordo
com seu pensamento

Antes das visitas para observacio na sala de aula, foram entregues as
professoras o questionario com perguntas abertas, que oportunizou a elas uma
reflexdao sobre sua pratica educativa podendo se expressar liviemente. O
questionario foi entregue a seis professoras das escolas. As observagdes so tiveram
inicio apds o recebimento dos questionarios, pois havia necessidade de confrontar
as respostas com a pratica observada.
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1.5 CATEGORIAS DE ANALISE

Para melhor analisar e interpretar os dados, a pesquisa foi subdividida em

categorias, organizadas nos itens apresentados a seguir:

. Repre:sentagéd lddica na pratica docente.
o Atitudes das crian¢as nas atividades lddicas.

+ Planejamento das atividades.

As categorias apresentadas deram suporte para as andlises e discussoes
dos resultados da investigacio.

No capitulo seguinte falaremos a respeito da ludicidade como instrumento
de grande valia no momento do processo de ensino-aprendizagem, nos

aprofundando em teorias que embasam essa afirmagao.
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CAPITULO II
BRINCADEIRA E COJSA SERIA

O Ladico é eminentemente educativo no sentido em que
constitui a forga impulsora de nossa curiosidade a
respeito do mundo e da vida, o principic de toda
descoberta e toda criagio. (Santo Agostinho)

Neste capitulo discutiremos alguns dos principais fundamentos que
norteiam e vém influenciando as praticas pedagogicas das professoras de Educagéo
Infantii no que esta relacionado ao desenvolvimento da ludicidade na aprendizagem
das criangas. As discussées feitas sobre essa tematica s&o apresentadas segundo
os fundamentos de Piaget (1975), Rosamilha (1979), Larousse (1982), Vygotsky
(1984), Ferreiro (1989), Oliveira (1990), Dantas (1998), Negrine (1994), Almeida
(1995), Ferreiro (1989), Teixeira (1995), Dantas (1998), Referencial Curricular
Nacional da Educacolnfantil (1998), Santos (1999), Luckesi (2000), Kishimoto
(2003).

2.1 A IMPORTANCIA DA ATIVIDADE LUDICA

O Iladico como processo educativo ja se fazia presente desde o
surgimento do homem. Todo ser humano pode beneficiar-se de atividades Iidicas
tanto pelo aspecto de diverséo e prazer, quanto pelo aspecto de aprendizagem. No
entanto, atividade ludica é todo e qualquer movimento que tem como objetivo

produzir prazer na sua execugio, isto &, divertir o praticante.

Na atividade ladica o que importa nao é apenas o-produto da atividade, o
que dela resulta, mas a propria agdo, o movimento vivido. Possibilita a quem
vivencia momentos de fantasia e de realidade, momentos de encontro consigo
mesmo e com 0s outros, de autoconhecimento, de cuidar de si e do outro, momento
de felicidade.



e 23
// S \

A ludicidade & um fazer humano mais amplo, que se relaciona nao
apenas & presenca das brincadeiras ou jogos, mas também a um’
sentimento, atitude do sujeito envolvido na a¢do, que se refere a um
prazer de celebragdo em funcdo do ehvolvimento genuino com a
atividade, a sensac&0 de plenitude que' acompanha as coisas

significativas e verdadeiras. (Luckesi, 2000,52) /

Refletindo sobre a afirmativa do autor, podemos considerar que 0
individuo que brinca se desenvolve integralmente. Onde nao somente brinca por
brincar, ou joga por jogar, ele também amplia sua capacidade de sentir e

desenvolver-se de forma mais significativa.

As atividades lidicas s&o brinquedos e brincadeiras menos consistentes e
mais livres de regras ou nbrmas, ou seja, € a realizacdo de uma tarefa de forma
prazerosa. Nas atividades lidicas, as condi¢des de seriedade, compromisso e
responsabilidade ndo sdo perdidas, ao contrario, sdo sentidas, valorizadas e, por
consequéncia, ativam o pensamento-e a meméria, além de gerar oportunidades de

expanséo das emogbes, das sensagbes de prazer e da criatividade.

Estas atividades por oferecerem exercicios sadios e intensos, feitos
alegremente, e quase sempre socialmente aceitas de explorar as préprias
possibilidades e de descobrir 0 mundo, desenvolvem capacidades cognitivas,
afetivas, qualidades fisicas intelectuais e morais, exercita o intelecto, estimula a

criatividade, o respeito mutuo, o acato a regras.

Podemos dizer que o lGdico € uma categoria geral de todas as atividades

que tem caracteristicas de jogo, brinquedo e brincadeira que proporciona prazer.

brincadeira e a brincadeira é a a¢ao de brincar com o brinquedo e o jogo mais livre.

Dessa forma, o jogo o brinquedo e a brincadeira t&m conceitos distintos, porém
misturados, ao ;)_asso que o ladico tem sentido abrangente, como diz Dantas (1 99?3)
‘o0 termo lddico refere-se a fungdo de brincar (de forma livre e individual) e jogar (no
que se refere a uma conduta social que supde regras)”. Assim, o jogo esta ligado a

natureza do ser humano, sendo encontrado em todos o0s atos de expressao.

O uso de atividades ludicas no processo de ensino e aprendizagem ajuda

a construir novas descobertas, desenvolve e enriquece a personalidade e simboliza
\—_
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um instrumento pedagogico que leva ao professor a-condicio..de estimulador,

P__———‘—-_— - . x
condutor e avaliador da aprendizagem. Assim, podemos dizer que o ladico torna o
4 . - -
momento de ensino em algo agradavel, prazeroso, divertido e ao mesmo tempo rico

em conhecimentos afins. Dai a relevancia da conscientiza¢do de educadores e

profissionais da educagfo para uma plena introdugdo do ladico nas escolas.

-

2.2. LUDICO: JOGO, BRINQUEDO E BRINCADEIRA

A definicdo dos termos Jogo, Brinquedo e Brincadeira diferem entre si na
contemporaneidade, bem como no_que se refere as questdes sécio-culturais ao
longo dos tempos. Ja nos dias de hoje existe uma clara diferenga entre os mesmos.
Certamente encontraremos estudiosos que utilizam esses termos como sindnimos e
outros fazem uma diferenca entre eles. Vejamos como esses termos séo definidos

no dicionario de Larousse (1982):

Jogo — acdo de jogar; folguedo, brinco, divertimento. Seguem-se
alguns exemplos: jogo de futebol, Jogos Olimpicos, jogo de damas,
jogos de azar, jogo de palavras, jogo de empurrar.

Brinquedo — objeto destinado a divertir uma crianga.

Brincadeira — aclo de brincar, divertimento. Gracejo, zombaria.
Festinhas entre amigos ou parentes. Qualquer coisa que se faz por
imprudéncia ou leviandade e que custa mais do que se esperava:
aquela brincadeira me custou care.

A ambigilidade entre as palavras se consolida com o uso que cada um faz

df_li}}o jogo pode ser visto como resultado de um sistema lingliistico que funciona

dentro de um contexto social, um sistema de regras e um objeto. O sentido do jogo
depende da linguagem de cada contexto social. Enquanto fato social, o jogo assume‘
a imagem, o sentido que cada socxedade lhe atribui, & este aspecto que nos mostra

porque, dependendo do lugar e da época, os jogos assumem significacdes
diferentes
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Um sistemas de regras permite identificar, em qualquer jogo, uma estrutura
seqiiencial que especifica sua modalidade. Tais estruturas seqiienciais de regras |
permitem diferenciar cada jogo, ou seja, quando alguém joga, esta executando asJ

regras do jogo e, ao mesmo tempo, desenvolvendo uma atividade [adica.

‘de-conta, simbdlicos, motores, sensorios-motores, intelectuais ou
cognitivos, individuais ou coletivos, metaféricos, verbais, de palavras,
politicos, de adultos, de criangas, de animais, de saldo e uma
infinidade de outros mostrando a multiplicidade de fendmenos
incluidos na categoria “jogo” e cada um joga a sua maneira, pois tais
jogos, embora receba a mesma denominag&o, cada um tem suas
especificidades dentro do contexto social, cultural em que estiog

inseridos. (KISHIMOTO, 2003, p. Og)f

Pode-se inferir como jogos, uma varigdade conhecidos, como: faz’-‘\

Assim, entende-se que no inicio da vida da crianga, sua agdo e seu mundo é
determinado pelo contexto social em que vive e pelos objetos nele contidos.\ég_
Eriangas aprendem a jogar e brincar dentro do seu processo histérico construido(
onde aprendem com os outros de sua cultura, e suas brincadeiras séo deten"ninada_sJ
pelos habitos, valores e conhecimentos de seu grupo social.i‘s

Na concepgéo Piagetiana, os jogos consistem numa simples assimilagéo
funcional, num exercicio das agdes individuais ja aprendidas gerando, ainda, um
sentimento de prazer pela agdo Iidica em si e pelo dominio sobre as agdes. Por
tanto, os jogos tem duas fungdes: consolidar os esquemas ja formados e dar prazer
ou equilibrio emocional a crianga. Segundo os estudos do autor, existem trés tipos
de estruturas que caracterizam o jogo infantil e fundamenta a classificagao por ele

proposta:

\J'ogos de exercicio: sdo praticados desde 0 nascimento até a aquisigédo da\

linguagem e t&m como finalidade o préprio prazer do funcionamento. !

Jogos simbdlicos: caracterizam a fase que compreende desde a aquisigao da/
e - . . |
| linguagem ate, aproximadamente, sete anos. Nessa fase, a crianga comega a\
{ representar 0 que vivenciou em sua realidade através da evocagdo de simbolos.

: Através desse tipo de jogo, a crianga tem o prazer de se sujeitar a realidade e ainda

\fajzer compensagoes, realizar desejos e superar conflitosﬁ
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,_Jigos__de regras: sao praticados a partir dos sete anos de idade. Aregra é o

elemento principal desse tipo de jogo que surge da organizagdo coletiva das

atividades lidicas e sao indispensdveis para os desenvolvimentos morais,
cognitivos, sociais, politicos e emocionais.

Para  Vygotsky (1984), o lddico influencia enormemente o

desenvolvimento da crianga.\E através do jogo que a crianga aprende a agir, sua

z

curiosidade é estimulada, adquire iniciativa e autoconfiang¢a, proporciona o

desenvolvimento da linguagem, do pensamento e_da_cqncentragéo'.] No entanto,

percebe-se que o conceito de jogo como de infancia s&o estabelecidos
culturalmente. Desse modo, entendemos o jogo como uma atividade lGdica em que
a crianga participa de uma situagdo de engajamento social em tempo e espagos
determinados, como caracteristicas proprias delimitadas pelas préprias regras de
participagao na situagao imaginaria.

Para Kishimoto (1994) diferindo do jogo, o brinquedo supde uma relagéo
intima com a crianga e uma determinagac quanto ac uso, ou seja, a auséncia de um
sistema de regras que organizam sua utilizagdo. Em consonancia com a autora, o
brinquedo traduz o real para a realidade infantil, estimulando a representagao, a

expressao de imagens que evocam aspectos da realidade.

Ao brincar de que é a mae da boneca, por exemplo, a menina ndo apenas
imita e se identifica com a figura materna, mas realmente vive intensamente a
situagéo de poder gerar filhos, e de ser uma mae boa, forte e confidvel. O brinquedo
coloca a crianga na presenga de reprodugées de tudo que existe no cotidiano, na
natureza e nas construgdes humanas. Assim pode-se dizer que um dos objetivos do
brinquedo & dar a crianga um substitutoc dos objetivos reais, para que possa
manipula-los. Por intermédio da relagdo que a crianga tem com o brinquedo, o

mesmo desenvolve afetividades, a criatividade, a capacidade de raciocinio, o
entendimento do mundo.

A brincadeira € uma forma de divertimento tipico da infancia, isto é, uma
atividade natural da crianga, que n&c implica em seriedade, que envolve
comportamentos espontaneos. Brincando a crianga se diverte, pratica exercicios,

desenvolve a atengfo, a meméria, autonomia, a capacidade de resolver problemas,
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se socializa, desperta a curiosidade e a imaginag&o de maneira prazerosa € cOmo

participante ativo do seu processo de aprendizagem.

- —-

Pode-se dizer que a brincadeira é o ladico em ag&o. Para a crianga, a

brincadeira gira em tormo da imaginag&o e da espontaneidade. N&o precisa de
regras rigidamente estruturadas. Para surgir uma brincadeira basta ter um espago
para correr ou uma linha feita de giz no chio, e deixar a imaginag&o tomar conta de

sl.

Além de proporcionar prazer e diversdo, o jogo, o brinquedo e a
brincadeira podem representar um desafio e provocar o pensamento reflexivo na
crianga. Brincando o sujeito estimula sua sensibilidade visual, auditiva, valoriza sua
cultura, exercita sua imaginagao, interage, reequlibra-se, recicla suas emogoes e
sua necessidade de descobrir, inventar e reinventar, construindo assim seus
conhecimentos.

{\)o deivgs duoh G ) .
No entanto, brincadeira se” refere & agéo de brincar; jogo € entendido

r

como | uma_brincadeira_que possui regras, brinquedo_ € o objeto de brincar e a
Atividade Ladica abrange, de forma mais ampla, os conceitos anteriores. Assim,
uma atitude lidica efetivamente oferece as criangas experiéncias concretas,
necessdrias e indispensaveis ao desenvolvimento cognitive. Pode-se dizer que as
atividades lidicas permitem liberdade de agio, puls&o interior, naturalidade e,

conseqlentemente prazer.

2.3 A CRIANGA APRENDE BRINCANDO

A introdugio da brincadeira ao cotidiano da educagao infantil iniciou-se

com o educador alem&o Froebel (1782-1852), que considerava as brincadeiras

como primeiro recurso para a aprendizagem, além de uma diversdo e modo de criar
representagbes do mundo concreto para entendé-lo. O educador elaborou cangdes
e jogos para educar sensagdes, emogdes e brinquedos pedagogicos enfatizando o
valor da atividade manual; defendeu uma proposta educacional que incluia
atividades de cooperagéo e 0 jogo, entendidos como a origem da atividade mental;
fundou os jardins-de-infancia destinados aos menores de oito anos.
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De acordo com SANTOS (1999), “para a crianga brincar é viver'. Essa
afirmativa é muito usada e aceita, pois a historia da humanidade nos mostra que as
criangas sempre brincaram. Sabemos que ela brinca porque gosta de brincar e que
quando isso n&c acontece, alguma coisa esté errada. A crianga brinca por que é
uma necessidade basica na sua vida, assim como comer, dormir. E por meioc da
brincadeira que a crianga expressa o que tem dificuldade de manifestar em palavras.
Nenhuma crianga brinca sé para passar o tempo, elas brincam por necessidade de
seu desenvolvimento.

Brincar & muito importante porque enquanto estimula ¢ desenvolvimento
intelectual da crianga, também ensina, sem que ela perceba, os héabitos mais
necessario a esse crescimento, tio importantes em todo aprendizado. Na vis&o de
Rosamilha:

A crianga €, antes de tudo, um ser feito para brincar. O jogo, eis ai
um artificio que a naturéza encontrou para levar a crianga a
empregar uma atividade atil a seu desenvolvimento fisico € mental.
(ROSAMILHA, 1979, p.77)

A capacidade de brincar possibilita as criangas um espago para a
resolucdo de problemas que as rodeiam. O ato de brincar é mais que simples
satisfagio de desejo. De acordo com Vygotsky (1989, p.97):

A brincadeira cria para as criangas uma “zona de desenvolvimento
proximal” que n&o & outra coisa sendo a distancia entre o nivel atual
de desenvolvimento, determinado pela capacidade de resolver
independentemente um problema, e o nivel atual de desenvolvimento
potencial, determinado através da resolugdo de um problema sob a

orientagdo de um adulto a colaboracdo de um companheiro mais
capaz.

Por meio das atividades lidicas, a crianga reproduz muitas situagtes
vividas em seu cotidiano, as quais, pela imaginagdo e pelo faz-de-conta, s&o
reelaboradas. Esta representacio do cotidiano se da por meio da combinagao entre
experiéncias passadas e novas possibilidades de interpretagées e reprodugdes do
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real, de acordo com suas afeigbes, necessidades, desejos e paixdes. Estas a¢bes

sdo fundamentais para atividade criadora do homem.

Tanto para Vygotsky (1984) quanfo para Piaget (1975), o
desenvolvimento n&o é linear, mas evolutivo e, nesse trajeto, a imaginagdo se

desenvolve. Uma vez que a crianga brinca e desenvolve a capacidade para
determinado tipo de conhecimento, ela dificiimente perde esta capacidade. E com a
formacgédo de conceitos que se da a verdadeira aprendizagem e € no brincar que esta
um dos maiores espagos para a formagdo- de conceitos. Negrine (1994, p.19)
sustenta que:

As contribuigbes das atividades lGdicas no desenvolvimento integral
indicam que elas contribuem poderosamente no desenvolvimento
global da-crianga e que todas as dimensbes estdo intrinsecamente
vinculadas: a inteligéncia, a afetividade, a motricidade e a
sociabilidade sdo inseparaveis, sendo a afetividade que constitui a
energia necessaria para a progressao psiquica, moral, intelectual e
motriz da crianga.

Brincar € sindnimo de aprender, pois 0 brincar e 0 jogar geram um espago
para pensar, sendo que a crianga avanga no raciocinio, desenvolve o perisamento,
estabelece contatos sociais, compreende o meio, satisfaz desejos, desenvolve
habilidades, conhecimentos e criatividade.

2.4 O Ladico na Educacgéao Infantil

Varios estudos e pesquisas comprovam a importéncia das atividades
[idicas no desenvolvimento humano e em especial no das criangas, proporcionando
a elas melhores condigbes ao seu desenvolvimento motor, fisico, cognitivo,
emocional e social. Atividade lidica é toda e qualquer agdo que tem como propoésito
causar prazer e entretenimento a quem pratica. Sao ludicas aquelas atividades que
proporcionam divertimento na sua execucdo, associando o ato, o pensamento € ©
sentimento. Para Oliveira (1990) “as atividades lidicas sdo a esséncia da infancia”.
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De acordo com o autor, a crianga assimila seu conhecimento, se expressa e constréi

sua realidade quando pratica alguma atividade ludica.

Na educagao infantil pode-se comprovar 0 quanto as atividades ludicas
sdo importantes e positivas para o crescimento das criangas em ambientes
aconchegantes, ricos e sadios para oportunizar a aprendizagem. Na formagac da
crianga, 0s primeiros anos de vida sao de imensa importancia, pois é neste periodo
que a crianga esta construindo sua identidade, sua estrutura social, afetiva, fisica e
intelectual. E, no entanto, nesta fase que se deve adotar varias estratégias, entre
elas as atividades ludicas, que sao capazes de alterar positivamente no
desenvolvimento da crianga, suprindo suas necessidades e garantido-lhes

condigdes adequadas para desenvolver suas competéncias.

As instituigdes infantis necessitam serem atraentes, acolhedoras,
estimuladoras para assim possibilitar que as criangas se desenvolvam
integralmente, ampliando suas experiéncias e conhecimentos, que possam estimular
0 interesse pela dinamica da vida pessoal, além de contribuir para sua integragio e
convivéncia na sociedade. Sabemos que as atividades lGdicas podem ser uma
brincadeira, um jogo, um brinquedo ou qualquer outra atividade que possibilite uma
situagao de interagio.

— A educadora Ferreiro (1989) ja apontava para a importancia de se
oferecer a crianga ambientes agradaveis onde se sinta bem e a vontade, pois a
crianga devera se sentir como integrante do meio em que esta inserida)o educador
deve promover a exploragao da curiosidade infantil, incentivando o desenvolvimento
da criatividade, de diferentes formas de linguagem, do censo critico e da autonomia,
como também ser ativo quantp as criangas, interessado em ajuda-las a crescerem,
fazendo das atividades ludicas na educagido infantil excelentes instrumentos
facilitadores do ensino e aprendizagem.

. Toda crianga que participa de atividades ludicas, desenvolve novos
conhecimentos e habilidades de forma natural e agradavel, gerando um grande
interesse em aprender e garante o prazer. Por meio destas atividades, na educagao
infantil, ela brinca, joga e se diverte, além de agir, sentir, se desenvolver, aprender e

pensar. De acordo com Teixeira (1995), varios sdo os motivos que induz os



educadores a apelar para as atividades ludicas e utiliza-las como recurso

pedagogico no processo de ensino e aprendizagem

A educagio infantil tem um papel fundamental na formagéo do sujeito e
reflete em uma melhora significativa no aprendizado da crianga. As atividades
lidicas tem sido objeto de interesse de muitos educadores, sendo compreendida
com uma maneira de assimilagdo da realidade pela crian¢a e facilitando os
processos de aprendizagem e desenvolvimento. No entanto, foi necessario que
houvesse uma grande mudang¢a na imagem da crianga na sociedade para que se
pudesse associar uma visdo positiva as suas atividades espontaneas, aparecendo
como decorréncia a valorizagdo de jogos, brinquedo e brincadeiras na escola. O
surgimento do jogo e do brinquedo como contribuinte do desenvolvimento infantil
propiciou um amplo campo de estudo e pesquisas e hoje € questédo de consenso a

importancia do IGdico.

Dentre as contribuigbes mais importantes destes estudos, segundo
Negrine (1994), destaca-se:

e As atividades lGdicas possibilitam fomentar a “resiliéncia”, pois

permitem a formagéo do auto-conceito positivo.

e As atividades ludicas possibilitam o desenvolvimento integral da
crianga, ja que através destas atividades a crianga se desenvolve

afetivamente, convive socialmente e opera mental-mente.

e O brinquedo e o jogo sdo produtos de cultura e seus usos
permitem a insergdo da crianga na sociedade; Brincar € uma
necessidade basica assim como & a nutrigdo, a salde, a habitagéo

e a educagéo.

e Brincar ajuda a crianga no seu desenvolvimento fisico, afetivo,
intelectual e social, pois, através das atividades ltdicas, a crianga
forma conceitos, relaciona idéias, estabelece rela¢des logicas,

desenvolve a expressio oral e constréi seu proprio conhecimento.

De acordo com o autor, a evolugdo lidica visivelmente nos primeiros anos

de vida mostra que ao brincar a crianga desenvolve a inteligéncia, aprende com
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prazer e progressivamente, representando simbolicamente sua realidade, deixando
de lado o egocentrismo e aprendendo a viver com as diferencas.

Entao, consideramos que a educacéo infantil tem um papel fundamental
na formagdo do individuo e reflete bastante em uma melhora significativa no

aprendizado da crianga.

2.5 O LUDICO NA APRENDIZAGEM

Os recentes estudos tém mostrado que as atividades Iidicas s&o
ferramentas indispensaveis no desenvolvimento infantil, por que para
a crianga nao ha atividade mais completa que o brincar. Pela
brincadeira, a crianca é introduzida no meio sécio cultural do adulto,
constituindo-se num modelo de assimilag&o e recriac&o da realidade.
(SANTOS, 1999, p.7)

A educagdo traz muitos desafios aos que nela trabalham e aos que se
dedicam a sua causa. Muito ja se pesquisou, escreveu e discutiu sobre a educagao,
mas o tema & sempre atual e indispensavel, pois seu foco principal € o seu humano.
Entdo, pensar em educag&o é pensar no ser humano, em sua totalidade, em seu
corpo, em seu meio ambiente, nas suas preferéncias, nos seus gostos, prazeres,

enfim em suas relagdes vivenciadas.

E importante salientar que, acima de tudo, o brincar motiva e d& prazer. E
€ por isso que ele proporciona um clima especial para a aprendizagem das criangas
de todas as faixas etdrias. O brincar no ambiente escolar estimula uma
aprendizagem diferente e interessante. O papel do professor é garantir que na
escola, a aprendizagem seja continua e inclua fatores além dos puramente
intelectuais, tais como, o social, o emocional, o fisico, o ético @ o moral combinando
com o intelectual para tornar a aprendizagem mais abrangente e formadora. Assim,
o lidico em situagdes educacionais proporciona nao s6 um meio real de
aprendizagem.

A evolugdo do proprio conceito de aprendizagem sugere que educar
passe a ser facilitar a criatividade, no sentido de repor o ser humano em sua

evolugao historica e abandonando de vez a idéia de que aprender significa a mesma
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coisa que acumular conhecimentos sobre fatos, dados e informagées isoladas numa
autentica sobrecarga de memdéria. De acordo com o RCNEI — Referencial Curricular
Nacional da Educacgao Infantil (1998, p.23):

/ Educar significa, portanto, propiciar situacbes de cuidados,
¢ brincadeiras e aprendizagens orientadas de forma integrada e que
I possam contribuir para o desenvolvimento das capacidades infantis
J’/ﬂa } de relagio interpessoal de ser e estar com os outros em uma atitude
basica de aceitacdo, respeito e confianca, e o acesso, pelas
criangas, aos conhecimentos’ mais amplos da realidade social e
cultural. -

A idéia de estudo com prazer desde muito tempo, da época de Platio e
Aristételes, foi se adaptando as varias concepgdes de crianga e aos interesses e
necessidades da sociedade atual. Desta forma, a brincadeira exerceu papel e
fungbes especificas de acordo com cada momento historico. Teve fungdes e papeis
irrelevantes, esteve vinculada a educac¢io de forma descontextualizada com o
objetivo de facilitar a transmissao de conhecimentos.

( Entende-se que educar ludicamente nao & jogar ligbes empacotadas para é“ﬂ
o educando consumir passivamente. Educar € um ato consciente e planejadobé
tornar o individuo consciente, _engajado e feliz no mundo. E seduzir o ser humano
para o prazer de conhecer. E resgatar o verdadeiro sentido da palavra escola, local
de alegria, prazer intelectual, satisfagdo e desenvolvimento.

Para atingir esse fim, é preciso que os educadores repensem o contetido
e sua pratica pedagdgica, substituindo a rigidez e a passividade pela vida, pela
alegria, pelo entusiasmo de aprender, pela maneira de ver, pensar e compreender e
reconstruir o conhecimento. Aimeida (1995, b.14) ressalta:

A educacio ludica contribui e influencia na formagéo da crianga,
possibilitando um crescimento sadio, um enriquecimento
permariente, integrando-seé ao mais alto espirito democratico
enquanto investe em uma producgdo seria de conhecimento. A sua
pratica exige a participacao franca, criativa, livre, promovendo a
interagdo social e tendo em vista o forte compromisso de
transformacgéo e modificagao do meio.
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A escola necessita repensar quem ela estd educando, considerando a
vivéncia, o repertério e a individualidade do mesmo, pois se nac considerar,
dificilmente estara contribuindo para mudanca e produtividade de seus alunos. A
negacao do lidico pode ser entendida como uma perspectiva geral e, desse ponto
de vista, esta diretamente relacionada com a negacgéo que a escola faz da crianga,

com seu desrespeito, ou ainda, o desespero a sua cultura.
2.6 O PAPEL DO EDUCADOR NA EDUCAGAO LUDICA

_A esperanca de uma crianga, ao caminhar para a escola, é encontrar
um amigo, um guia, um animador, um lider — alguém muito
consciente e que se preocupe com ela e que a faca pensar, tomar
consciéncia de si e do mundo e que seja capaz de dar-lhe as maos
para construir com ela uma nova histéria € uma sociedade melhor.
(ALMEIDA, 1987, p.15)

A decisdo de se pemmitir envolver no mundo mégico infantil seria o
primeiro passo que o professor deveria dar. Explorar o universo infantil exige do
educador conhecimento tedrico, pratico, capacidade de observagio, amor e vontade

de ser parceiro da crianga neste processo.

Aprender e ensinar brincando, enriquece as possibilidades de
relacionamento, de socializagdo, de companheirismo e troca de experiéncias, de
conhecimento de si e o do outro e respeito as diferencgas de reflexéo sobre as agoes.
O ludico & um importante instrumento de trabalho no qual o mediador, no caso o
professor, deve oferecer possibilidades de elaboragéo do conhecimento, respeitando
as diversas singularidades. Essas atividades, quando bem exploradas, oportunizam
a interlocucdo de saberes, a socializagdo e o desenvolvimento pessoal, social e
coghitivo.

A ludicidade é um fator essencial para a construg&o de uma relagso plural
entre educadores e educandos, condigdo basica para a constituicdo de uma pratica

educativa de qualidade e para a descoberta e apropria¢cao do mundo dos saberes e
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/dos fazeres, das idéias, das palavras, dos numeros,dos valores, dos fatos, dos

sentimentos, da cidadania e dos sonhos pelos aprendizes.

O ladico aplicado a pratica pedagogica ndo apenas contribui para a
aprendizagem do individuo, como possibilita ao educador tornar suas aulas mais
prazerosas e dindmicas. A ludicidade usada de forma correta e indutiva pelo
educador podera exercer a fungdo de educar e oportunizar a aprendizagem do
educando, seu saber, seu conhecimento, desenvolver a sua compreensdo de
mundo, além de lhe proporcionar diverséo.

Durante as atividades ladicas, os educadores podem perceber tragos de
personalidade do educando, de seu comportamento individual e em grupo e o ritmo
de seu desenvolvimento, principalmente se o mesmo optar por agdes que
incentivem a criatividade o que & certamente uma caracteristica e um objetivo

fundamental da atividade ladica, seja ela uma brincadeira, jogo ou brinquedo em
suas formas de realizagao.

O ludico enquanto recurso pedagégico deve ser encarado de forma séria
e usado de maneira correta, sendo que o sentido real, verdadeiro e funcional da

educacgao ladica estara garantido se o educador estiver preparado para realiza-lo.
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CAPITULOQO Ili

ANALISANDO O CAMINHO PERCORRIDO

O sucesso ou insucesso de certas experiéncias marcam a nossa
postura pedagégica, fazendo-nos sentir bem ou mal com esta ou
aquela maneira de trabalhar na sala de aula. (NOVOA, 2001)

Neste capitulo apresentamos os dados coletados evidenciando a
interpretagdo e analise de conteldo tanto do questionario quanto da observagio. A
analise desses resultados, apds a coleta e organizacdo dos dados obtidos, vem
confrontar os dados encontrados duranie a pesquisa com a literatura apresentada,
refletindo sobre as acgdes das professoras, como elas vém trabalhando o ludico nas
salas de aula de Educagdo Infantil.

Durante a observagéo podemos perceber que ha interagao das criancas
com as professoras como também com os colegas. Ha criangas que n&o participam
da aula, pois s0 pensam em brincar. Existem as criangas timidas que quase nao
falam e nem participam da aula. Ja na hora da brincadeira, fodos estao dispostos,
mesmo os mais calados. As professoras procuram auxiliar aquelas criangcas que nao
apresentam interesse na hora da aula, conversando, procurando outra maneira de
fixar sua ateng¢éo na aula, no jogo ou na brincadeira.

Na hora da brincadeira livre, seja na sala de aula ou no patio, a interagdo
acontece. As criangas ficam & vontade e fazem tudo o que querem, correm, pulam,
gritam, se expressam entre elas havendo uma verdadeira socializagéo . Esse & um
momento classico de interacdo entre as criangas, e com a participacido da
professora as criangas se sentem mais seguras. Em alguns momentos as
professoras também s&o radicais ao chamar atengao das criangas para prestarem

atengao, elas falam bem alto e com um tom aborrecido o que as deixam as criangas
com um ar de preocupadas.

3.1 Sobre as representagdes lidicas na pratica docente

* O que o ludico representa na sua pratica?
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[...] Um papel fundamental para alcan¢ar meus objetivos na sala de
aula. Afinal o que seria dos contelidos se o “brincar® nao existisse!
(prof. A)

[..] E uma forma de melhor desenvolver as habilidades das criangas.
(prof. E)

[...] E a maneira como eu ensino meu aluno de modo divertido e mais
facil. (prof. 1)

[...] E uma forma técnica de ensino usando a brincadeira, os jogos
para complementar a aprendizagem da crianga. (prof. M)

[..] E a maneira como o educador transmite os contetidos brincando.
(prof. P)

[.] E uma peca fundamental para o ensino, um instrumento de
atuacio para o pedagogo. (prof. R)

Diante das respostas das professoras, observamos que todas elas estio
em sintonia uma com as outras em relagdo & importancia do lidico na pratica
pedagdgica, ao considerar que as atividades melhor desenvolvem as habilidades
das crian¢as, bem como completa a aprendizagem, facilitando a transmiss&o dos
conhecimentos. Embora durante o processo de observagdo constatou-se que
somente a professora A se destacou entre as outras, pois ela, durante suas aulas
desenvolvia atividades lddicas, ja as professoras E, I, M, P e R apenas
proporcionaram cantigas de roda e massinha, sem nenhuma intengao pedagogica
ligada ao curriculo. Na verdade, as mesmas se utilizavam destes elementos lidicos

incluindo-0s na rotina da sala de aula sem um objetivo especifico.

A utllizacdo do jogo potencializa a exploragdo e a construgdo do
conhecimento, por contar com a motivagéo interna, tipica do ludico,
mas o trabalho pedagégico requer a oferta de estimulos externos e a
influéncia de parceiros, bem como a sistematizagdo de conceitos em
outras situagées que nio os jogos. Ao utilizar, de modo metaférico, a
forma Iludica (objeto suporte da brincadeira) para estimular a
construcdio do conhecimento, o brinquede educative conquistou um
espaco definitivo na educacéo infantil.” (KISHIMOTO, 1996).

De acordo com a autora, o uso do lidico com fins pedagodgicos é
extremamente importante no processo de ensino aprendizagem, por potencializar a

construg@o de conhecimentos pelas criangas. Através do uso dessas atividades, o
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professor garante o desenwvolvimento de habilidades por que o brinquedo, a
brincadeira e o préprio jogo estimulam a formagdo de conceitos, tdo importante na
etapa da educagdo infantil. Como sabemos, as atividades lidicas estimulam os
alunos a participar, a socializar e produzir conhecimento, o que valoriza a
participacdo ativa do educando no seu processo de formagdo. Assim, em primeiro
lugar, o professor deve ter a consciéncia da importancia do desenvolvimento das
atividades ludicas em sala de aula, bem como conhecer diferentes formas de

atividades que possa desenvolvé-las.

3.2 Sobre as atitudes das criangas nas atividades lidicas

e Durante as atividades lidicas 0 que vocé percebe nas atitudes das
criangas?

[...] Alegria, interesse, participacao, respeito. (prof. A)

[...] Socializagdo, concentragdo, interesse, diversdo e prazer.
(prof. E)

[...] Os alunos ficam atentos, alegres e espontaneos. (prof. |)
[...] Atraveés das atividades lldicas, a crianga desenvolve-se em
todas as dimensdes, afetivo, emocional, social e cognitivo.
(prof. M)

[...] A partir do momento em que a crianga interage com o
brinquedo ela ja esta construindoe conhecimento. (prof. P)

[...] Eles gostam muito, mas as vezes confundem e querem
ficar s6 brincando. (prof. R)

Ao analisar as respostas das Professoras A, E, | e M, percebemos que
durante as atividades ladicas as criangas participam prazerosamente com interesse,
sendo espontaneas, se socializam o que colabora no processo de aprendizagem,

conhecimento e desenvolvimento do afetivo, emocional, social e cognitivo.

Na fala da Professora P, notamos que ela enfatizou apenas interagéo das
criangas em relagéo ao brinquedo, ndo respondendo o que de fato foi perguntado. O

prazer ndo pode ser considerado a caracteristica definidora do brinquedo, como
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muitos imaginam. Na verdade, o brinquedo preenche necessidades, entende-se
estas necessidades como motives que impelem a crianga a agdo. S&o exatamente
essas necessidades que fazem as criangas avan¢ar em seu conhecimento. Assim,
percebe-se que as criangas necessitam de outros instrumentos para poder alcancar
de fato seus conhecimentos. Para Kishmoto (2002):

O brincar é ferramenta essencial e necessaria ao processo de
desenvolvimento humano. O ladico abrange ¢ brincar € tem o mesmo
sentido de infantil, diz respeito ao “inUtil’ do ponto de vista imediato,
refere-se a atividade em si mesma que nao visa algum outro fim, mas
gue tem grande importancia no processo de desenvolvimento a longo
prazo.

De acordo com autora, o lidico tem papel fundamental para o ser
humano, tanto no inicio como durante sua vida, devendo fazer parte do dia-a-dia de
cada pessoa, pois colabora na construgao prazerosa do viver € da convivéncia com
a sociedade.

A Professora R, na sua resposta diz que as criangas gostam muito, mas
confundem e querem apenas brincar. O que percebo é que na verdade durante sua
pratica a professora ndo alcanga o seu objetivo porque a mesma nao aplica a
atividade de forma correta ou mesmo fazendo as intervengbes necessarias ao
processo de aprendizagem.

3.3 Sobre o planejamento das atividades ludicas

o Essas atividades sdo sempre planejadas previamente? Porqué?

[...] Sim. As vezes, alguns planejados caem por terra, mas a carta na manga
deve existir sempre. (prof. A)

[...] Sim. Para obter um melhor rendimento. (prof. E)

[...] Simn, corn o objetivo de desenvolver a oralidade, a coordenagio motora,
a socializagéo e pelo simples fato de brincar e se divertir. (prof. I)

[...] Sim, para obter o resultado esperado. (prof. M)
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[...] Obviamente, pois s& no houver o planejamento como vamos ter uma
aprendizagem concreta. (prof. P)

[...] Sim. Para que eu tenha éxito e para que seja definido os objetivos. (prof,
R)

As professoras E, I, M, P e R concordam que o planejamento deve ser
para obter um melhor rendimento, tendo como objetivo desenvolver a oralidade, a
coordenagao motora, a socializacao, além do éxito na execucéo de suas atividades
definindo seus objetivos, isto &, alcancar o resultado esperado.

Ja a professora A diz que o planejamento deve existir, mas, no dia em
que nao der para planejar, a melhor forma é improvisar. Sabemos que o improviso
nem sempre da certo. Segundo Almeida (1998), “0 bom éxito de toda atividade
lidico-pedagdgica depende exclusivamente do bom preparo e lideranga do
professor”. Sendo assim, o autor afirma que a atividade ludica n&o tera o resultado
satisfatorio na aprendizagem das criancas se as atividades nao tiverem um
propésito, dessa forma essas atividades terdo sentido apenas de brincadeira, ou
seja, brincar por brincar.

Sendo assim, é possivel perceber o quanto é importante um
planejamento para que a atividade lidica aplicada nao seja falha, pois & através do
planejamento que as professoras conseguem chegar aos seus objetivos de ensino e
aprendizagem.

Diante disto, compreendemos que as atividades lidicas contribuem para
o desenvolvimento de competéncias e habilidades, aumentando ainda a motivacéo
das criangas em aprender € o educador em ensinar, ou seja, as atividades ludicas

como mediadoras e facilitadoras da construcdo de conhecimento.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Diante da pesquisa apresentada tinhamos o propésito de investigar como
os educadores vém ftrabalhando as atividades lldicas para a aprendizagem das
criangas de educagdo infantil. Percebemos que dentro de suas praticas o lidico é
muito importante para o desenvolvimento da crianga, pois enfatizam que & através
dele que elas constroem seus conhecimentos de forma prazerosa.

Em vista disso, tragamos metas para alcangarmos nossos objetivos, j&
mencionado no inicio da pesquisa. Por tanto, partindo da analise dos dados,
percebemos pela pratica a realidade desta contextualizag&o no cotidiano escolar,
onde verificamos uma preocupacdo dos docentes a respeito do tema estudado.
Estas colaboradoras (professoras) nos permitiram proporcionar este estudo entre
pratica e tecria, acreditande na influéncia da ludicidade na aprendizagem dos
educandos.

A partir desta concepgio, podemos observar que éstas profissionais
estéo cientes do ensino através do lidico, por proporcionar uma maior contribuicao

ao processo_de desenvolvimento da aprendizagem do aluno da educagio infantil,

sendo este um Linstrumento de grande valia_da pratica pedagégica, facilitando o
ensino aprendizagem. No entanto, é préciso ter mais informagbes e subsidios para
poderem melhorar suas praticas. Estas informagbes e subsidios poderdo ser
encontrados através de textos sobre o tema; oﬁcinas oferecidas por _instituicdes
adequadas; obras de autores que preccupados com o aprendizado expSem seus

pensamentos através de metodos e regras, proporcionando um momento de

aprender_mgls sattsfatgno para as criangas, além da formagao continuada.

No entanto, fica claro que o ato de brincar pode incorporar valores morais
e culturais em que as atividades lidicas devem visar & auto-estima, a auto-imagem,
0 autoconhecimento, a cooperagéo, pois estas induzem a fantasia, a criatividade, a
imaginag&o, a criticidade e muitas oufras vantagens que ajudam a modelar a vida
das criangas, e sem eles as criangas ndo irdo desenvolverem o suficientemente
suas habilidades.

Dessa forma, esperamos que esse trabalho possa contribuir para a
valorizagdo do ladico na educagido, bem como somar a outras pesquisas j&
realizadas.
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