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Ao brincar, toda crianga comporta-se como um
artista, cria um mundo novo, ajostando em forma
nova os elementos de seu préprio imundo.

A ¢rianga ao brincar cria um mundo de fantasia,
leva-o a sério, investe nele grande quantidade de
emo¢do — catexia — e distingue-o bem da realidade.

Freud



: RESUMO

O presente estudo tem como objetivo a reflexdio sobre a brincadeira e o jogo no
desenvolvimento integral da crianga na Educagfio Infantil. A brincadeira estar presente em
todas as culturas, a crianga cria € recria a sua propria cultura dando significados a objetos. Os
professsores desta modalidade de ensino devem, através do jogo ¢ da brincadeira facilitar a
aprendizagem, conscientes da relevancia que este tema representa na vida de seus alunos. A
pesquisa adotou uma abordagem qualitativa do tipo estudo de caso que teve como o contexto
institucional duas escolas da rede municipal de Ilha Grande — PI. Na contemplagfio da
problematica: como a brincadeira e o jogo é utilizado pelos professores na escola de educagéo
infantil? O objetivo geral foi: investigar como a brincadeira ¢ utilizada em escolas de
Educac#io Infantil. Para d4 um fundamento relevante a pesquisa foi necessdria a colaboragio
de alguns tedricos para este trabalho, dentre eles Wallon, Vygotsky, Piaget, Kishimoto
(1996); Cunha (1994); Elkonin (1998); dentre outros.

PALAVRAS-CHAVE: jogo, brincadeira, aprendizagem, educagdo infantil.



ABSTRACT

This study aims to reflect on the game and play in the overall development of the child
educate children. The play is present in all cultures, child rearing its culture prpria giving
meanings to objects. The Professsor this type of teaching should, via the game and play to
facilitate learning, aware of this issue is relevancy in the lives of their students. The research
adopted a qualitative approach to the case study was that the institutional two schools in the
Municipality of llha Grande - Pl. In contemplation of problemtica: how to play and the game
used by teachers at school to educate children? The overall objective was to investigate how
the game used in schools to educate children. An important foundation for the research was
a collaboration of some necessrio Theoretically this job to Wallon among them, Vygotsky,
Piaget, Kishimoto (1996), Cunha (1994); Elkonin (1998), among others.

KEY-WORDS: game, fun, learning, educate children.
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INTRODUCAQC

Durante muitos séculos a crianga foi considerada um adulto em miniatura. No
periodo da revolugdo industrial meninos trabalhavam nas fabricas, nas minas de carvio, nas
ruas. Os ava:nq:os da ciéncia e as mudangas econdmicas tiveram papel importante para a
reflexfio do conceito de infincia. Este conceito surge a partir da ascensfio da sociedade
capitalista moderna ¢ 4 medida que mudavam a insergfo e o papel social da crianga em cada
comunidade. Houve uma universalizagdo da ideia de infincia na modernidade com base em
um padrio de criangas das classes médias. Para Ariés a concepglo de infincia nasceu nas
classes médias e foi marcada por um duplo modo de ver as criangas, pela contradi¢iio de
moralizar e ;;aparicar.

Na era pés-industrial alguns pensadores denunciaram o desaparecimento da
infincia, diante da violéncia, da imagem da pobreza, do trabatho infantil. Ndo havendo mais
lugar para o conceito de infincia, a midia e a Internet estariam expulsando as crian¢as do
jardim da inféincia.

Isto foi lamentdvel, pois é durante a infincia que ocorre um dos fendmenos mais
interessantes da vida do ser humano, a capacidade que tedo homem t8m de traiisformar o real
em fantasia.

Quande se fala de Brasil deve ser lembrado da adversidade de aspectos sociats,

culturais e politicos:

As nagBes indigenas, suas linguas e seus costumes; a escraviddo das populacGes
negras; a opressfo e a pobreza de expressiva parte da populagfo; o colonialismo € o
imperialismo que deixaram marcas diferenciadas no processo de socializacfic de
criangas e adultos (KRAMER, 2006, p. 15).

Segundo FRIEDMANN (2003), “a brincadeira ¢ uma linguagem natural da
crianga”. O jogo e a brincadeira acompanham o desenvolvimento da humanidade, isto €, o
brincar ¢ parte da vida de qualquer pessoa e tem mais presenga nos primeiros anos da
existéncia humana, quando a crianga a utiliza para simbolizar 0 mundo que acerca. E no
brincar que a crianga descobre a si e ao outro

O que especifica o conceito de infincia é seu alto poder de imaginagdo, de
fantasiar, de ‘criar, a brincadeira entendida como experiéncia de cultura. J4 disse BENJAMIN
(apud KRAMER, 2003, p.16) que “as criancas fazem histéria a partir dos restos da histéria”, o

que as aproxima dos imiteis e marginalizados.
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A cultura infantil &, pois, produgfio e criagdo. Através da brincadeira a crianga
deixa um pouco de lado o egocentrismo e aprende a conviver. “O ludico nfo esta nas coisas,
nos brinquedos ou nas técnicas, mas nas criangas, ou melhor, dizendo, no homem que as
imagina, organiza e constr6i” (OLIVEIRA apud TASSINARI e FIGUEIREDO, 2000, p. 10).

Em 2001 a Multinacional Unilever realizou uma pesquisa para compreender a
importincia do brincar para o desenvolvimento das criangas. A pesquisa mostrou que 84%
dos pais dizem que os filhos devem estudar mais e brincar menos com objetivos de se
préparar para a vida. E isso é mais visivel nas classes A e B nas quais as criangas realizam
muitas atividades.

Assim como em suas casas também na escola sfo tiradas das criangas a
oportunidade de aprender brincando. Pois existe, a concepgfio de que o brincar ndo € uma
atividade para ser levada a sério ¢ o mais importante sdo os contetidos pedagdgicos. Segundo
Maria Angela, coordenadora do Nicleo de Cultura, Estudos e Pesquisas do Brincar ¢ da
Educagdo Infanti] da PUC-SP “existe um mito de que quanto mais cedo a crianga comegar a
acumular contetudos, melhor”. No entanto, toda brincadeira tem contetido ¢ todo brinquedo
pode ser educativo desde que seja de acordo com cada idade. Os pais precisam permitir que
seus filhos brinquem mais e os estimule a brincadeira brincando com cles.

E necessario o resgate de brincadeiras antigas, momentos Judicos que permitam
que as criangas se expressem, rompendo assim com o mito de que o brincar é uma atividade
que serve apgnas como divers3o.

Embora as escolas sejam protagonistas deste processo € a elas cabem o papel
principal de resguardar a cultura ldica, devem também cuidar para que o espaco escolar néo
se torne um lugar onde a brincadeira perde seu sentido. A ludicidade deve estar articulada
com o ensino e aprendizagem, mas nfio deve ser utilizada como algo mecénico, isto é, uma
rotina sem significado aparente e caia na irreievincia para o aluno.

Diante do exposto, este trabalho pretende compreender o desenvolvimento na
concepedo de teorias sOcio-interacionistas, como a brincadeira € o jogo exercem um papel
fundamental no desenvolvimento cognitivo das criangas. Também pretende conhecer o espago
das escolas infantis da Ilha Grande-PI e como este tema é trabalhado pelas professoras das

referidas escolas.
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1. OBJETIVOS

Através dos objetivos podemos tragar metas a ser seguidas para iniciarmos uma
pesquisa. Na nossa pesquisa o foco € a brincadeira e para chegar ao objetivo se fez necessario
ir 4 campo e identificar as principais brincadeiras utilizadas na Educag¢do Infantil no

desenvolvimento da crianca como ser humano.

1.2 Geral

Investigar o posicionamento de educadores em relagdo ao ludico e de como a

brincadeira esta sendo utilizada em escolas da Educagéo Infantil.

1.3  Especificos

a) Apresentar o posicionamento dos teéricos em relagdo a importéncia do brincar

no desenvolvimento da crianga;

b) Identificar as brincadeiras utilizadas pelos professores no espago da escola

investigada; -

¢) Analisar a pratica dos professores de Educagdo Infantil na realizagdio das

brincadeiras na escola.

1.4 PROBLEMATIZACAO

A palavra brincadeira lembra infincia, esta lembra crianca e junias lembram o
afloramento da imaginag¢éo, do faz de conta, do possivel, através do brincar produz-se cultura
e aprendizagem.

Com o0s avangos tecnologicos o umiverso infantil permeou-se de brinquedos
atraentes responsaveis por uma agregaclo de valor ao ato de brincar, além disso, a
segmenta¢do no dmbito escolar reduz os espagos das brincadeiras. A TV e o DVD, por
exemplo, aprisionam as criangas em suas programagdes a0 passo que nas escolas aumentam-

se as disciplinas, a carga hordria, faltam tempo € espago para a crianga desfrutar de momentos
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proporcionais a uma socializagio mutua, através dos quais adquire experiéncias novas
contributivas para a construgfio da propria identidade.

A brincadeira, muitas vezes, tem sido avaliada nas escolas, como tempo perdido,
sem producdo. Sendo um momento apenas para a hora do recreio. A crianga deixa de ser
crianga para ser apenas aluno.

Assim sendo, a reflex@o fundamental deste trabalho, € de como a brincadeira esta
sendo praticada em sala de aula nas escolas piiblicas, pois isto deve ser uma preocupagéo que
tem como pressuposto a ideia de que a brincadeira é a vivencia onde a ac¢#o ¢ a condigéo do

desenvolvimento da inféncia como fase importante da vida do homem.

1.5 JUSTIFICATIVA

A realizago desta pesquisa se justifica no conceito de que o brincar consiste em
uma atividade humana criadora, na qual a imaginagio, a fantasia ¢ a realidade interagem nas
produgdes de novas possibilidades de interpretagiio de expressio ¢ de a¢do pelas criangas,
bem como na construgdo de relagdes sociais com outros sujeitos.

Qs adultos de uma forma geral avaliam o brincar como tempo perdido. Esta vis#o
parte do principio de que a brincadeira ¢ uma atividade oposta ao trabalho, portanto, menos
importante, uma atividade que nfio gera resultados. Porém, sabemos que a brincadeira € coisa
séria, assim como € sério o trabalho. E durante o trabalho, muitas vezes brincamos ¢ na
brincadeira também trabalhamos.

Percebe-se que nos dias atuais nossas criangas, encontram-s¢, com seu tempo
preenchido com tarefas consideradas sérias, seja em casa, nas escolas ¢ nas creches. As
limitages, segundo a sociéloga e pedagoga Maria Stela Graciani da PUC/SP, comegam em
casa. Ela lembra que os pais sempre recomendam: “nfo suje a roupa” ou “n#o va quebrar o
brinquedo”. E como se o brinquedo fosse mais importante que a brincadeira, sendo, portanto,
considerada uma referéncia do poder aquisitivo em todas as classes sociais.

Ainda hé uma outra realidade em nossa sociedade, muitas criancas s&o privadas de
vivenciar estas fantésticas experiéncias que a brincadeira proporciona, s&o roubadas delas a
infancia. Os motivos sfo diversos, mas algumas precisam trabalhar em servigos pesados para
ajudar financeiramente suas familias.

Enquanto, em casa falta incentivo, nas escolas falta tempo para dedicar as

brincadeiras, na maioria dos casos nem brinquedos estas escolas possuem.
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Segundo a socidloga Gisela Wajshop, da equipe de Educagfo Infantil do
Ministério da Educagio é rara a escola equipada, que invista nessa aprendizagem.

Para Maria Stela, da PUC, “a escola simplesmente matou a brincadeira”. Tornou-
se apenas um papel didatico ou entdo perda de tempo. Talvez falte conhecimento dos
beneficios que a brincadeira traz ao desenvolvimento infantil.

Considerando que a'brincadeira tem papel de destaque durante a inféncia. E
através do brincar que a crianga reproduz o mundo real, expressando, muitas vezes, suas
dificuldades. O brincar é sem divida a linguagem secreta da crianga e deve ser respeitada
mesmo que fuja a4 nossa compreensio.

Levando em conta o quanto a brincadeira conduz a crianga a estagios
significativos de desenvolvimento, a proposta é discutir o tema na viséo de tebricos que
abordam o brincar € 0 jogo, agdes capazes de oferecer o desenvolvimento integral. E como
base foi utilizada a pesquisa de campo através da qual foi possivel observarmos a forma como
o ludico esta sendo trabalhado em escolas de educaggo infantil.

As escolas devem ser conscientes de que a infincia é 0 momento do lidico, do faz
de conta, do conhecer e reconhecer 0 outro € da construgdo e reconstrugio da cultura através

dos séculos.

1.6 ESTRUTURA DO TRABALHO

O trabalho estd organizado em trés capitulos, seguindo a seguinte estrutura:
capitulo I intitula conhecendo e delineando a pesquisa, a pratica usada para a metodologia
aplicada, no qual afirma-se que a pesquisa teve como caracterfstica o paradigma qualitativo,
fez-se necessario explicar 0 universo e¢ as colaboradoras do estudo, e os instrumentos
utilizados para a coleta de dados.

No capitulo II, o desenvolvimenro da crianga enquanto brinca, estd subdivida em
sub-topicos: o desenvolvimento da crianca na concepgdo dos tedricos, 0 jogo e a brincadeira,
a brinquedoteca e 0 brincar na Educagdo Infantil.

No capitulo I, tratou-se da discussiio baseada na andlise dos resultados
adquiridos com a pesquisa. E finalmente apresentaram-se as cousideragdes finais, com base
em todo o trabalho realizado incluindo a bibliografica, pesquisa de campo e nos resultados

obtidos com & aplicagio dos questiondrios e a3 observagdes.
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CAPITULO1
CONHECENDO E DELINEANDO A PESQUISA

O presente trabalho de pesquisa tem como objetivo investigar a pratica
pedagogica de professoras da Educagio Infantil na utilizagfio da brincadeira e do jogo em sala
de 4ula, nas escolas da rede municipal de Ilha Grande-PI.

O padréo adotado pela pesquisa foi a qualitativa que segundo CHIZZOTTI,

Objetiva, em geral, pl-"ovc-car o esclarecimento de uma situa¢#o para uma tomada de
consciéneia pelos proprios pesguisados dos seus problemas e das condigBes que o
geram, a fim de elaborar os ‘meios de estratégias de resolvé-los (CHIZZOTTI, 2003,
p. 104).

A pesquisa também tem o cardter bibliogrifico por meio da qual foi possivel
conhecer o que defendem os tedricos a respzito-do brincar frente ao desenvolvimento do ser
humano nos seus primeiros anos de vida e inicio da vida escolar. Em seguida a pesquisa se
estendeu ‘in loco’, ou seja, direto no campo de atuagiio com os profissionais da educagdo
infantil. _

De acordo com Chizzotti {2003) a pesquisa de campc tem como objetivo reunir e
organizar todo um conjunto de informacBes e pode utilizar-se de varios objetos que
comprovem a veracidade ¢ fundamente todo o processo, como gravagdes, filmagens, oral e
escrita. '

O estudo bibliografico incluiu a leitura, analise e interpretacfio de livros, artigos e
textos. Todo esse material serviu para methor compreender o tema em estudo gerando novos
conceitos.

Durante a coleta de dados foi utilizado o questionario, instrumento que permite
colher diretatente do pesquisado, informagBes precisas sobre conceito e os procedimentos da
prética pedagégica tematizando o lddico corne um recurso a mais no ensino e aprendizagem
dos alunos. E por fim a observaciio que permite “um contato direto do pesquisador com o
fendmeno observado” (CHIZZOTTI, 2003, . 90).

Com a observagfio foi possivel se ter uma visdo ampla do gue ocorre em sala de
aula, sobretudo de come o professor utiliza-se do lidico com brincadeiras e jogos para

enriquecer suas aulas, focado no desenvolvimento do ensino ¢ aprendizagem.
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1.1 ESCOLAS INVESTIGADAS

A investigagdo aconteceu em duas escolas de Educagfo Infantil pertencentes a
rede municipal de ensino, funcionando nos turnos manhi e tarde, com as modalidades de
ensino de Educagfio Infantil ¢ Ensino Fundamental do 1° ao 5° ano. Na Educagio Infantil
nosso foco nesta pesquisa atende criangas nas faixas etdrias de 4 e 5 anos. As escolas estdo
situadas em bairros distintos, a Escola A situa-se proximo ao centro da cidade, enquanto que a

Escola B localiza-se no bairro Cal.

1.2 COLABORADORAS DA PESQUISA

A investigacao teve a colaboragfior de oito professoras, quatro em cada escola. A
selecdo destas colaboradoras se deu pelo fato de estarem no campo de objeto estudado. As
escolas foram escolhidas justamente por que fio municipio nfo ha uma variedade de escolas
que ofefeg:am esta modalidade de ensino, além disso, estdo localizadas no municipio de
residéncia do pesquisador. Em um primeiro momento fez-se uma visita a direciio das
respectivas escolas, na explanagfio explicou-se o objetivo da visita e da pesquisa. Houve uma
6tima receptividade por parte dos diretores. Ap6s este momento realizou-se a observagho €
aplicagio dos questionarios.

Diante do exposto as professoras pesquisadas serfio identificadas com letras do

alfabeto. No quadro 1 descreveremos ¢ perfil das professoras colaboradoras.
L =T 3 s

Professora A : Curso Normal 12 anos
Professora B Pedagogia 10 anos
Professora C Curso Norma.il Superior 8 anos
Professora D Curso Normat Superior 7 anos '
Professora E Historia 4 anos
Professora F Pedagogia 8 anos
Professora G Curso Normal Superior 8 meses
Professora H . Curso Mormal Superior 7 meses

Fonte: Questiondrio aplicado &s professoras
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1.3 CONTEXTO EMP{RICO DAS INSTITUICOES PESQUISADAS

Como ja foi mencionada, a pesquisa foi realizada em duas escolas da rede
municipal de ensino, situadas no municipio de Ilha Grande- PI, estas escolas atendem criangas
do Infantil ao 5° nos tumos manhi e tarde nos horarios de 7 as 10:30 da manhi e de 13 as
16:30 da tarde de segunda-feira a sexta-feira. Como a pesquisa foi voltada para a préatica do
professor da Educagfio Infantil focar-se-4, portanto, especificamente nesta modalidade. Estas
escolas atendem criancas na faixa-etaria de quatro (4) e cinco (5) anos. Para uma melhor

compreensdo detalhou-se no quadro abaixo usando a letras A e B para identificar cada uma

das duas escolas.

A

A 5 anos 5 46

B 4 anos 4 29

B 5 anos ' 4 28
TOTAL ' 147

Quadro 2: Idade das criangas pesquisadas
Fonte: Observagio

A escola A oferece a Educagfio Infantil 4 ¢ 5 somente no tumo manhi. E um
prédio novo, construfdo ha pouco mais de dois anos e tem como objetivo atender as criancas
de familias que moram nas areas proximas a estrada do Labino. Com a construgéo desta
escola as demais escolas deixarar: de ofertar o ensino infaniil, consequentemente aguela
passou a atender todas as criancas da area do Centro. '

A sua infraestrutura ainda ndio é .completamente adequada para oferecer uma
educagfo voltada para as necessidades das crigngas, nem as do infantil e nem as do Ensino
Fundamental menor. A escola ¢ circulado por wm muro baixo permitindo a quem passar na
estrada ver 0 que acontece do lado de dentro do estabelecimento. A 4rea interna ao redor da
escola € toda permeada de areia. Do lado ha uma quadra de esporte descoberta, utilizada para
atividades fisicas e realizagiio de algumas festividades escolares, como, por exemplo, festas
das mées. N&o ha patio, durante o recreic as criangas correm bastante no espago da 4rea em

plenc sol da manha. Nio tendo, portanto, um espage onde possam brincar ou mesmo realizar
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atividades com elas. Ha ainda trés (3) banheiros (para funciondrios, alunos € alunas), uma
cantina, espago somente péra a merendeira. O lanche € servido através da janela da cantina,
existem trés mesas com cadeiras adaptadas de acordo com a idade das criangas para os
lanches, porém, ndo € suficiente para todas. Héa oito (8) salas de aulas, sendo quatro (4)
destinadas a Educagdo Infantil. Sdo salas amplas e arejadas com mesas e cadeiras adaptadas
as criangas. Ainda h4 uma sala de informéatica com um professor para atender os alunos.

Nas quatro salas de Educagio Infantil apenas uma, infantil 5, possuem duas

professoras. As outras salas existem apenas uma professora. As turmas variam no nimero de

alunos por sala.

Infantil V “A” o | 26
Infantil IV “B” 18
Infantil V “A” ‘ 18
Infantil V “B” 28

.

A rotina das criangas se baseia em atividades escritas. Em duas salas foi possivel
perceber que hd um envolvimento maior entre professor ¢ aluno, as atividades desta sala
envolvem brincadeiras e foi mostrado que h4 uma rotina de atividades como mais um recurso

de aprendizagem.

A escola B também .oferece o ensino fundamental menor sendo que ha quatro

turmas de Educacio Infantil distribuidas, duas no turno da manhd ¢ duas no turno da tarde.

lnfantil IV “A” | anhﬁ - | 13
Infantil IV “B” Manhi 21
Infantil V “A” Tarde 12
Infantil V “B” Tarde 16

A instituigo estd localizada em um dos bairros do municipio e foi construida com

objetivo de atender as criangas daquele bairro. O prédio € pequenc possuem cinco (5) salas de
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aula, uma (1) de informatica, (durante as visitas de investigag&o sempre estava fechada), uma
(1) diretoria, uma (1) secretaria agregada a diretoria, uma (1) cantina, trés (3) banheiros
(funcionarios, alunos e alunas), um (1) patio coberto bem no centro da escola. As salas de aula
sdio médias com cadeiras ¢ mesas adaptadas para as criangas. Também atende criancas de
quatro (4) e cinco (5) anos. No turno tarde as salas sfo quentes e uma delas possui um (1)
ventilador de coluna. Das quatro (4) turmas apenas o Infantil IV do turno tarde possuem duas
(2) professoras.

Em seguida foram apresentados os instrumentos utilizados para a obtengfio dos

dados desta pesquisa.

1.4 OBSERVACAO

A observagdo participativa deu-se através do trabalho desenvolvido direto no local
da investigagBio. Uma de suas caracteristicas configura-se pela intera¢io entre o pesquisador e
o objeto pesquisado, que neste trabalho se investigou a brincadeira como instrumento de
ensino ¢ aprendizagem, foi o tema que surgiu a partir de observacdes realizadas no proprio
local de trabalho.

A observagio deteve-se na pratica das professoras em sala de aula em relagdo a
utilizagfo da brincadeira como processo do desenvolvimento humano. Na escola A passamos
quatro (4) dias a observar, duas (2) horas em cada turma, ressalta-se que nos trés primeiros
dias as aulas tiveram seu curso somente até nove horas por falta de merenda escolar. Na
escola B foram dois (2) dias dedicando 2 horas aula em cada turma.

Para estar em sala de aula, na observagfo seguiu-se o seguinte roteiro: citar as
brincadeiras utilizadas em sala de aula; observar as atividades ludicas desenvolvidas na
escola; observar a metodologia aplicada pelos professores quanto ao uso da brincadeira; e
com qual frequéncia as atividades lddicas sfo desenvolvidas na escola.

O que foi possivel perceber na observagio, é que no ambiente escolar como um
todo n3o h4 atividades ludicas, exceto na escola B em uma sexta-feira pode-se presenciar a
professora do Infantil IV a realizar atividade com suas criangas no pétio.

A seguir detalhar-se-4 o instrumento que nos serviu para coletarmos dados para a

nossa pesquisa.



19
1.5 QUESTIONARIO

E uma técnica de investigagio aplicada indiretamente. Nele ha por escrito a
explicagio do que irfio responder, seguido dos objetivos da pesquisa, a sua importincia na
colaboragdo e o seu resguardo do sigilo'. Bem como a identifica¢fio da institui¢io do qual o
pesquisador pertence.

Dentro do questionério trabalha-se com dois tipos de perguntas: as fechadas, que
possibilitam respostas objetivas e altemativas, e abertas, que oferece ao questiohado liberdade
de expressar toda sua subietividade. Nesta pesquisa, utilizou-se perguntas abertas e fechadas,
assim, fot possivel conhecer um pouco do lado profissional, o que pensam a respeito do tema
em investigacdo partindo da pratica de cada uma delas em sala de aula.

Na escola A, primeiro foi feita uma visita & diregio, para quem se explicou o
objetivo da investigagfo em sua escola. No mesmo dia, foi entregue o questionirio para
quatro das cinco professoras e marcou-se com elas a observacio nas respectivas salas. A
entrega dos questionarios foi marcada de acordo com a disponibilidade de cada uma.

Na escola B, presente na diregfo s6 estava a secretaria que avisou da auséncia da
diretora, conforme informagdes sugeriu encontra-la no dia seguinte para obter concessfo de
pesquisar a escola. Ao voltar no dia seguinte, conversou-se diretamente com a diretora para
quem foi explanado o teor da pesquisa; na sala de aula foi possivel ter com as professoras,
observar e entregar o questiondrio. Para concluir observou-se as duas turmas no turno tarde.
Foram entregues os questiondrios para quatro (4) das cinco professoras sendo marcada a

devolugéo em um sexta-feira.

1.6 ANALISANDO OS DADOS COLETADOS

A anélise de dados permite um aprofundamento das informag¢les do objeto de
estudo para o pesquisador. Segundo CHIZZOTTI, “a analise de conteido € um método de
tratamentc ¢ analise de informagdes, colhidas por meio de técnicas de coleta de dados
consubstanciadas em um documento {2003, p. 98)”. O objetivo principal da analise de dados é

a compreensdo do fendbmeno observado.
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CAPITULOII
O DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA ENQUANTO BRINCA

Neste capitulo & abordagem scbre o desenvolvimento da crianga relacionado ao
seu ato de brincar tem como funidamento as referencias nas pesquisas de Henrt Walon, Lev
Semenovich ‘Vygotsky e Jean Piaget. O ponio-comum nas teorias desses autores ¢ a temdtica
que apresenta o desenvolvimento das criangas nio contexto das interagdes estabelecidas entre o
sujeito e o meio. Neste sentido a brincadeira surge como uma das linguagens que a crianca se
utiliza para aprender e com isso construir o seu'propric mundo fazendo a ligagdo entre o real e
o ndo real, istc €, a imaginagiio se manifesta como construgfo de sua realidade de fatc e
ladica. Brincando a crianga € capaz de repassar para os adultos o memento em que ela estar
vivendo.

As pesquisas que observam o ato de brincar sé foram possiveis no inicio da
primeira metade do século XX, quando a trincadeira tornou-se objeto de observaghio e um
estudo para varios tedricos. As teorias destes autores contribuiram e ainda contribuem para
uma compreensio do umiverso infantil e ajuda ¢s adultos 4 entender melhor a maneira como

elas aprendem, a partir das relaces que estabelecem com o ambiente e o outro.

2.1 0 DESENVOLVIMENTO DA CRIAKCA NA CONCEPCAO DOS TEORICOS

As teorias soclointeracionistas afirmam que ¢ desenvolvimento integral da crianga
se da através do contato com ¢ préprio corpo, com ¢ meio em que vive e com as oufras
pessoas, portanto, € um processo fundamental de desenvolvimento no campo afetivo, na
construgdo do pensamento ¢ na aquisigio da linguagem.

A teoria de Vygotsky sustenta que o funcionamento psicologico estrutura-se a
partir das rel'ac;?ies sociais estabelecidas entre 0 individud € 0 mundo exterior. Estas relacdes
ocorrem dentro de um contexto historico e social, no qual a cultura desempenha um papel
fundamental. Segundo Vygotsky, a relacio dos individuos nfio é direta, mas mediada por
sistemas simbélicos em que a linguagem ocupa um papel central, pois além de possibilitar ¢
intercdmbio entre os individuos o sujeitic consagué abstrair ¢ generalizar o pensamento.

Para Vygotsky a imitacio é um recurso muito utilizado pelas criangas, que
significa.uma representaco individual do que ¢ observado nas outras pessoas. Isso ndo pode

ser entendido como cdpias, pois é através da irnitagiio que a crianga aprende a resolver um
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‘determinado problema para quando for capaz de agir sozinha sem a necessidade da ajuda do

adulto, contribuindo ent&o para o scu crescimento € amadurecimento.

No desenvolvimento a imitagio e o ensino desempenham um papel de primeira
importéneia, Pdem em evidéncia as qualidades especificamente humanas do cérebro
e conduzem a crianga a atingir novos nfveis de desenvolvimento. A crianga fard
amanhd sozinha aquilo que hoje ¢ capaz de fazer em cooperagio. Por conseguinte, o
linico tipo correcio de pedagogia ¢ aquele que segue em avango relativamente ao
desenvolvimento e o guis; deve ter por objectivo ndo as fungdes.maduras, mas as
fungbes em vias de maturagio. (VYGOTSKY apud LIBORIO, 1979, p. 138).

As criangas aprendem observando v outro seja ele adulto ou outra crianga. No
entanto, quando a crianga brinca de faz de conta ela tem consciéncia da realidade, sabe que é
uma imaginagdo. Desse modo torna-se sujeito criativo, assim representa papéis como forma
de investigar o mundo do adulto. “O proprio da inféncia € o ato ludico como espelho que ata o
real, 0 imagindrio e o simbo6lico na infincia”. (LEVIN apud ALVES e SOMMERHALDER,
1997, p. 225).

A teoria de Vygotsky fundamenta-se na Zona de Desenvolvimento Proximal
definida como uma trajetéria a ser percorrida. E um processo em desenvolvimento e se d4 por
meio da mediag8o, isto €, a crianga consegue éxecutar uma ac¢dio com a ajuda do outro. A
interag@io social neste processo ocupa um papel de muita relevincia. Em outras palavras, a
teotia vygotskiana afirma que além do que a crianga ja sabe, ela d4 importincia para aquilo
que ainda estd por vir e se subdividi em zona de desenvolvimento real, como estagio de
aprendizagem na qual a crianga se encontra ¢ a zona de desenvelvimento potencial que € a
aprendizagem da crianga em um futuro préximo, dentro do campo do desenvolvimento da

aprendizagem.

S

A Zona de Desenvolvimento Proximal é a distincia entre o nivel de
desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solucfio independente
de problemas, e ¢ nivei ds desenvolvimento potencial, determinado através da
solucio de problemas, sob orientagio de um adulto ou em colaboragdo com
companheiros uais capazes. {(VYGOTSKY, 1994, p i12
www.scelisul.com. breursos/graduacio/pd/artigo 1.pdf). .

Desta forma a zona de desenvolvimento proximal € um processo pelo qual a
crianga usa da imaginagfo para imitar papéis sociais, resolver problemas com ajuda de adultos
e com esta pratica contribui para o seu futuro através dos conceitos criados enquanto brinca.

Para Vygotsky o jogo simbélico d4 ao individuo condig¢des favordveis, condigies

estas presentes na imaginagio e nos jogos de regras de conduta.
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Na estrutura dos jogos e brincadeiras simbolicas, os aspectos fundamentais dos
jogos e brincadeiras de exercicio estfo presentes como parte, como elemento, porque
quando uma crianga brinca de boneca, simula sua casa; brincando com bonecas
exercita papéis sociais, transformando as coisas, exercitando-as. Ou seja, no jogo e
na brincadeira simbélica ha exercicio, prazer funcional, repeticio. (MACEDO apud
COSTA ¢ LOBATO, 1995, p. 09).

Vygotsky conclui que os sistemas simbélicos presentes no jogo ¢ uma atividade
social, ou seja, estd presente em um contexto cultural e social. Para o autor a brincadeira tem
trés caracteristicas e todas elas sio parte integrante do brincar seja qual for a brincadeira. Sdo
elas: a imaginacgdo, a imitagfo e a regra. Vygotsky afirma que a imaginagdo & um processo
novo.para a grianga, atividade Unica e consciente do ser humano e nasce a partir da agfo. A
crianga representa no brinquedo situagdes cotidianas mostrando que a imaginagfio € algo mais
real do que simplesmente a imagina¢dio em si. Através da imitagdo em situagdes informais as
criangas adquirem aprendizagem. Este processo se d4 a partir da observagdo do outro. Assim,
a crianga aprende a andar de bicicleta, a desmontar ¢ montar brinquedos. O jogo de regras na
concepedo do autor € adquirido a partir de papéis representados pelo sujeito quando a crianga

se utiliza do jogo do faz de conta criando suas ptoprias regras.

Segundo Vygotsky, &4 medida que a crjanga vai se desenvolvendo, had uma
modificagdo: primeiro predomina a situagiio e as regras estdo ocultas (ndo
explicitas); quando ela vai ficando mais velha, predominam as regras (explicitas) ¢ a
situagfio imaginéria fica oculta (KISHIMOTO, org, 1996, p.61).

Na postura de Henri Wallon, o desenvolvimento da inteligéncia depende das
experiéncias oferecidas pelo meio e do grau de apropriagio que o sujeito faz delas. Ou seja, a
crianga desenvolve seu lado cognitivo em uma interagdo com o ambiente familiar e escolar.
Wallon acrescenta que este desenvolvimento acontece de forma descontinua, permitindo
rupturas e retrocessos. Para melhor compreensfio de seus estudos Wallon separou esse
desenvolvimento em cinco estigios que vai da fase das relagbes emocionais, passando pelo
estagio do desenvolver da inteligéncia pratica e da capacidade de simbolizar, da construcio de
si, até o despertar do interesse para o conhecimento e a conguista do mundo exterior.

O estagio impulsivo-emocional corresponde a faixa etdria de (um ano de idade),
nesta fase a crianga interage com o ambiente, sdo as chamadas relagdes emocionais, ou seja, a
crianga inicia-se a construcdo de si mesma ad mesmo tempo em que desenvolve as condi¢des
sensorios-motoras como o olhar, o pegar e ¢ andar, é todo um processo que permitird que no

segundo ano de vida da crianga haja uma maior sistematizagfic do ambiente a sua volta.
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As emogdes, sdo a exteriorizagio da afetividade (...) Nelas que assentam o0s
exercicios gregarios, que s3o uma forma primitiva de comunhfo e de comunidade.
As relacBes que elas tornam possiveis afinam os seus meios de expressdo, e fazem
deles instrumentos de socigbilidade cada vez mais especializados. (WALLON apud
DOURADO e PRANDINI, 1995, p. 143).

O estagio impulsivo-emocional tem duas etapas. Na primeira denominada de
impulsiva a crianca chama a aten¢3o do adulto através de gestos, gritos e expressdes, estes
gestos garantem a sua sobrevivéncia através do suprimento de suas necessidades. Enquanto a
emocional ocorre em trés simbioses distintas,.a primeira o bebé necessita da mée enquanto
ainda € feto, ao nascer o bebé necessita de ser alimentado e por volta dos trés meses de vida
acontece a simbiose afetiva, isto €, a necessidade do outro.

O estagio sensério-motor e progressivo, (de 1 aos 3 anos de idade) € a fase de uma
intensa explora¢do do ambiente fisico e das relagdes cognitivas com o meio. Ou seja, nesta
fase a crianga desenvolve a inteligéncia pratica e a capacidade de simbolizar.

O estagio chamado de personalismo ocorre (dos 3 aos 6 anos) nesta fase acontece
a construgio de si, através das interagGes sociais fortalecendo assim as relagdes afetivas.

No estagto categorial a partir dos seis anos, ocorre 0 interesse pelo conhecimento
e a conquista do mundo exterior ¢ consequentemente o interesse pelas pessoas. .

Assim sendo, no estagio da predominincia funcional a crianga adquire nova
defini¢do da personalidade, desestruturadas diante das mudangas do corpo, causados pela agéo
hormonal. E neste periodo que surgem as questdes pessoais, morais e existenciais.

O desenvolvimento da crianca para Wallon surge como resultado da maturagiio e

das condi¢des ambientais.

Os estdgios aparecem como estruturas de relagdes, que resultam do equilibrio entre
as possibilidades funcionais que permitem a maturago em idade e as circunstincias

. do meio em que lhes correspondem. (WALLON apud SANTOS e LIMA, 2007, p.
14).

Porém, todos os estigios de desenvolvimento citados por Wallon em sua teoria
sdio marcados por particularidade que se diferenciam de pessoa para pessoa, isto €, cada
crianga € influenciada por fatores cultirais ¢ ambientais. Durante os estigios do
desenvolvimento de Wallon a brihcadeira e a jogo fazem-se presente como fonte de aquisicéo
do conhecim.ento, da estruturacéo e da construgio da personalidade da crianga.

A teoria de Jean Piaget afirma que conhecer significa inserir o objeto do

conhecimento em um determinado sistema de relagdes, partindo de uma ago executada sobre
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o referido objeto. Isto €, a crianga precisa dé significado a este objeto a partir de sua realidade.
Desta forma, as criangas adquirem a capacidade de organizar, estruturar, entender e s6 depois,
com a aquisigdo da fala, explicar pensamentos e agdes.

De acordo com Piaget o desenvolvimento possui a seguinte compreensdo,
explicados nos estdgios: sensério-motor que vai de (0 aos 2 anos), neste estdgio tem a
caracteristica das atividades fisicas voltadas para objetos e situagBes externas, ou seja, sdo as
agdes da crianca dentro do ambiente que a leva a perceber tudo que a rodeia bem como a
aquisi¢io da lingunagem que vai permitir que a crianga adquira uma socializa¢do efetiva da
inteligéneia. A imitagfio neste periodo é muito importante, pois a crian¢a aos poucos vai se
adaptando a realidade como disse: ANDRADE, “é importante que a crianga tenha espago e
liberdade, com seguranga, para se movimentar e outras pessoas com quem se relacionar”.
(ANDRADE apud SPIGOLON, 1996, p. 62).

O estagio pré-operacicnal ocorre por volta dos (6 aos 7 anos), nesta etapa a
crianga j4 ¢ capaz de efetuar operagBes logico-matematica como seriagfio e classificagdo.
Nesta fase a crianga j4 consegue realizar pequenas a¢bes l6gicas como separar objetos por
tamanho, por cor e por forma.

As atividades ladicas sdio agdes importantes para o desenvolvimento da crianga,
através delas as criangas descarregam energias ao tempo em que se deserivolvem

intelectualmente. Segundo Piaget:

0 jogo €, portanto, sob as suas duas formas essenciais de exercicio sensério-motor e
de simbolismo, uma assimilacio da real 4 atividade propria, fornecendo a esta seu
alimento necessério e transformando o real em fungdo das necessidades multiplas do
eu. Por isso, os métodos ativos de educagio das criangas exigem todos que se
forneca as criangas um material conveniente, a fim de que, jogando, elas cheguem a
assimilar as realidades intelectuais que, sem isso, permanecem exteriores a
inteligéncia infantil. (PIAGET apud REZENDE 1976, p.160).

Para Piaget a habilidade das criangas para competi¢bés em jogos de grupo, tem
profundas ligagSes com a maturagio. Para ele nfo é apenas um trago da personalidade ou
fruto do meio em que vive, ou seja, o organismo precisa amadurecer para haver um
desenvolvimento, em outras palavras, estas hibilidades nfo s3o méritos apenas de uma
personalidadé ou do ambiente em que a crianga esta exposta.

Para melhor compreensfio Piaget dividiu o jogo em trés categorias distintas jogo

de exercicio, jogo de regras e o jogo simbslico.
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No jogo de exercicio (até os 2 anos de idade) é a repetigio de agdes pelas criangas,
com finalidade de alcangar um objetivo, ultrapassar barreiras contribuindo para o
desenvolvimento do sensério-motor.

O jogo de regras por volta dos (4 ou 5 anos) surge s primeiras manifestagdes do
que sera de fato um jogo de regras, somente a partir dos seis ou sete anos é que a crianga
consegue se submeter as regras. O jogo de regra possibilita a crianga interagir com o outro €
aprende que‘hé. regras e que ela precisa respeitar e aceitar a sua vez de participar. Piaget
afirma que ¢ neste periodo onde a crianca abandona o jogo egocéntrico em troca de um
espirito de competigfo entre 0s jogadores.

O jogo simbolico ocorre dos (3 aos 6 anos de idade) nesta fase a crianca
desenvolve a fungfio simbélica que consisie na representagfio de um objeto ausente. Isso
significa que a crianca se imagina em qualquet situagfio e é capaz de transformar um objeto
em qualquer-outro. Isto &, através do faz de conta a crianga pode fantasiar que € outra pessoa,

pode viajar, até mesmo como maneira de fugir de uma realidade presente.

Essas formas de jogo, que consistem, pois, em liquidar uma situagdo desagradave!
revivendo-a ficticiamente, mostram, com particular clareza, a fungfio do jogo

. simbdlico, que ¢ ‘a de assimilar o real ao eu, Hbertando este das necessidades de
aconiodagdo. (PIAGET apud RAMOS, 1994, p. 73).

Os demais estigios ndo apresentaram tanta relévéncia a ‘este  trabalho
especificamente, uma vez que o estudo em questéo trata-se do brincar € da aprendizagemn em
criancas de Educacdo Iufantil. Porém, ¢ importante salientar que as pesquisas de Piaget
abrangem aos periodos das op.eragﬁes concretas que acontecem dos sete, onze ou doze anos.
Nesta fase a crianca apresenta a capacidade de executar operagdes mentalmente sem precisar
da acdo fisica, isto €, ndo serd preciso medir dois objetos para saber qual cos dois apresenta
um tamanho diferenciado. _

No periodo das operagdes Toimats qué se, inicia por volta dos 12 anos em diante, a
crianga ja apresenta a capacidade de raciocihar sobre hipdteses, de formar esquemas
conceituais abstratos, ou seja, dentro de uma logica a crianga realiza operagdes mentais.

As teorias dos trés autores tém um ponto em comum, todos apontam que de
alguma forma, a crianga se desenvolve a partir da interaco com o meio e com as outras
criangas. Porém, detaihes diferem uma da outra como por exemplo, para Vygotsky o
conhecimento ¢ algo a ser adquirido péla crianga & partir do ineio ne qual ela se encontra, isto

¢, seri através das relagGes sociais pelas quais a crianga manterd. Enquantc para Piaget o
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conhecimento se da de forma distintarao de Vygotsky, vem de dentro da crianga através do
amadurecimento do organismo, no entanto ndo ha um conhecimento pré-formado que nasga
com o individuo. O conhecimento que desenvolva a aprendizagem ¢ possivel a partir do
contato da crianga com o ambiente ¢ com outras pessoas. Wallon afirma que o
desenvolvimento resulta da maturacéo e das condi¢des ambientais de forma contextualizada e
ainda descontinua.

Para Vygotsky e Piaget o jogo ¢ importante para o desenvolvimento da crianga,
porém para Vygotsky o jogo esta ligado diretamente & capacidade do individuo de simbolizar
através da representagfo de papéis, enquanto para Piaget este processo tem relagdo com a
maturagdo do organismo. Vygolsky afirma que a principal regra do jogo ¢ a imaginagdo
enquanto para Wallon, a imitagéio é que a regra do jogo.

Como foi possivel perceber com os estudos realizados que o desenvolvimento do
ser humano ocorre a partir das interagBes com o meio € com o outro e que a agfio do brincar
torna-se ferramenta principal em todos os estigios. A brincadeira d4 a crianga liberdade para
criar e recriar, possibilitando aprendizagens significativas contribuindo desta forma para um

futurc saudéavel.
2.2 O JOGO E A BRINCADEIRA

A brincadeira ¢ uma atividade que identifica e diversifica os seres em tempo e
espago, constréi identidade, cria lagos de solidariedade na interagio de uns com os outros.
Durante a infincia o ser humano j& se constitui culturalmente através de seu poder de
imaginagfio, de criagio e de rteinvemar. As criangas adquirem uma reesignificagio e
reclaboram sua cultura. Este processo inicia-se muito cedo, ainda no dtero da mée. Ao nascer |,
o seu corpo continua sendo um brinquedo, a crianga brinca com suas m#os, com os pés e a()?/
poucos o brinquedo comega a fazer parte de seu mun?o. Através da brincadeira a cri_g‘:ggl
interage com os que estfio a sua volta, se expressam e se comunicam. ' 6

Os pais devem aproveitar todos os momentos cEm os filhos. Na hora do banho, da
troca da fralda, da alimentagfic para realizar brincadeiras éom ela, que permita a crianga
utilizar objetos que possam proporcionar uma aprendizagem do mundo que a rodeia.

A medida que a crianga vai crescendo e adquirindo experiéncias a brincadeira
passa a ter uma dimens#o socializadora, que possibilita aprender a interagir com o outro, a

partilhar brinquedos, a dividir tarefas, ou scjs, desenvolver o respeito mituo.
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Depois da fase de brincar sozinhg quando o seu corpo ¢ seu tinico brinquedo por
um curto perfodo de tempo a crianga vai descobrindo que nfo esta sozinha com suas
descobertas e que brincar com o outro lhe trard mais satisfagdo e prazer. Quando a crianga
divide a brineadeira com o outro ela amplia seu conhecimento.

Através do ludico a crianga se comunica, se apropria de caracteristica da
realidade, reproduz o proprio meio em que esta inserida. Além de construir conhecimentos a
partir dos papéis que interpreta, a crianga amplia os vocabuldrios, lingiiistico e psicomotor. O
brincar nfo ¢ apenas um ato prazeroso mais também estd repleto de significados que
contribuirdo para o pleno desenvolvimento e equilibrio emocional do individuo que brinca.

O jogo e a brincadeira fazem parte da vida humana desde os primoérdios da
humanidade e estd presente em todas as culturas. Mesmo presente em todas as culturas
SANTOS diz que o:-

Comportamento lidico nfio € um comportamento herdado, ele € adquirido pelas
. influéncias que recebemos no decorrer da evolugio dos processos de
desenvelvimento e de aprendizagem. (SANTOS, 2001, p. 37).

Em cada sociedade o jogo e a brincadeira ha um significado qlie se modifica
através das geragdes mostrando a evolugdo da sociedade e do ser humano. A compreensio do
que seja o jogo difere entre as sociedades. Para os judeus o jogo era sinbnimo de gracejo e
riso, enquanto que para oS povbs da antiga Grécia o jogo tinha a compreensdo de agdes
caracteristicas da propria crianga, ou seja, as brincadeiras que as criangas realizavam eram
vistas apenas como agdes proprias delas e que nfo apresentavam nenhuma importincia. O
jogo também fez parte das tribos primitivas. Durante as festas de comemoragdo os adultos
preparavam as criangas para a vida adulta e como conseqiiéncia, a crianca apropriava-se da
cultura. .

O movimento Iluminismo ofereceu um novo conceito de infincia. Ela nfio ¢ mais
apenas uma ‘tabua rasa’, ou seja, deixa de ser vista como deposito de informagdes e passa a
ser pensada como sujeito dotado de particularidades especiais, a qual nfio se encontra a
margem dos processos Sociais, portanto a crianga faz parte de todo o processo social,
construindo valores ¢ reconstruindo a cultura. O jogo passa entfio a ser reconhecido como uma
atividade natural da crianca ¢ carrega uma relevancia para a construgio social.

Durante muito tempo os pesquisadores se dedicaram e ainda se dedicam a busca

de uma definicdio para o que realments venha a ser o jogo infantil, como ele ocorre, suas



28

especificidades, suas habilidades em cada etapa da vida. Todos levantam hipétese a partir de
suas observagoes. _

O jogo infantil ganha sua importancia a partir do momento em que a crianga se
envolve nas.vivéncias de situagSes onde o mundo adulto passa a ser o seu mundo, dando
significados a objetos antes sem relevancia nenhuma. Este mesmo significado sé € possivel
quando a crianga usa da imaginagfio para transformar o insignificante em significante. Para
ELKONIN (1998) um aspecto essencial para criar essa situagiio lidica ¢ a transferéncia do
significado d& um objeto para outro, ou seja, ao imaginar que o cabo de vassoura é um cavalo,
ou mesmo uma cadeira de pernas para cima possa ser um barco em alto mar, o individuo
transfere um significado para o desejo de est4 navegando ou cavalgando. Para este mesmo
autor “o jogo € uma atividade em que se reconstroem, sem fins utilitdrios diretos, as relagdes
sociais (p. 19)”, ou seja, quando se brinca nfio necessariamente ha a inten¢fo de uma
aprendizagern para a vida futura ¢ uma agfio inconsciente, mas, que ¢ carregada de uma
significancia que a crianga levara para o resto da vida.

Ao imaginar que um objeto € outro a crianga esta brincando de faz de conta um
jogo que transita entre o que é real ¢ o que € ficgfo. Este jogo nfio existe apenas para
transformar o mundo adulto no mundo da crianga. O ser humano quando pequeno, se utiliza
deste artificio para muitas vezes, fugir de uma realidade nada agradavel, seja ela na familia ou
mesmo na escola. E preciso que tanto os pais como os professores devem esta atento a
comportamentos das criangas quando brincam de faz de conta.

O jogo do faz de conta leva as criangas a assumirem papéis ¢ protagonizarem
verdadeiras histérias. Segundo CUNHA (1994) o faz de conta é uma das formas de brincar

mais fundamentais para um desenvolvimento infantil saudavel. E acrescenta:

As vezes o “faz de conta” nio imita a realidade mas, a0 contrario, € um meio de sair
dela, ¢ um jeito de assumir um novo “estado do espirito” como, por exemplo,
quando veste uma fantasia de palhago e vai para o fogio fazer comidinha, ou, entfio,

veste a fantasia de fada ‘e vai, em seguida, correr ¢ brincar de pegador (CUNHA,
1994, p. 21).

Para KISHIMOTO (1996) a defini¢iio do jogo ndo & tarefa facil. Pois, a palavra

jogo pode ter vérios significados para quem 4 ouvi. E isso € claro quando se fala em,

Jopos politicos, de adulos, criangas, animais ou amarelinha, xadrez, adivinhas,
contar estorias, brincar de “mamfle e filhinha®, futebol, dominé, quebra-cabeca,
constrair barquinho, brincar na areia & uma infinidade de ocutros. (KISHIMOTO,
1996, p. 13).
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KISHIMOTO ainda acrescenta que o jogo, “embora recebam a mesma dominagio
t&m suas esp;:ciﬁcidades” (1996, p. 13), pois cada jogo possui diferentes habilidades. E assim
com o jogo de faz de conta que segundo a autora existe uma forte presenga da situagio
imagindria, enquanto que na construgio de um barquinho, além da representagio mental do
objeto existe também a habilidade manual para operacionaliza-lo.

A defini¢do de ANTUNES quanto ac jogo se confunde, em nossa cultura, com
jogos de competiciio onde serﬂpre havera vencedores e¢ perdedores. Para ele o jogo na

educagio nio deve ser interpretado no sentido popular da palavra. E acrescenta que:

Do ponto de vista educacional, a palavra jogo se afasta do significade de competigdo
e se aproxima de sua origem etimoldgica latina, com o sentido de gracejo ou mais
especificamente divertimento, brincadeira, passatempo. (ANTUNES, 2008, p. 9).

A brincadeira é agdo empregada sobre o brinquedo, este por sua vez, nada mais ¢
do que o suporte para o ato de brincar e ndo necessita de regras fixas ou impostas. E uma aggio
livre e que possibilita a crianga conhecer a sua cultura e isso se confirma por BROUGERE
que diz que, “a brincadeira é entre outras coisas, um meio de a crianga viver a cultura que a
cerca, tal como ela é verdadeiramente, e como cla deveria ser”. (BROUGERE, 1995, p. 59
online http//sistemas.virtual.udesc.braulasdoc 378cap2.pdf).

Os jogos ¢ as brincadeiras como j4 foi citado, possuem especificidades e isso
permite que muitos tedricos debrugassem-se sobre pesquisas ¢ estudos para melhor
compreender a acfio deles sobre o desenvolvimento das criangas.

As brincadeiras tradicionais infantis estfio ligadas as brincadeiras incorporadas nas
mentes dos ‘povos através dos tempos e s#o parte da cultura popular. Por causa desta
particularidade da brincadeira como parte de uma cultura, ela vai se modificando e através da
transmiss&o oral perde-se a autoria. Muitas brincadeiras mantém sua originalidade estrutural
enquanto outras recebem 110vos contelidos e tem a forga pelo poder da expresséo oral, ou seja,
as brincadeiras tradicionais véio se perpetuando através dos tempos através da linguagem oral.
Para melhor explicar este evento KISHIMOTO nos diz: “a cultura nio-oficial, desenvolvida
especia]menfe de modo oral, nfo fica cristalizada. Esta sempre em transformacio,
incorporando criagdes andnimas das geragdes que vai se sucedendo”. (KISHIMOTO, 1996, p.
38).

O jogo é uma atividade voluntéria exercida dentro de certos e determinados limites
de tempo e espago, segundo regras livremente consentidas, mas absolutamente
obrigatérias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de um sentimento de
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tensdo ¢ alegria ¢ de uma consciéneia de ser diferente de vida cotidiana.
(HUIZINGA apud REZENDE, 2001, p. 5).

As brincadeiras de faz de conta sfio caracterizadas pela simbologia, a
representatividade de papéis, agdes essas que tornam possivel a imaginagdo. A imaginagio
por sua vez §do experiéncias obtidas de seu mundo social. “O faz de conta permite nio s6 a
entrada no imaginario, mas a expressfio de regras implicitas que se materializam nos temas
das brincadeiras”. (KISHMOTO, 1996, p.39).

As regras sdo os objetivos do jogo e devem ser respeitadas como tais, isto €, a
partir do momento em que a crianga incorpora-as, consequentemente ird desenvolver
conceitos morais, e apoderar-se das normas sociais.

Ainda na concepglio de KISHIMOTO (1996) a situagio imagindria aparece por
volta dos dois, trés anos de idade quando, segundo a autora, “a crianga comega a alterar o
significado dos objetos, dos eventos, a expressar seus sonhos e fantasias e a assumir papéis
presentes no contexto social” (KISHMOTO, 1996, p. 39).

O papel assumido pelas criangas a partir do uso da imagina¢fio permite que elas
transfiram pz;ra objetos sentimentos de uma realidade vivenciada o emprego do “como se” é
visivel. Segundo ELKONIN (1998) o emprego do “como se” permite que ela assuma o papel
protagonista da brincadeira. E facil observarinos criangas em grupo que ao brin;:ar diz: e se eu
fosse o enfermeiro? Ou ertdo, se eu fosse o quitandeiro? ELKONIN diz ainda que a presenca
desde “como se” permitiu a alguns psicologos “considerassem o jogo um distanciamento da
realidade, um mundo regido por leis especiais (1998, p. 315)”. Ou seja, o ser vive um mundo
de pura imaginagio sem ligagBo alguma com a realidade. Porém, para psicélogos soviéticos
imaginagéo e realidade caminham lado a lado e que: “o jogo ndo é o reino da pura invengdo,
mas uma reconstituicfio original da realidade vivida, reconstituigio feita pela crianga ao dar
forma aos papéis dos adultos (1998, p. 315)”. Portanto, a imaginacgfo é fruto de uma realidade
vivenciada por cada individuo e podemos perceber isso quando criangas expostas ao um
ambiente de violéncia sua tendéncia ¢ incorporar em suas brincadeiras situagfes de violéncias,
seja vividas ou presenciadas.

De acordo com os estudos dos citados tedricos percebe-se que o jogo e a
brincadeira ocupam um papel relevante na vida do ser humano. Pois brincando a crianga

apresenta um melhor desenvolvimento que seré essencial para sua vida futura.
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2.3 A BRINQUEDOTECA

O processo de desenvolvimento técnico e econdmico das sociedades ocidentais
promove novos contextos para a humanidade, estas mudangas também interferem no espago e
no modo de como as criangas brincam. Nas grandes cidades depara-se com realidades
distintas, s#o criangas que logo muito cedo ¢ passado a elas tarefas de gente grande com a
desculpa de que precisam ocupar seu tempo livre, assim os pequenos se dedicam a atividades
extras, além dos estudos, estdo nos esportes, nas aulas de danga. Na opinido dos pais estdo
apenas contribuindo para o crescimento intelectual e pensando no futuro profissional dos
filhos. Outra realidade diz respeito a grande incidéncia de violéncia, muitas criangas sdo
expostas a violéncia em suas diversas formas. Muito cedo convivem com uma realidade nada
agradavel que tiram delas a oportunidade de terem um desenvolvimento sauddvel. Além
disso, os pais precisam trabalhar para trazer o sustento para dentro de casa enquanto isso as
criangas passam a pertencer ao mundo. Tanto no primeiro caso quanto no segundo 0s pais néo
tem tempo para se dedicar aos filhos em momentos de diversdo onde a brincadeira ¢ uma agio
sadia e que os levara a vivenciar experiéncias tinicas tanto para os filhos quanto para os pais.
o Se no meio familiar a maioria das criancas estdo privadas do brincar, nas escolas
também as exclui, quando o mais importante é cumprir o curriculo onde os contetudos
programaticos ocupam o papel principal. A realidade mostra ainda que a maioria das escolas
néo ha espaco e nem brinquedos para que as criangas possam desfrutar de momentos de pura
fantasia onde elas poderdo se expressar e conviver com o outro.
Mais ¢ preciso que seja proporcionado as cridngas tempo € espago para que usem
sua imaginac¢io com ¢ objetive de descobrirem o mundo e assim adquirirem conhecimento.
Por isso o surgimento das brinquedotecas que objetivam favorecer a brincadeira livre e a

“expressdo da criatividade™.

A brinquedoteca ¢ um egpago privilegiado que redne a possibilidade e o potencial
para desenvolver as caracteristicas ladicas. E hoje, um dos caminhos mais
interessantes que pode ser oferecido as criangas de qualquer idade e faixa sécio-
econdmica. O intuito é o de resgatar, na vida dessas criangas, o espago fundamental
da brincadeira, que vem progressivamente se perdendo e comprometendo de forma
preocupante o desenvolvimento infantit como um todo. (FRIEDMANN, 1992, p.30
http://www tudocriarte.org/brinquedoteca.html).

As primeiras ideias de brinquedotecas surgiram por volta de 1934 em Los Angeles

para evitar furtos de brinquedos de uma loja préxima a uma escola. Os brinquedos passaram a
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ser emprestados. Mais tarde em 1976 no I Congresso de Brinquedotecas, realizado em
Londres foi questionado a finalidade do empréstimo de brinquedos e isso foi possivel por que
as criangas ndo iam nas brinquedotecas apenas para pegar brinquedos emprestados elas iam e
ficavam por muito tempo brincando e se socializando com outras criangas.

As brinquedotecas s3o espagos que favorecem a brincadeira, criancas e adultos
participam destes espagos € tem como objetivo a brincadeira livre.

Em outros paises como os da Europa a biblioteca de brinquedos (chamadas de
“Toy Libraries”) emprestam brinquedos, ehquanto que na Suécia as “Lekoteks” trabalham
com criangas excepcionais € suas familias, ensinando-as a brincar. No Brasil as
brinquedotecas surgiram primeiramente com a APAE em 1973 com a ludoteca e funcionava
como uma forma de rodizio entre as criangas. Em 1981 foi fundada no Brasil, a primeira
briquedoteca oficial no estado de Sio Paulo. Em 1984 foi fundada a Associagio Brasileira de
Brinquedoteca. A partir dai houve uma expansio destes espagos € hoje € possivel encontra-las
em associag:ffes de bairros, escolas, hospitais, nas universidades e clinicas. Além destes locais
fixos, existem também as ambulantes, méveis ou itinerantes.

As brinquedotecas surgiram enfim, para suprir a necessidade que a .criang:a tem de
manter contato com ¢ mundo imagindrio, do faz de conta. Nestes espagos as criangas t8m a
oportunidade de trocar experiéncias com ouiras. Segundo SANTOS apud SANTOS (1997) o
desenvolvimento do aspect6 ladico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social
e cultural, isto €, o brinquedo d4 condigses 4 crianga de se desenvolver como pessoa ao tempo
que faz dela um ser social capaz de se relacionar com o préximo. Existe uma relacfio de
intimidade entre a crianga ¢ o brinquedo, & o brinquedo por sua vez tem a capacidade de
desafiar a crianga a realizar descobertas ¢ estimular a auto-expressio. E Vygostsky disse: “é
enorme a influéncia do brinquedo no desenvolvimento de uma crianga”. (VYGOTSKY apud
TOMAZINHO, 1999, p. 126).

As brinquedotecas possuem diversos brinquedos, porém, ndo € preciso que elas
tenham apenas brinquedos, basta que tenham outros estimulos, pois para os pequenos
qualquer objeto cria vida prépria.

CUNHA afirma que: -

Embora os brinquedos sejam a atragio principal de uma brinquedoteca, ela pode
existir até mesmo sem brinquedos, desde que outrcs estimulos as atividades lidicas
sejam proporcionados (CUNHA, 1994, p. 13).
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Nos espagos das brinquedoteces a crianga além de adquirir conhecimento ¢
desenvolver habilidades ela experimenta uma deliciosa viagem pelo mundo da fantasia, uma
aventura espontinea e repleta de prazer, ou seja, a curiosidade e o entusiasmo levam a crianca

a busca inconsciente do conhecimento,

2.4 O BRINCAR NA EDUCACAOQ INFANTIL

A brincadeira se manifesta na vida da crianga independente do local em que ela
vive, de suas condigGes econdmicas, de seu grupos sociais e da cultura na qual ela estd
inserida. As brincadeiras passam de gerag8o a geragdo, o que se modificam sfio os espagos, ou
seja, antigamente as criangas brincavam na rua de casa, a brincadeira era bem mais simples e
cheia de imaginago, isto €, nfo precisavam de brinquedos sofisticados para brincar, bastava
ter com quem brincar que as brincadeiras fluiam. Com a chegada da TV, do computador, dos
jogos eletrénicos houve um distanciamento cada vez mator de nossas criangas destes
momentos livres do brincar, ¢ em conseqfiéncia a isso existe uma falta muito grande de
integrag:é‘.s) das criangas entre si ¢ com os adultos.

) A brincadeira ainda é considerada uma agdo sem muito ou de pouco valor nas
sociedades ocidentais quando se trata da educagdio formal. No dmbito escolar ¢ familiar é
considerada opositiva ao trabalho. Porém, o brincar proporciona um processo de
desenvolvimento € de aprendizagem. Vivemos um momento de discussdo, ciando énfasé a
importdncia do brincar, com o ingresso da crianca de seis anos de idade no ensino
fundamental de nove anos. Diante do exposto nfo ha divida quanto ao desafio deste novo
curriculo que € o de garanﬁ a ludicidade ¢ a criatividade e assegurar o aprendizado € o

desenvolvimento do ser humano. Para tanto é necessério que:

Haja, de forma criteriosa, com base em estudos, debates e entendimentos, a
reorganizago das propostas pedagégicas das secretarias de educagdo e des projetos
pedagégicos das escolas, de modo que assegurem o pleno desenvolvimento das
criangas em seus aspectoss fisico, psicolégice, intelectual, social e cognitivo, tendo
em vista alcangar objetivos do ensino fundamental, sem restringir a aprendizagem
das criangas de seis anos 'de idade & exclusividade da alfabetizagio no primeiro ano
do ensino fundamental de nove ancs, mas sim ampliando as possibilidades de
aprendizagem. {(BRASIL, ENSINO FUNDAMENTAL DE NOVE ANOS, 2006, p.
9.

Considerando que o ser humano é um sujeito cultural, e que produz cultura, vem

ocasionando uma mudanga nos curriculos para a Educac¢do Infantil. Onde, as brincadeiras e
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diferentes formas de expressdo artisticas, estfio deixando de serem consideradas atividades
secundarias e ganham a importéncia das mesmas atividades a exemplo dos conhecimentos
mais especificos do curriculo escolar.

A Educagéio Infantil na legislagdo brasileira vem ressaltar a importincia desta
etapa na vida da crianga e o direito de brincar como forma de garantir uma aprendizagem de
qualidade levando em consideragfio que o homem se apropria de aprendizagens significativas,
quando € dado a oportunidade de usufruir de momentos ladicos.

O Estatuto da Crianga e do Adolescente lei n° 8.069, de julho de 1990 prevé, no
capitulo II - do direito 2 liberdade, ao respeito e a dignidade — artigo 16, que toda crianga ou
adolescente tem o direito de ir, vir e estar nos logradouros piiblicos e espagos comunitarios e
brincar, praticar esportes e divertir-se.

A lei de n° 9394/96 que estabelece as Diretrizes ¢ Bases da Educago Nacional —

LDB, na segiio Il, em seu art. 29 afirma que:

A educagdo infantil, primeira etapa da educaglo bésica, tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianca até os seis anos de idade, em seus aspectos
fisico, psicolégico, intelectual e social, complementando a agio da familia e
comunidade. (LDB, 1996, p. 31).

O Plano Nacional de Educagiio em suas diretrizes diz que as primeiras

experiéncias do ser humano tende a marcar para vida toda a vida do ser humano.

A educagdo infantil € a primeira etapa da Educagio Bésica. Ela estabelece as bases
da personalidade humana, da inteligéncia, da vida emocional, da socializacdo. As
primeiras experiéncias da vida sfio as que marcam mais profundamente a pessoa.
Quando positivas, tendem a reforgar, ao longo da vida, as atitudes de auntoconfianga,
de cooperagdo, solidariedade, responsabilidade. As ciéncias que se debrucaram
sobre a crianga nos ultimos cinqiienta anos, investigando como se processa o sen
desenvolvimento, coincidem em afirmar a importincia dos primeiros anos de vida
para o desenvolvimento e aprendizagem posteriores. (BRASIL, 2001, p. 40).

O Referencial Curricular Nacional para Educagio Infantil contempla vérios
aspectos, dentre eles, o brincar.

A qualidade das experiéncias oferecidas que podem contribuir para o exercicio da
cidadania, respeitando-se as especificidades afetivas, emocionais, sociais e cognitivas das

criangas de zero a seis anos, devem estar embiasadas nos seguintes principios:

O respeito a dignidade e aos direitos das criangas, consideradas nas suas diferencas
individuais, scciais, econdmicas, cuiturais, éticas, religiosas, etc,;
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O direito das criangas a brincar, come forma particular de expressdo, pensamento,

intera¢do e comunicagio infantil;

O acesso das criangas aos bens sGcio culturais disponiveis, ampliando o

desenvolvimento das capacidades relativas i expressfo, 4 comunicaglio, & interagio,

ao pensamento, & ética e a ciéncia;

A socializagio das criancas por meio de sua participagfio e inser¢3o nas mais

diversificadas préticas sdctais, sem discriminagdo de espécie alguma;

O atendimento aos cuidados essenciais associados a4 sobrevivénecia e ao
R desenvolvimento de sua identidade. (BRASIL, 1998, p. 13).

Na escola a crianca terd contato,com outras criangas e isso fard com que ela viva
momentos de trocas de experiéncias e afetividade. Através da brincadeirafjogo a crianga
aprendera que pode perder e ganhar, nistg aprende a lidar com a diversidade, ou seja, a
crianga passa a conhecer que existem diferencgas entre todas as criangas e que estas s3o inicas
de cada um e que deve ser respeitado. Contribuindo desta forma para o seu amadurecimento

para a vida adulta. Como escreveu CHATEU:

E pelo jogo, pelo brinquedo, que crescem a alma ¢ a inteligéneia. Uma crianga que
ndo sabe brincar, uma miniatura de velho, serd um adulto que nfio saberd pensar.
(CHATEU apud SANTOS, 1987, p.14).

A crianga precisa brincar, necessita do espago e das condi¢es para a brincadeira.
Tendo a escola como aliada neste processo, a Educaciio Infanti! deve respeitar a crianga de
maneira plena com o objetivo de promover seu desenvolvimento integral. Com isso, a escola

estard dando a devida importancia que o brincar tem na vida das criangas.

A lucididade ¢ uma necessidade do ser humano em qualquer idade e nfio pode ser
vista apenas como divers#o. O desenvolvimento do aspecto lodico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa
saGde mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de
socializago, comunicagfio, expressfo e construgdo do conhecimento (SANTOS
apud SANTOS, 1997, p. 12),

O professor deve estd preparado para a utilizagio de brincadeiras em sua
importincia pedagdgica, pois quando a crianga brinca ela encara o brincar como uma
atividade relevante. Assim, o professor estara oportunizando & crianca momeéntos de novas
descobertas. A crianga aprende todos os dias com as atividades e novas situagSes de
aprendizagem. Mas € preciso que tenha o cuidado para que estas brincadeiras nfio sejam

impostas como diz SEBER:

H4 também instituigSes que defendem as brincadeiras, achando que as criangas
aprendem muito no decorrer dessas atividades. No entanto, os professores sio



. 36

orientados no sentido de estabelecer os temas das brincadeiras, os papéis que os
integrantes dos grupos devem assumir como brincar, o que dizer e assim por diante.
{SEBER apud BOZZO, J11995, p. 52).

A crianga deve ser livre para criar e imaginar, por isso o professor precisa estd
aberto para também aprender. O professor deve ficar atento as agOes de cooperagfo e
solidariedadé, sO assim ele estara contribuindo para o desenvolvimento da auto confianga na
crianga € o respeito as suas limitagdes e possibilidades.

O brincar para os pequenos deve ter regras, contetido ¢ metodologia adequada
para os objetivos que se espera alcangar com as brincadeiras, ou seja, a brincadeira néo € s6
para passar 0 tempo em sala de aula, ela deve ter um significado, um sentido para auxiliar na
aprendizagem das criangas.

O professor como adulto que € deve também participar das mesmas brincadeiras
as quais séo planejadas para as criancas. Porém, o que se percebe € que o professor torna-se
apenas o diretor, ou seja, aquele que dirige a brincadeira enquanto as crian¢as brincam. Levin
afirma que: “nem todos estéo dispostos a correr 0 risco de entrar em cena com a crianga, de
deixar-se inquietar e impressionar por ela”. (apud ALVES ¢ SOMMERHALDER 2001, p.
16). Para este autor os adultos preferem se refugiarem em teorias e técnicas para manter a
situagdo sob controle. No ambito escolar a presenca das normas, das técnicas € teorias € muito
comum, isso faz com que a crianca interprete que ha um distanciamento entre ela e o adulio,
ou seja, o adulto ¢ o professor aquele que trés as brincadeiras contendo regras e que devem ser
cumpridas como tal.

Apesar dos educadores serem conscientes do quanto o brincar ¢ importante para o
desenvolvimento da crianga 0 que se presencia ¢ uma triste ilusdo, onde o brincar se
transforma literalmente em um faz de conta de maneira negativa, professor ¢ aluno fingem
que brincam.

O que realmente acontece, na meioria das escolas, & que a brincadeira s¢ restringe
a hora do recreio. Em outros momentos a brincadeira e o jogo so propostos pedagogicamente
e ndo hd uma articulagfio com as atividades de ensino aprendizagem, ou seja, se tornam

brincadeiras apenas para momentos de diversdo apds cumprir com as tarefas escolares. Desta
forma SANTOS disse que o:

-

£

Educador é um mediador, um organizador do tempo, do espago, das atividades, dos
limites, das certezas ¢ até das incertezas do dia-a-dia da crianga em seu processo de
construgio de conhecimentos. E ele quem cria e recria sua proposta politico-
pedagégica e para que cla seja concreta, ciftica, dialética, este educador deve ter
coripeténcia para fazé-la. (SANTGS apud SANTOS, 1997, p. 61).
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E natural da brincadeira a imaginagfio, a fantasia, a criatividade e nio deve ser
totalmente submetida & vontade do professor, ou seja, o brincar ndo deve ser controlado
integralmente pelo professor como recurso tnico e exclusivo para se transmitir contetidos
pedagégicos perdendo assim a sua identidade. Pertencem & crianca o significado e o sentido
a0 brinquedo. Como afirma, Vygotsky apud PIMENTEL: “o brinquedo preenche
necessidades da crianga” (Vygotsky apud Couto, 1998, p. 121). Aos adultos cabe descobrir as
preferéncias da crianga por brinquedos ¢ brincadeiras.

Para MACHADO apud FERNANDES (1994) o papel do adulto na brincadeira
consiste em favorecer um ambiente facilitador de descobertas e crescimento através da
utilizagio dos movimentos com o corpo, dos sentidos e da liberdade para brincar. Portanto,
para ele o adulto deve colaborar com as descobertas das criangas ¢ deixar que as brincadeiras
acontecam de forma livre.

As escolas de Educagdo Infantil devem ser lugares preparados para receber as
criangas, um lugar onde elas podem realizar viagens fantasticas, fazer descobertas de jogos,
da fala, das cancbes, isto é, brincadeiras que a fagam vivenciar outros mundos na companhia
dos colegas. .

Para Vygotsky ¢ durante a brincadeira que a crianga satisfaz diferentes
necessidades e desejos, os quais nfio foram'resolvidos de imediato. E para que isso se torne
possivel a crianga recorrer as situag:ﬁes imaginérias. Para este autor, a imaginagiic ocorre
durante o brincar. Para LIMA é através do brincar que a crianga tem a oportunidade de
conhecer a si propria, as outras ¢ de compreender as relagSes entre as pessoas e 0s papéis que
cada um assume no seu meio.

Nos tltimos anos os cursos de formagic de professores t8m recebido imimeras
criticas por néo receberem uma qualificaciio adequada para atuarem nas salas de Educacdo
Infantil. _

De acordo com SANTOS apud SANTOS (1997) a formagdo do professor deve ser
algo que possibilite 0 conhecimento de si proprio, conhecendo os limites, suas possibilidades
e o principal ¢ conhecer ¢ significado do joge e da brincadeira para a vida da crianga,
compreendendo que a crianga de hoje € o jovem e 0 adulto de amanhi e que é na infincia que

a crianga deve ser trabalhada em todos os seus aspectos, fisicos, mentais, culturais e sociais.

A formago lidica deve .possibilitar ao futuro educador conhecer-se como pessoa,
saber de suas possibilidades e lmitagBes, desbloquear suas resisténcias ¢ ter uma
visdio clara do jogo e do brinquedo para a vida da crianga, do jovem e do adulto.
(SANTOS apud SANTOS, 1997, p. 14).
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Nas escolas a brincadeira é considerada perda de tempo, visdo essa gerada pela
1déia de que nfio gera produtividade, portanio, nfio obtendo resuitados. Para Brougére (1989)
se a liberdade caracteriza as aprendizagens efetuadas na brincadeira, ela produz também a
incerteza quanto aos resultados. De onde a impossibilidade de assentar de forma precisa as
aprendizagens na brincadeira. E pouco a pouco as escolas viio perdendo os seus espagos e
tempo do brincar. Outro fato que leva a diminui¢fo do espago e tempo se d4 a medida que
avangam as séries e anos do Ensino Fundamental, podem ver que o brincar é reduzido a
apenas a hora do recreio e que muitas das vezes falta um direcionamento e uma significago
para as brincadeiras. Dentro das dimens6es cientifica, cultural e artistica se fE?Z necessdria 2
organiza¢dio da rotina das grades de horérios, dos conteudos e das atividades que abram
espago para que as criangas possam brincar e produzir cultura.

Através das brincadeiras praticadas nas escolas por criangas e adolescentes ¢
possivel conhecer o seu mundo, as interpreta¢des da propria vida, reelaboram e reinterpretam
situa¢Bes de sua vida cotidiana, no contexto sociocultural, combinando e criando outras
tealidades. Refletem ainda as suas relagdes com outros tomando consciéncia de si e do
mundo.

Segundo estudos da psicologia levando em conta a visfio historica e -social dos
processos de desenvolvimento infantil diz que o brincar ¢ um importante processo
psicolégico, fonte de desenvolvimento ¢ aprendizagem. VYGOTSKY apud BORBA, um dos

principais representante dessa visfio escreveu que:

O brincar ¢ uma atividade humana criadora, na qual imaginagdo, fantasia e realidade
interagem na produgio de novas possibilidades de interpretagfio, de expressio e de
acdo pelas ¢riangas, assim como de novas formas de construir relagdes sociais com
outros sujeitos, criangas ¢ adultos (VYGOTSKY apud BORBA, 2006, p. 35).

Na compreensdo de Vygotsky, a crianga reproduz e representa o mundo por meio
de situagGes criadas nas atividades de brincadeiras, porém a reprodugfio nfio sc faz
passivamente, mas mediante um processo ativo de reinterpretagio do mundo, proporcionando
a crianga a invengdo e a produgfio de novos significados, saberes e praticas.

O faz de conta leva a crianca a viver situagdes novas, propotcionando a
oportunidade de novos papéis sociais e agdes sobre o mundo, sdo desenhadas regras e relagdes
entre objetos e os sujeitos, ¢ desses entre si, s¥o instituidas. E desta maneira a crianga

imagina, vive situagSes significativas basta saber que cabos de vassoura transformam-se em
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cavalos € corn eles as criangas cavalgam para outros tempos ¢ lugares; pedrinhas em comida;
cadeiras em trens; criangas em monstros e super-herdis.

Diante do que foi ressaltado até o0 momento cabe a reflexdo de a brincadeira nfo é
algo ja dado na vida do ser humano, o brincar se aprende desde cedo, através das relagdes
estabelecidas com os outros e com a prépria cultura. O ato de brincar envolve miltiplas
aprendizagens. Para isso Vygotsky afirma que durante a brincadeira: “a crianga se comporta
além do comportamento habitual de sua idade, além de seu comportamento diério; no
brinquedo, é como se ela fosse maior do que ela é na realidade™ (VYGOTSKY apud BORBA,
2006, p. 36). Na visfio de Vygotsky a crianga cria uma zona de desenvolvimento proximal,
permitindo que as suas agdes ultrapassarem o desenvolvimento ja alcangado, o real,
permitindo a possibilidade de compreenséo e de agdo sobre o mundo.

Observando as brincadeiras praticadas pelas criangas percebemos entonagio de
falas, expressdes, gestos, modificagdes de vozes, modos de andar. E todas estas agSes ha
planejamento e organizaciio, ha negociagdo de papdis, regras ¢ significados. Mostrando um
grau de conhecimento relevante. Que o brincar se constitui um espago de apropriagdo ¢
constituigiio pelas criangas de conhecimento e habilidades no que diz respeito a linguagem, a
cognigo, valores e sociabilidade.

A brincadeira é sugerida em muitas propostas e praticas pedagdgicas com criangas
como um pretexto ou instrumento para o ensino de contetidos. O exemplo € a utilizagfo de
musicas para memorizar informagdes, jogos de correspondéncias entre imagens e palavras
escritas. Porém, quando estas brincadeiras sio compreendidas apenas como recursos, perdem
o sentido de brincadeira. Mas, nfio significa que nfio deve ser utilizado a Iudicidade na
aprendizagem, mediante jogos ¢ situagdes ludicas, proporcionando a reflexéio sobre conceitos
lingiiisticos, matematicas e cientificas. De acordo com Hom (2007:b60
http://www.artigonal.com/educacao-infantil-artigos/o-ato-de-brincar-inserido-na-pratica-do-
professor-de-educacao-infantil-1521960.html), “a proposta pedagégica da escola deve ter
como objetivo central do seu trabalho, ensinar € aprender através da ludicidade™.

O mais importante ¢ que o brincar deve ser incorporar nas praticas para o seu
significado como experiéncia de cultura. Para que isso seja possivel é preciso a garantia de
tempos ¢ espagos para que as criangas criem e desenvolvam suas brincadeiras, nfio apenas em
horérios estabelecidos pela escola em patios, parques para recreagfio, mas também na sala de
aula utilizando os varios conhecimentos. Enfim, ¢é preciso deixar que as criangas brinquem

que os adultos aprendam a rir com elas, a inverter a ordem, a representar, a imaginar € a
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sonhar. Aprender com elas novos caminhos possibilitando a sociabiliza¢dio e a construco da

cultura.

E na sala de aula que & Idicidade ganha espago, pois a crianca se apropria de
maneira mais prazerosa- dos conhecimentos, ajudando na construgio de novas
descobertas, desenvolvendo e enriquecendo sua personalidade e, a0 mesmo tempo,
permitindo ao professor avaliar o crescimento gradativo do aluno, numa dimenséo
que vai além das tradicionais provas (SANTOS apud PIMENTEL, 2001, p. 15).

Para FRIEDMANN (2003) o professor. nfio estd preparado para lhe da com as
brincadeiras em sala de aula, isto &, falta um direcionamento especifico na formacio do
educador € compreenda que a crianca precisa se colocar no mundo, pois, o hidico é a

linguagem prépria dela.

A crianga fala de forma mais espontfnea, enquanto o professor tem muito medo de
perder o controle. Ele acha que se ndo ensinar algo especifico, ndo controlara os
estudantes. Mas as atividades Midicas revelam e apéiam o desenvolvimento do
aluno. O professor precisa tomar conhecimento disso e nfo exercer uma pressio que
ignore a fase do faz de conta, do brincar e-dangar. Normalmente, sdo atribuidas
responsabilidades muito precoce aos alunos. Assumir as brincadeiras na escola €
uma postura que pede muito mais reflexdo aos educadores. (FRIEDMANN,
Adriana. Diirio do Grande ABC, 2003, p. 3).

FRIEDMANN defende gue nio ha idade para o ensino com brincadeiras “o
brincar e o ludico devem ser mantidos até o final da vida das pessoas” (FRIEDMANN, 2003,
p. 3). Portanto, o lidico deve ocupar o espago da escola, de modo especial a Educagfio
Infantil, uma vez que ¢ durante a infingia que o ser se desenvolve culturalmente e
socialmente. E preciso que os educadores valorizem os momentos hidicos, dando significados
a eles. Desta forma, as criangas terio a oportunidade de vivenciar momentos enriquecedores
para o seu desenvolvimento integral. O reconhecimento da importincia da brincadeira trara
aos educadoz:es a possibilidade de realizar am trabalho consistente, com a certeza de que o
brincar ¢ a aprendizagem sfio agdes indissociavels uma existe em fun¢fo da outra. Ou seja,

através do brincar ocorre a aprendizagem, a aquisigéio do conhecimento.



CAPITULO III
PESQUISA EM ANALISE

3.1 ANALISANDO OS QUESTIONARIOS

A andlise ¢ a partir dos dados coletados através da aplicagdo de questionarios,
com objetivo de refletir sobre a pratica pedagégica das professoras em sala de aula frente a
uma educagfo voltada para o ladico na Educagéo Infantil no municipio de Itha Grande—Pl.

Este espago foi reservado para a andlise e interpretagfio dos dados colhidos na
pesquisa de*campo e na aplicagio de questiondrios e nas observacdes. Sera utilizados
abreviagOes (A, B; C, D, E, F, G, H) para identificar as professoras colaboradoras desta
pesquisa. As questdes foram transformadas em categoria de conceito para facilitar a anélise e,
consequentemente a interpretagio dos dados. Quanto a formagio dos pesquisados quatro
professoras responderam que possui 0 magistério a nivel médio, duas sfio formadas em
Pedagogia e uma em Normal Superior e apenas uma cursa Historia. Em relagfio ao tempo da
pratica pedagobgica uma possui 12 anos de experiéncia enquanto que as demais variam entre

oito anos e sete meses.

3.1.1 Coneeito de brincadeira

Quando questionadas sobre 0 que elas entendiam sobre brincadeira, as professoras

deram os seguintes conceitos:

A — Brincadeira ¢ agfo socializadora, interagdo e constitui momento

para a crianga.

B — Brincadeira ¢ algo prazeroso e que toda crianga gosta de fazer. A

brincadeira em sala de aula proporciona 4 crianca o desenvolvimento

integral e saudavel sob vérios aspectos: afetivo, psiquico e social.

C — E uma maneira 1;'1dica da crianca aprender brincando.

D — Brincadeira é um divertimento, que é proporcicnado dentre da
. sala de aula, para que o educando, através da brincadeira possa se

expressar emn diverscs aspectos.

E - E o ato de educar de maneira lidica e prazerosa; conciliando a

diversdio com a aprendizagem.
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F — A brincadeira contribui muito para a aprendizagem, pois o ludico

deve estar presente em todo processo ensino/aprendizagem onde a
. criancga brincando ela cria e recria situagdes.

G — A brincadeira é um ato ou efeito de se divertir com as criangas. E

também uma maneira de passa-tempo.

H - A brincadeira é, uma forma de socializar as criangas & a0 mesmo

tempo, brinca e aprende.

As professoras A, B, C, D, E, F e H conceituaram a brincadeira demonstrando que
conhece o seu conceito e a importéncia que ela representa para o ensino aprendizagem das
criangas. Como afirma ELKIND (2007, p. 17) “quando brincamos, adaptamos o mundo a nos
€ criamos novas experiéncias de aprendizagem”. Ou seja, quando o sujeito se utiliza de
momentos de brincadeira hd uma adapta¢io do mundo em sua volta e dai surgem as

experiéncias capazes de proporcionar uma aprendizagem significativa.
3.1.2 A brincadeira interfere no desenvolvimento social, emocional e intelectual.

Quando questionadas sobre a crenca de que a brincadeira interfere nos campos

social, emocional ¢ intelectual e por qué, as professoras disseram o seguinte:

A — Sim. Na brincadeira a crianga experimenta diversas formas de
aprender. E ao experimentar seus espagos desenvolve habilidades de
lateralidade e temporalidade.

B — Sim. Por que a brincadeira além de ser gostoso brincar, também
faz com que a crianga desenvolva varias habilidades, tais como,
observar melhor, se concentrar, saber aceitar o outro, bem como
aprender brincando.

C — Sim, pois brincando a crianga desenvolve-se no aspecto
psicoldgico, motor, emocional, social e intelectual.

D — Néo. Porque é um meio em que ela demonstra diversos atos e
atitudes, tanto emocional, como sua agilidade.

E — Sim, porque ela facilita a socializac#o.

F — Sim. E através. da brincadeira que ela se desenvolve e suas
capacidades de aprendizagem possibilitando assim que a crianga atue

de maneira cada vez mais independente sobre ¢ mundo a sua volta.
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G — Néo. As brincadeiras desenvolvem as habilidades essenciais do
aluno, tanto social, emocional e intelectual.
H — Nio, porque a brincadeira ajuda muito na aprendizagem € no

desenvolvimento da crianga.

Segundo as professoras A, B, C, E, F e G hd um desenvolvimento intelectual,
emocional € social enquanto a crianga briica, ou seja, o brincar € essencial na vida dos
pequenos, po}s d4 a eles a liberdade para vivenciar experiéncias Uinicas. Antunes cita Piaget ao
se referir a relevéncia da brincadeira na vida de criangas quando afirma que a “crianca que
brinca estd desenvolvendo a linguagem oral, seu pensamento associativo, suas habilidades
auditivas e sociais” (ANTUNES, 2008, p. 19).

Enquanto as professoras D, G e H fizeram uma pequena confus&o no momento de
responder se as brincadeiras intefferiam no desenvolvimento das criangas, porém justificaram
de maneira pbsitiva ao falarem que a brincadeira desenvolve habilidades que sfo importantes

para vida do ser humano.
3.1.3 A brincadeira faz parte do planejamento das aulas.

Quando questionadas se a brincadeira estava presente nos planejamentos e guais

seriam elas, as professoras responderam o seguinte:

A —Sim. As brincadeiras: dominé das cores e corre Cotia.

B — Sim. Brincadeiras de roda, jogos com boliche, quebra-cabega,
jogos de bola, morto-vivo, estitua, brincar em circulo passando
rapidamente um objeto para o colega, etc.

C — Sim, o ludico €.a melhor maneira de se trabalhar com a educacgéo
infantil, ex: brincadeira de roda, de danca, pega-pega, cobra-cega,
coelho na toca, ete.

D — Sim. Corre cutia, roda de cangdes, seu lobo, briga de gatos e
outras.

E — Sim. Caga-letras, boliche, qual a diferen¢a, jogo da memoria,
espelho, relaxamento, etc.

F ~ Com certeza, brincando elas conseguem aprender mais rdpido,
bola, boliche, corre cotia, ta pronto seu lobo? e outras.

G - Sim. Pula corda, cobra-cega, amarelinha, dangas € jogos, etc.
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. H — Sim, brincadeira de roda, pega-pega, vivo morto, etc.

Segundo as professoras a pratica do ladico em suas aulas facilitam o ensino e
aprendizagem e que utilizam brincadeiras diversas tendo como objetivo uma maior facilidade
na aquisi¢fo e compreensdo dos contetidos.

A brincadeira deve ser parte do curriculo escolar, escolher as que mais se adapta,
fazendo uma relagdo com o contetido, desta forma estard contribuindo para a construgio do
simbolo. KISHIMOTO (1996) afirma que o curriculo escolar deve conter brincadeiras
infantis, materiais para brincar e as oportunidades para a interagfio social, assim como tempo
disponivel.

Portanto, a escola tem o pape! de promover momentos ladicos, a inclusio do jogo
nas aulas garante que as criangas interajam com 0s demais na socializagdio e na representagfio

de papéis sociais.
3.1.4 A brincadeira trabalhada na escola

Questionadas sobre a forma que a brincadeira é trabalhada na escola, as

professoras responderam o seguinte:

A — Ato em que as criangas desenvolvem habilidade, socializam-se e

aprendem a obedecerem a regras.

B — Trabalho as brincadeiras em sala de aula, sempre integrando os
. contelidos propostos no planejamento.

C — Associando o conteudo ao ladico.

D — O trabalho ¢ feito visando a participagio de todas as criangas e

procurando fazer com que elas expressem suas emogdes e desejos.

E — Como forma de sensibitizagfio e para reforgar os contetidos.

F - No primeiro momento as criancas sfio deixadas livres para que se

interajam uma com: as outras, logo depois a roda de conversa,

proponho a brincadeira de acordo com o tema a ser abordado no

patio, na escola.

G — Trabalho com alguns recursos que trago de casa, por que a escola

ndo oferece condigdes nenhuma para que eu possa desenvolver a

brincadeira com os alunos de forma adequada.
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H - Eu trabalho com diversas formas de brincadeiras envolvendo o

conteado estudado.

As professoras B, C, D, E, F e H disseram que trabalham a brincadeira em sala de
aula como um reforgo ao conteddo a ser estudado em cada aula, além de proporcionar
momentos dé boas vindas utilizando o ladico. Enquanto a professora G, preferiu falar que a
escola ndo oferece recursos € por isso ela traz de casa.

Utilizar o jogo e a brincadeira pas aulas associando-os aos conteddos € um
assunto muito debatido pnr tedricos quando levantam a davida sobre o objetivo principal do
uso do ladico nas aulas € o caso de Kishimoto que na opinidio dela ha muitas davidas quanto
a0 jogo ¢ ao material pedagégico. Sobre 0 uso do jogo como “elemento pedagégico” a propria
autora afirma que os brinquedos s&o sempre suportes de brincadeiras, sua utilizagio deve criar
momentos ladicos de livre exploragio ¢ ndo deve correr o risco de tornar-se totalmente
material pedagogico.

Portanto, Kishimoto conceitua os elementos diferenciando-os e finaliza ao dizer
que “qualquer jogo empregado na escola, desde que respeite a natureza do ato ladico
apresenta carater educativo e pode receber também a denominagfo geral de jogo educativo
(KISHIMOTO, org. 1994, p. 22).

Se a escola tem © conceito do que € jogo e material pedagodgico ndo correra 0 risco
de fazer do lidico, momentos de mecanizagiio.

O jogo e a brincadeira devem fazer parte da aula, porém de uma forma que tenha

utilidade positiva no desenvolvimento da crianga.
3.1.5 Existe aprendizagem enquanto a crianca brinca

Questionadas sobre a possibilidade de haver aprendizagem enquanto a crianga

brinca e de que maneira se dé esta aprendizagem, as professoras disseram o seguinte:

A - Sim. Na brincadeira a crianga experimenta diversas formas de

aprender, socializa¢do, conviver ¢ interagir.

B — Sim. Quando as brincadeiras sdo dirigidas de forma que elas
estejam integradas aos conteddos programiaticos sem que as criangas
se sintam obrigadas a participarem das brincadeiras ¢ sim fagam por

prazer, porque brincando também se aprende.



. 46

C — Sim, em todos os aspectos, como estd sendo. afirmado nas

respostas anteriores.

D — Sim, € possivel. Fazendo com que ela brinque consequeniemente,

. exisiira um retorno.

E - Com certeza, de forma que a brincadeira seja prazerosa, atrativa e

esteja de acordo com o contetido estudado.

F — E possivel, como j4 falei muitas criangas conseguem aprender
através dela, tenho vividop isso na sala, tenho observado ¢ também os
pais me falam que quando chegam em casa vdo brincar o que
aprenderam, outras dfio ligio de moral nos pais, par exemplo no

trdnsito que foi o tema desta semana.

G — Sim. Se nfo existisse a brincadeira na Educagfio Infaniil, nfo

existiria aprendizagem. A crianca sé aprende brincando.

H - E possivel sim de uma forma que haja desafio, movimento, pulo,
palmas, mimicas de formagdo e varias outras formas de

aprendizagem.

As professoras afirmaram dentro de sua pratica que a crianga aprende enquanto
brinca, ou seja, € possivel haver uma aprendizagem significativa enquanto o sujeito se entrega
ao mundo do lidico e que acabam levando para casa um pouco das experiéncias vivenciadas
em sala de aula. Brincar é prazeroso e ainda proporciona aprendizagem, segundo Elkind
(2007) o ato de brincar d4 origem a novos conhecimentos e habilidades.

A brincadeira inserida nas escolas permite que as criangas se tornem mais
independentes € se tornem protagonistas de sua propria histéria quando sdo capazes de pensar
por si mesmas € expressar suas opinides. O ato de brincar ¢ indispensivel na vida dos alunos

nas escolas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Considerando o que foi abordado neste trabalho, pode-se falar que as praticas
pedagégicas s30 essenciais no 4mbito educagional, no que se refere ao jogo e a brincadeira. E
um processo ainda a ser construido, visto que as préticas pedagégicas exercidas nas escolas
nfo estdo sendo bem desenvolvidas por meio de alguns obsticulos encontrados como a
questdo das capacitagdes proﬁssionais; e de escolas mais equipadas para proporcionar o
bﬁncar durante o processo de ensino e aprendizagem.

Assim, este estudo teve como objetivo geral investigar as préticas pedagdgicas
dos professores de Ilha Grande — PI, no que se refere a uma educagfo ludica na Educaciio
Infantil, ¢ de forma especifica conhecer a pritica docente dos professores, discutir as
possibilidades e limitagdes das a¢Bes pedagdgicas no que diz respeito 2 brincadeira.

", Apos este longo processo de pesquisa, diagnosticou-se que os professores sentem
dificuldades ‘para realizar brincadeiras no ambiente da sala. E as escolas pesquisadas nio
oferecem brinquedos € nem espaco para ¢ brincar. Foi possivel também observar que alguns
professores ndo t€ém o habito da utilizagdo do ladico, pois percebeu-se o esforg:lo para realizar
atividades envolvendo o trincar sem uma conexfio com o que era proposto fazendo com que
as criangas se dispersassem demonstrando nenhum interesse pela atividade. ]

Quando se trata da escola em si, ndo foi possivel a observagdo sobre a realizacéo
de brincadeira, acfio essa reservada apenas para a sala de aula. . -

Os ambientes escolares precisam adaptar-se e oferecer espagos ladicos, deve
abrir-se para parcerias, envolver a familia na escola, pois os mesmos s6 tém a ganhar
garantindo desta forma uma educagéio voltada para o desenvolvimento de maneira completa
as criangas. .

Percebeu-se que, a relagfo entre professor e aluno é muito boa, nio foi
presenciada nenhum tipo de preconceito da parte dos professores para com os alunos, muito
pelo contrério, existe respeito e carinho entre eles. Quando se fala em aluno-aluno sempre h4
conflitos entre alguns, mas nada que nio seja possivel de resoiver com a intervengdo do
professor. Na sua maioria se déio bem e hé urna interagfo satisfatéria entre eles.

Diante do exposto percebeu-se que ndo houve um esgotamento do objeto
estudado. O tema é muito abrangente e abre muitas outras possibilidades de investigago.
Este estudo teve a intencdio de provocar reflex@io a respeito do brincar na educagfio infantil

como algo de relevéncia na vida dos alunos e que ndo s6 a escola deve ser consciente dos
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beneficios do Iadico e sim a familia como primeira instituigio lugar onde a crianga inicia seus
primeiros contatos com a ludicidade.

Ressalta-se ainda que os professores precisam de capacitagdes para que
" descubram a importdncia deste tema em sala de aula e na escola ¢ passe a integra-la na
proposta pedagogica ¢ no curriculo escolar. Brincar é parte integrante do ser humano e para

tanto precisa ocupar um lugar efetivo na vida das criangas.
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UNIVERSIDADE ESTADUAL DO PIAUf — UESPI
CAMPUS PROFESSOR ALEXANDRE ALVES DE OLIVEIRA
Curso de Licenciatura Plena em Pedagogia, Bloco VIII
Disciplina: Prética e Pesquisa Educacional IV
Prof® Fabricia Pereira Teles

Prezado professor (a) dirijo-me a vossa senhoria para solicitar vossa compreensio em
colaborar com minha pesquisa que tem o objetivo geral “investigar como a brincadeira ¢
utilizada em escolas de educagfo infantil” como projeto final de conclusdo do curso de
Pedagogia da UESPL. Obrigada.

QUESTIONARIO

1. Qual a sua formagfio, e hd quanto tempo atua na educagio infantil?

2. O que vocé entende como brincadeira?

3. Em sua opinifo, a brincadeira interfere no desenvolvimento social, emocional e intelectual
da crian¢a? Por qué?

4. As brincadeiras fazem parte do planejamepnto de suas anlas? Cite algumas delas.



5. Como vocé trabalha a brincadeira na escola?

6. E possivel haver aprendizagem enquanto a crianga brinca? De que forma?






