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RESUMO

Este trabalhoc faz uma reflexdo te6rica sobre o ensinc-aprendizagem da Lingua
Inglesa nas séries iniciais e a importancia do lidico neste processo. O foco central €
acentuar os varios aspectos da ludicidade como fonte impulsionadora do processo
de aprendizagem e desenvolvimento da crianga. Neste sentido, busca-se
estabelecer relages significativas entre ¢ lidico e o ensino da Lingua Inglesa, tendo
como base pensadores que defendem ¢ ensino através do lidico. Serdo destacados
com mais énfase neste trabalho Vygotsky e Piaget que valorizam o lidico como
ferramenta pedagoégica que exerce uma funcdo fundamental no que diz respeito ao
desenvoivimento da criatividade, iniciativa, autonomia, cooperagdo e interagido com
o meio, como também da apropriacdo do significado. Além disso, trata-se do
processo ensino-aprendizagem de uma lingua estrangeira, enfocando a motivagéo,
as estratégias de ensino e a competéncia comunicativa. Finaimente, o presente
trabalho contém algumas sugestdes praticas sobre a aprendizagem da Lingua
tnglesa com o intuito de tornar mais eficaz o trabatho do professor nas séries inicias

do Ensino Fundamental.

Palavras-chave: Séries iniciais. Lidico. Lingua estrangeira. Processo.



ABSTRACT

This work is a theoretical reflection on the teaching-tearning of the English language
in the initial series of primary education and the importance of the playful and fun in
this process. The focus is to accentuate some aspects of playfulness as stimulant
strategies on the leamning process and development of the child. In this sense, It tries
to set relationships between the playful and education of the English ianguage based
on in thinkers who believe on teaching through playful and entertainment. in this work
Vygotsky and Piaget will be more emphasized because they believe that the playful
as pedagogical tool has a vital role with regard to the development of creativity,
initiative, independence, cooperation and interaction with the environment, in addition
the ownership of meaning. Moreover, it is the teaching-leaming process of a foreign
language, focusing the motivation, strategies for teaching and communicative
competence. Finally, this work contains some practical suggestions on learning of the
English language in order to make more effective the work of the teacher in the initial
series of primary education.

Key-words: Initial series. Playful. Foreign language. Process.
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INTRODUGAO

A lingua Inglesa ganha a cada dia mais importancia, pois atualmente é a
lingua da comunicacéo internacional, € a lingua dos computadores e da cultura
(musica, cinema, quadrinhos, literatura, video-game). A mesma traz muitos

beneficios tanto na vida escolar quanto na sua vida social.

Os primeiros contatos com a aprendizagem de Lingua Estrangeira (LE)
em especial a Lingua Inglesa (LI) de forma sistematizada, vem ocorrendo de modo
cada vez mais precoce tanto em escolas publicas, particulares e nos curso de
idiomas. Sem duvida as caracteristicas do mundc moderno, que foram acima
citadas, tém implicagdes importantes neste processo, visto que além de ser capazes
de se comunicar na lingua materna, as criangas precisam aprender uma ou mais

linguas estrangeiras.

Considera-se entdo que o aprendizado de uma lingua estrangeira &
essencial, e que escolas publicas e particulares a oferegcam nas séries iniciais do
Ensino Fundamental &€ muito importante. Neste sentido, o ensino de lingua inglesa
deve atender as necessidades cognitivas, lidicas e de interac@o que se evidenciam

em criangas das séries iniciais de escolaridade.

Pa:;a tanto, o ensino de lingua inglesa como lingua estrangeira deve ser
expresso, de forma gratificante e significativa ao aluno. A crianga deve ter o
entendimento de que sua exposicio em outro fendmeno lingilistico, diferente ao da
fingua materna, apresenta, igualmente, uma fun¢io comunicativa que possa

estabelecer relagdes interpessoais de comunicacao.
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Um problema existente que deve ser evitado é uma abordagem de ensino
de lingua estrangeira vinculada apenas a um sistema abstrato de formas lingiiisticas
ou vocabulos isolados, destituida de qualquer contexto ou significado. Infelizmente
essa pratica ainda existe, pois nao sio levados em consideragdo varios aspectos
que envolvem um ensino de linguas ou qualquer aprendizado direcionado as

criangas.

A crianga, em seu contato inicial com a lingua estrangeira, necessita de
certo tempo de familiarizacdo com o fato de estar exposta a uma nova forma de

comunicacao diferente de sua lingua materna.

E importante que a crianga se sinta segura, mantendo um relacionamento
amigavel com os demais elementos do grupo, e, principaimente
um vinculo de confianga com o professor, que estard mediando essa nova

experiéncia.

O suporte de segurancga a ser fornecido ao aluno pode ser potencializado
com a busca de efetivo contato com o professor durante a dinamica de sala de aula.
Ele deve procurar, ao maximo, dirigir-se diretamente a cada aluno, engajando cada
individuo e, a0 mesmo tempo, motivando e ganhando a atencao da turma para a

realizacdo das atividades.

Esse vinculo interativo com a turma pode ser sustentado por meio da
utiizacdo de atividades lidicas, pois a mesma tem o poder sobre a crianga de
despertar a motivagéo, fazendo com que o aprendizado de uma LE torne-se
significante e prazeroso. E ainda, a ludicidade n3o influencia apenas as criancas, ela
também traz varios beneficios aos adultos os quais adoram aprender algo ao

mesmo tempo em que se distraem.
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Diante desta realidade, este trabalho apresenta sugestbes de uma
abordagem lGdica voltada para a realidade dos alunos das séries iniciais do ensino
fundamental, e que servirdo como ferramenta para auxiliar ¢ ensino de LI na sala de

aula.

A estrutura deste trabatho inclui além do capitulo intrédutério, mais seis
capitulos. No capitulo introdutério, & apresentada a justificativa para a realizagio do
trabalho, a problematizacdo, bem como a hipétese que norteia a realizacdo do

mesmo.

No segundo capitulo descreve-se ¢ processo de ensino e aprendizagem e
outros aspectos como: motivagdo, ambiente de assimilaggo e competéncia

comunicativa.

O terceiro capitulo apresenta concepgbes sobre o desenvolvimento
infantil, os quais justificam o uso de metodologia lidica como ferramenta para

alcancar resultados satisfatorios no ensino de uma LE.

O quarto capitulo apresenta alguns motivos pelo qual a lingua inglesa

deve ser inserida nas séries iniciais do ensino fundamental.

No quinto capitulc sdo apresentadas algumas sugestdes de como o ladico

pode ser trabathado na sala de aula, através de jogos e brincadeiras.

O sexto e Gltimo capitulo apresenta as consideracbes finais a respeito
deste trabatho, com ¢ objetivo de mostrar a importancia da ludicidade no ensinoc de
lingua estrangeira. Esta, que a cada dia vem sendo um instrumento imprescindivel
como ferramenta que possibilita novos saberes intelectuais, lingUisticos, culturais e

além de ser um canal de relevancia universal.
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1. A ORIGEM DO LUDICO

O ladico tem sua origem na palavra latina "ludus” que significa "jogo”. Se
0 mesmo estivesse relacionado a sua origem, © termo ladico estaria se referindo

apenas ao jogar, ao brincar, ao movimento espontaneo.

A evolugio semérntica da palavra "hidico", entretanto, n&o parou em suas
origens. As implicacbes da necessidade ludica extrapolaram as demarcacdes do

brincar espontaneo.

O ladico faz parte das atividades essenciais da din@mica humana.
Caracterizando-se por ser espontaneo, funcional e satisfatério. Sendo funcional: ele
nao deve ser confundido com o mero repetitivo, com a monotonia do comportamento
ciclico, aparentemente sem alvo ou objetivo. Nem desperdigca movimento: ele visa

produzir o maximo, com o minimo de dispéndio de energia.

Na atividade IGdica, o que importa ndo € apenas o produto da atividade, o
gque dela resulta, mas a propria acdo, o momento vivido. Possibilita a quem a
vivencia, momentos de encontro consigo e com o outro, de fantasia e de realidade,
de ressignificacéo e percepgio, momentos de autoconhecimento e conhecimento do

outro, de cuidar de si e olhar para o outro, momentos de vida.

Sao ladicas as atividades que propiciem a vivéncia plena do aqui - agora,
integrando a agio, o pensamento € 0 sentimento. Tais atividades podem ser uma
brincadeira, um jogo ou qualquer outra que possibilite instaurar um estado de
inteireza: uma dindmica de integrag@o grupal ou de sensibilizacdo, um trabalho de

recorte € colagem, uma das muitas expressdes dos jogos dramaticos, exercicios de
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relaxamento e respiragido, uma ciranda, movimentos expressivos, alividades
ritmicas, entre outras tantas possibilidades. Mas importante, porém, do que o tipo de
atividade € a forma como € orientada e como é experienciada, e o porqué de estar

sendo realizada.

O jodo e a brincadeira estdo presentes em todas as fases da vida dos
seres httmanos, tornando especial a sua existéncia. De alguma forma o lidico se faz
presente e acrescenta um ingrediente indispensavel no relacionamento entre as

pessoas, possibilitando que a criatividade aflore.

1.1 A Importancia do Ludico

Segundo o Dicionario Aurélio Eletrénico Século XXI versdo 3.0 (1999), o
vocabulo jogo originou-se do latim jocu que significa gracejo; zombaria. O
dicionansta apresenta duas acepgdes para a palavra: a primeira diz ser 0 jogo uma
atividade fisica ou mental organizada por um sistema de regras que definem a perda
ou o ganho; a segunda definicdo diz que € uma brincadeira, um passatempo, um
divertimento. E esta acepcdo que representa a esséncia e a importancia do Idico:

uma forma de aprender brincado.

Com relagio ao jogo, Piaget (1975) acredita que 0 mesmo € essencial na
vida da crianca. De inicio tem-se 0 jogo de exercicio que & aquele em que a crianga
repete uma determinada situagdo por puro prazer, por ter apreciado seus efeitos.
Em torno dos 2-3 e 5-6 anos, nota-se a ocorréncia dos jogos simbolicos, que

satisfazem a necessidade da crianga de ndo somente reilembrar o mentalmente o
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acontecido, mas de executar a representagdo. A atividade lidica € o bergo
obrigatorio das atividades intelectuais da crianga, sendo, por isso, indispensével &

pratica educativa.

Na visdo socio-histérica de Vygotsky, a brincadeira, o jogo, € uma
atividade especifica da infancia, em que a crianga recria a realidade usando
sistemas simbolicos. Esta € uma atividade com contexto cultural e social. E uma
atividade humana criadora, na qual imaginacéo, fantasia e realidade interagem na
producdo de novas possibilidades de interpretacio, de expressio e de acao pelas
criangas, assim como de novas formas de construir relacdes sociais com outros

sujeitos, criancas e adulios.

No entendimento de Bathiori (2006, p15), algumas das capacidades,
conhecimentos, atitudes e habilidades que podem ser desenvolvidos com os jogos

sa0:;

. Estimular a comunicagéo.

. Ajudar a desenvolver a imaginac¢ao.

° Facilitar a aquisi¢do de novos conhecimentos.

. Fomentar a diversao individual e em grupo.

. Facilitar a observacéo de novos procedimentos.
. Proporcionar experiéncias.

. Ajudar a explorar potencialidades e limitagbes.

. Incentivar g confian¢a e @ comunicagao.
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. Agilizar a asticia e o talento.
. Agilizar o raciocinio verbal, numeérico, visual e abstrato.
. Incentivar o respeito as demais pessoas e culturas.

Segundo o autor, o0 jogo nao € fonte de aprendizado somente para a
crianga, mas também para os educadores. E um meio insuperavel de conhecer a

criangca como ela é na realidade.

“ Por meio do jogo a crianga se manifesta espontaneamente, sem censura
nem convengdes, pois para ela o jogo € uma coisa tao seria e sagrada e
fica tao interessada nele que se mostra como &, de forma que nos ajuda a
elaborar novas estratégias.. Batilori (2008, p15).™
Quem colocar em divida a seriedade com que as criangas brincam, o
autor convida-o a interromper ou finalizar um jogo antes de sua concluséo, sob

qualquer pretexto (hora de ir para a cama, ir a casa da avd, ou qualquer outra

razao); sua manifestacdo ndo sera de entusiasmo. (Batliori, 2006, p15-16).

Deve-se, portanto aproveitar-se este entusiasmo para que as criangas
adquiram novos conhecimentos. O jogo, compreendido sob a otica do brinquedo e
da criatividade, devera encontrar maior espago para ser entendido como educagéo,
na medida em que os professores compreenderem methor toda sua capacidade

potencial de contribuir para com o desenvolvimento da crianca.

De acordo com informacdes aqui defendidas, o professor devera
contemplar a brincadeira como principio norteador das atividades didatico-
pedagdgicas, possibilitando as manifestagbes corporais encontrarem significado

pela ludicidade presente na relacéo que as criangas mantém com o mundo.
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2. O ENSINO-APRENDIZAGEM DE LINGUA ESTRANGEIRA

Sejam quais forem as razbes - econdmicas, diplomaticas, sociais,
comerciais ou militares - a necessidade de entrar em contato com falantes de outro
idioma & muito antiga. Supde-se que as primeiras aprendizagens de uma lingua
estrangeira aconteceram pelo contato direto com o estrangeiro. Paralelamente a
estas aquisicbes em meio natural, alguns povos se preocuparam em aprender e

ensinar, de forma sistematica, algumas linguas estrangeiras.

Vdrias tentativas foram realizadas até que se criassem as metodologias
de ensino que se baseavam em métodos e abordagens. Estes, que s&o maneiras
eficientes de se chegar ou alcangar um determinado resultado. Entéo ficou claro o
desejo de ensinar e aprender inglés de maneira eficiente, pois diversos métodos
foram desenvolvidos ao longo dos tempos tais como: “The grammar transiation;
Gouin and series method; the direct method; the: silent way; total physical response;
the natural approach”. Um dos que ficou mais conhecido devido suas ofigens e o
momento na historia foi o “Audiofingual method;“ que por muitos anos assumiu um
papel de destaque. Mas quem realmente deixou sua marca foi o “grammar
transfation” {tradicional gramatica tradugé&o), método até hoje adotado pela maioria

dos profissionais da area devido sua forma simples e mais facil de ser trabalhada.

Vale ressaltar que as criangas aprendem methor uma lingua estrangeira
do que os adultos, pois as criangas estdo naturalmente voltadas para a comunicagao
e que, por tal razdo utilizam grande parte de seu tempo Wil em atividades
relacionadas com a comunicagio. Assim, a lingua estrangeira deve ser inserida nas

séries iniciais. As atividades propostas na lingua estrangeira ndo pretendem
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uitrapassar o dominio socio-cultural da crianga. O uso de qualquer lingua &

basicamente uma questdo de comunicagao. d

2.1 Motivagao

A motivacdo pode ser definida como o conjunto de fatores circunstanciais
e din@micos que determina a conduta de um individuo. A motivagéo € uma forga
interior propulsora, de importancia decisiva no desenvolvimento do ser humano.
Assim como na aprendizagem em geral, o ato de se aprender linguas ¢ ativo e néo
passivo. N&o se trata de se submeter a um tratamento, mas sim de construir uma
habilidade. Nao & o professor que ensina nem o método que funciona; é o aluno que
aprende. Por isso, a motivagio da crianga no aprendizado de linguas & um elemento

chave.

A motivagio pode ser ativada tanto por fatores internos como externos. A
origem da motivacio &€ sempre o desejo de se satisfazer necessidades. O ser
humano & um animal social por natureza e, como tal, tem uma necessidade absoluta
de se relacionar com os outros de seu ambiente. Essa tendéncia integrativa da
pessoa € o principat fator intemo ativador da motivacio para muitos de seus atos.
Por exemplo, se estivermos em um ambiente caracterizado pela presenga de uma
iingua estrangeira, naturaimente teremos uma forte e imediata motivagdo para
assimilarmos essa ferramerita que nos permite interagir no ambiente, dele participar
e nele atuar. Aprender uma lingua fora do ambiente de sua cultura seria como

aprender a nadar fora d'agua.
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As caracteristicas dos ambientes que fregiientamos representam fatores
externos. Por exemplo, se o ambiente em que o aprendizado da lingua deve ocorrer
for auténtico e proporcionar atividades voltadas aos interesses do aprendiz, o grau
de motivacdo sera alio. Entretanto, se o ambiente carecer de autenticidade, de
elementos da cultura estrangeira, como por exemplo, uma sala de aula com um
nimero excessivo de alunos e um professor de proficiéncia limitada, onde a Lingua
inglesa dificiimente se impbe sobre a Lingua materna, e se as atividades nesse
ambiente forem ditadas por um plano didatico predeterminado em vez de centradas

na pessoa e nos interesses do aprendiz, o grau de motivagao seré baixo.

Outra necessidade que buscamos satisfazer (principalmente criangas,
adolescentes e jovens adultos) é a necessidade de explorar o desconhecido. Esta
caracteristica do ser humano também demonstra a importancia do ambiente de
aprendizado da lingua estar autenticado pela marca e presenga da cultura

estrangeira.

Além de poder ser ativada por fatores internos e externos, a motivacao
pode ser classificada em direta e indireta. Motivacéo direta seria aguela que nos
impulsiona diretamente ao objeto que satisfaz uma necessidade nossa. Por
exemplo: vocé admira e se identifica com uma cultura estrangeira, quer a ela se
integrar, e por isso investe todos seus esforgos no aprendizado da respectiva lingua.
Motivagdo indireta ou instrumental € aquela que nos impulsiona em diregdo a um
objetivo intermediario, por exemplo, aprender inglés, que, por sua vez, possibilitara a
satisfagdo de uma necessidade maior. Esta & provavelmente a forma mais fregliente

de motivag&o no aprendizado de linguas.
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2.2. O Ambiente e o Input Lingiistico

O processo de aprendizagem e a aquisicio de uma lingua € bem
discutida por Krashen' em sua comprehensible input hypothesis, o mesmo, sustenta
que assimitacdo de linguas ocorre em situagbes reais, quandoc a pessoa esta
exposta a uma linguagem que esteja um pouco acima {ndo muito acima) de sua
capacidade de entendimento. Ora, & natural que quando adultos se dirigem as
criangas, usam um linguajar préprio, modificado tanto no piano estruturai como no
vocabulario, para se aproximar ao nivel de compreensdo da crianca. J& nos
ambientes em que aauitos vivem, eles ndo recebem o mesmo tipo de tratamento.
Uma vez que sioc aduitos, seu universo de pensamento e linguagem & mais ampio,
ou seja, o caminho ja desbravado é maior e a linguagem, por eles almejada e a eles
dirigida, tende a ser mais complexa e os conceitos mais abstratos, facilmente se

situando além de seu nivel de entendimento.

Neste caso, o input esta vinculado a aquisicao a qual se processa de
forma gradual e que tem como foco a mensagem, ou seja, o use lingilistico na e
para a comunicagdo. O crescimento lingilistico € permitido pela compreenséo de
formas “novas” (i+1), cujo processo ocoire em conjungdo com uma seérie de fatores
de ordem emocional, cuitural e soclal. Quanto ao ambiente, neste devem ocorrer
situagoes reais. O argumento que se podera levantar a partir desses aspectos € que,
embora ndo se possa generalizar, ao aprender uma lingua estrangeira, a crianga

geralmente interessa-se ou prende-se a mensagem, ao uso do idioma, ao passo que

! Stephen Krashen, professor emérito da University of Southem California (USC), é um linglista
renomado, pesquisador militante da drea de educacgéo. Ficou conhecido por sua contribuic2o para a
Linghistica aplicada, na area de aquisi¢do de segunda lingua, educacio bilingle e compreensio de
textos. Disponivel em: hitp:/iwww_sk.com.br/sk-krash.htmil
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muitos adultos se prendem mais 3s formas ou & estrutura do mesmo, ativando
constantemente seu “monitor” (espécie de fiscal lingilistico) o que torna sua

aprendizagem mais lenta.

Desta forma, podemos perceber que os ambientes de convivio das
criancas séo, por natureza, mais propicios ao aprendizado de linguas do que os

ambientes dos adultos.

2.3. Competéncia Comunicativa

"Saber e ndo fazer ... ainda ndo & saber.”
Provérbio Zen

Segundo o Dicionédrio Aurélio Eletronico Século XXI verséc 3.0 (1999), o
vocabulo competéncia significa: “Qualidade de quem € capaz de apreciar e resolver
certo assunto, fazer determinada coisa; capacidade, habilidade, aptidao,
idoneidade”. Mas quando se adiciona o termo comunicativa, significa:
“Conhecimento que tém os membros de uma comunidade lingliistica {q. v.) das
regras que tomam o uso fingliistico adequado as diferentes situagbes sociais;

competéncia pragmatica.

No dominio do ensino de uma lingua, falar de competéncia significa falar

de habilidade de comunicar-se de forma culturalmente apropriada.

O sociolingliista norte-americano, Hymes (Hymes, 1996, apud: BORTONI-

RICARDO, Stella MARIS, 2004) foi o primeiro a incorporar a dimens3o social ao
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conceito de competéncia. Ao acrescentar comunicativo ao termo competéncia,
demonstrando claramente estar preocupado com o use da lingua. Segundo o autor,
néo € bastante que o individuo saiba e use a fonologia, a sintaxe e o léxico da lingua
para caracteriza-fo como competente em termos comunicatives. E preciso que, além
disso, esse individuo saiba e use as regras do discurso especifico da comunidade

na qual se insere.

O individuo demonstra possuir competéncia se sabe quando falar, quando
néo falar, e a quem falar, com quem, onde e de que maneira. Hymes, entdo amplia o
conceito de competéncia para incluir a idéia de “capacidade para usar”, unindo desta
forma as nogdes de competéncia e desempenho. Vale ressaltar que para €le, o
maior problema com o conceito de competéncia lingliistica residia no fato de que
esse conceito ndo dava conta das questdes de variacio da lingua. Ao propor o
conceito de competéncia comunicativa, que & bastante amplo para incluir no s6 as
regras que presidem a formacio das sentencas, mas também as normas sociais €
culturais que definem a adequagdo da fala. Assim, o autor inclui a nogao de

adequagdo no ambito da competéncia.

Nas séries inicias deve-se usar a nogdo de adequacéo na competéncia.
Entretanto, na sala de aula, deve-se perceber se as criangas estdo tendo
oportunidade de adquirir alguma fluéncia, mas sem levarem-se em consideracdo os
pequenos erros. Do mesmo modo, deve-se usar uma linguagem que as criangas
encontrardo na sua realidade. O ludico mais uma vez proporciona tal situagéo de

aprendizagem.
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3. O DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Entender como a crianga se desenvolve & um ponto essencial para os
profissionais da educagdo que atuam na faixa-etaria de 0 a 12 anos. Em um sentido
amplo o desenvolvimento refere-se as mudangas qualitativas, tais como aquisicio e
o aperfeicoamento de capacidades e fungbes, que permitem & crianga realizar
coisas novas, progressivamente mais complexas, com uma habilidade cada vez
maior. O crescimento termina em determinada idade, quando esta alcanca sua
maturidade bioldgica, enquanto que desenvolvimento €& um processo que

acompanha o homem através de toda a sua existéncia.

Piaget (1975), recomrente neste campo, se preocupou em esfudar a
evolucdo do pensamento até a adolescéncia, procurando compreender os
mecanismos mentais que o individuo uliliza para interagir com a realidade. Para o
autor, a crian¢a nd3o pensa como © adulio devido & auséncia de algumas
habilidades. Logo sua teoria compreende que os seres humanos passam por
etapas, ou seja, uma série de mudangas ordenadas e previsiveis que evoluem como
um espiral, de modo que cada estagio engloba a anterior € o amplia. Piaget nao
estabelece idades rigidas para os estigios, mas estes apresentam uma seqiéncia

constante.

Apesar das diferencas individuais de cada crianc¢a, ha evidéncias de que
0 processo maturacional, a seqiliéncia dos estagios evolutivos e a diregdo do
desenvolvimento s&o comuns a todos os seres hiumanos em todos os lugares e em

todos os tempos de sua histéria.
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Embora todas as criangas progridam com certos padrdes, a idade em que
cada uma se torna capaz de executar atividades novas e a maneira como as
executa, varia de uma para outra. Por exemplo: uma crianga pode desenvolver-se
de uma forma lenta, rapida, regular ou irregular em varios aspectos de sua vida. E
esta € uma das varias razdes para se afirmar que uma crianga ndo deve ser
comparada com oulra, pois cada uma segue um estilo préprio e um ritmo peculiar de

desenvolvimento.

A maturidade ocorre no momento em que o organismo esta pronto para a
execucdo de determinada atividade e ndo se limita ao estado adulto. Em qualquer
fase da vida, podemos falar em maturidade. Por exemplo, a crian¢a que anda 06m
um ano de idade, apresenta maturidade nesta fungio, porém n&o existe apenas
maturidade fisica, mas também maturidade mental, social, emocional, sexual, enfim

maturidade geral da personalidade.

E oportuno lembrar que, se a crianga néo estd madura para executar uma
determinada atividade, n&o podera aprendé-la, pois néo dispora de condi¢bes para a

sua realizagao.

Aprendizagem € a mudancga sistematica do comportamento ou da
conduta, que se realiza através da experiéncia e da repeticio e depende de fatores

internos e externos, ou seja, de condigcbes neuropsicolbgicas e ambientais.

Toda aprendizagem depende da maturacdc (condicbes orgénicas e
psicolégicas) e das condigbes ambientais (cultura, classe social, etc.). E através da

aprendizagem gue o homem desenvolve ¢ comportamento que ¢ possibilita viver.
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Para Piaget (1975), ¢ joge constitui-se em expressdo e condigao para o
desenvolvimento infantil, j& que as criancas quando jogam assimilam e podem

transformar a realidade.

Ja Vygotsky (1998), diferentemente de Piaget, considera que o
desenvolvimento ocorre ao longo da vida e que as fungdes psicolégicas superiores
sd3o construidas ao longo dela. Ele n3o estabelece fases para explicar o
desenvolvimento como Piaget e para ele o sujeito ndo é ative nem passivo: é
interativo. Segundo ele, a crianga usa as interagdes socials como formas
privitegiadas de acesso a informagdes: aprendem as regras do jogo, por exemplo,
através dos outros e ndoc como o resultado de um engajamento individual na solucéo
de problemas. Desta maneira, aprende a regular seu comportamento pelas reagoes,

quer elas pare¢am agradaveis ou nao.

“0 Hidico cria uma Zona de Desenvolvimento Proximal na crianca”,
quando Vygotsky afirma que a aquisic&o do conhecimento se dé& através das zonas
de desenvolvimento: a real e a proximal. A zona de desenvolvimento real é a do
conhecimento j& adquirido, € o que a pessoa traz consigo, j& a proximal, s6 &
atingida, de inicic, com o auxitic de outras pesscas mais “capazes”, que ja tenham
adquirido esse conhecimento. Neste momento ¢ professor atua, proporcionando a
aquisicido do conhecimentc através do MRdico, pois as criangas realizam as
atividades, usam o conhecimento j& adquitido e com a ajuda do professor realiza

outras atividades mais complexas.
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4. A LINGUA INGLESA NAS SERIES INICIAIS

As criangas assimilam uma LE, em particular o Inglés, com maior
naturalidade quando comegam mais cedo, pois dessa forma poderdo dedicar mais
tempo ao aprendizado da lingua alvo, acumulando um conhecimento maior e mais

sélido.

Algumas das razdes para o ensino da LI para crian¢a deriva-se da sua
curiosidade, sendo este um grande fator de motivagdo, que € essencial ao
aprendizado. As aulas de Ll para criangas que freqitentam as séries iniciais devem
ser bastante kidicas, principalmente para as criancas menores. No ensino da Li, de
inicio, ndo se deve perseguir a perfeicdo, mas sim animar o educando a tentar se

expressar na lingua em estudo.

Um dos principais fatores a que se deve ter atenc&o ao trabalhar quaiquer
LE nas séries iniciais € o vocabulario. Este deve ser aprendido pela crianga, sempre
que possivel, através do uso de objetos referidos, auténticos, ou com representagao

de material audiovisuatl.

O pesquisador BROWN (2003) acredita que quanto mais a crianca €
exposta a uma palavra, maior seré a retengdo da mesma, e que quanto maior o
engajamento no processo de aprendizagem de uma LE, mais a crianga incorporara

essas novas palavras.

Independentemente de se reconhecer a importancia do aprendizado de
uma Lingua Estrangeira (LE), consideramos necessario apontar algumas

justificativas do porqué de se ensinar a Lingua Inglesa nas séries inicias.



26

O caso tipico é o papel que o Inglés representa em fun¢do do poder e da
inftuénecia da economia norte-americana, Essa influéncia cresceu ao longo
deste século, principalmente a partir da Segunda Guerra Mundial, e atingiu
seu apogeu na chamada sociedade globalizada e de alto nivel tecnolégico,
em que alguns individuos vivem neste final de século. O Inglés, hoje, é a
Iingua mais usada no mundo dos negécios, e em alguns paises como
Holanda, Suécia e Finlandia, seu dominio é praticamente universal nas
universidades. (BRASIL, MEC, 1898, p. 23).

Porém, apresentagdo da L! nas séries inicias, & para alettar os
profissionais sobre as diferengas individuais levando em consideracio a formagao
para a cidadania, pois a partir desta perspectiva do ensino da LI nas séries iniciais,
vislumbra-se a proposta de que a escola possibilite 0 desenvolvimento da autonomia

moral, condicionando a reflexido ética, e o dominio de um novo idioma.

Analisando o uso do Inglés como uma ferramenta para a formac¢éo da
crianga como cidad&do, a LI pode promover a auto-estima, para que a crianga nas
séries iniciais valorize o que produz individualmente ou no grupo. Favorecendo a
convivéncia, considerando a igualdade e a identidade para que aprenda a conhecer,

a fazer, a ser e a conviver dentro de setu idioma ou em qualquer outro.

O ensino da LI desempenha um fator de que a aprendizagem de LE "n&o
é s6 um exercicio intelectual de aprendizagem de formas estruturais (...), € sim, uma
experiéncia de vida, pois amplia as possibilidades de se agir discursivamente no

mundo”. (BRASIL, MEC, 1998, p. 38).

Assim, o papel que a LI desempenha nas séries inicias & auxiliar as
relagdes sociais e culturais da crianga, possibilitando um desenvolvimento intelectual
mais sélido para a crianga através do aspecto culturat que a LI possui, de forma a
desenvolver as potencialidades individuais € ao mesmo tempo o trabalho coletivo.
tsso implica o estimulo & autonomia do sujeito, desenvolvendo o sentimento de

seguranca em relacdo as suas proprias capacidades. O alkuno das séries iniciais
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pode perceber que através do seu trabalho e do seu esforgo € possivel transformar

€ intervir no meio onde vive.

Por fim, aprender uma LE nas séries iniciais nd0 € mais uma questao de
necessidade, mas sim um direito que ndo pode ser negado a nenhuma crianga, pois
quando se ensina uma LE, neste caso 0 Inglés, nas sénes iniciais, vaiorizam-se
acima de tudo as competéncias e habilidades que a crianga desenvolve ao longo de

sua vida escolar.
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5.0 LUDICO NA SALA DE AULA E ATIVIDADES PROPOSTAS

A idéia de um ensino despertado pelo interesse dos alunos tomou o jogo
uma ferramenta ideal para a aprendizagem. Nele, o aluno consiréi novas
descobertas, desenvolve e enriquece sua personalidade e simboliza um instrumento
que estimula a aprendizagem, pelo fato do lidico fazer parte do cotidiano das
criangas. Além disso, o ludico transforma o aprendizado numa atividade prazerosa,
interessante e dtil. Dessa forma, o aluno pode ter ¢ interesse em aprender a LI

despertado. Também, o lidico pode facilitar a aquisicio de certo conhecimento.

A lingua estrangeira, nc nosso caso a lingua inglesa deve ser
apresentada de forma interessante e significativa para cada faixa etaria, podendo
utilizar-se de jogos, musicas, videos, entre outros que ajudardo na fixaco da
matéria. Quando o inglés € apresentado como diverséo, as criancas passam a ser
estimuladas e desenvolvem uma otima capacidade de conceniracdc. Através de

trabathos ladicos, a crianga passa a ter uma finalidade em seu aprendizado.

Por meio de uma aula ladica, a crianga passa a ser estimulada, tendo

uma nova vazao em seu aprendizado.
Assim:

As atividades ladicas tém o poder sobre a crianga de facilitar tanto o
progresso de sua personalidade integral, como o progresso de cada uma
de suas fungbes psicolégicas intelectuais e morais. Ademais, a [udicidade
nzo influencia apenas as criangas, ela também traz varios beneficios aos
adultos, os quais adoram aprender algo ao mesmo tempo em gue se
distraem {(NUNES, 2004, ON-LINE).
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Ainda com base nos apontamentos de NUNES (2004, ON-LINE)) vemos
que as atividades Ildicas, ;;era}mente, s&0 mais empregadas no ensino da
matematica, contudo, elas devem ser inseridas na pratica de outras disciplinas,
como é o caso da lingua estrangeira. Pois, assim, ela facilitard o aprendizado da
mesma e motivara, tanto criangas como adultos, a aprenderem. Desse modo,
percebe-se 0 qudo € importante a ludicidade no contexto escolar, visto que ela
proporciona uma maior interagao entre o estudante e ¢ aprendizado, fazendo com
que os contetidos fiquem mais faceis aos olhos dos alunocs, os quais ficam mais

interessados em assistir 4 aula.

Assim, a criatividade e a curiosidade das criancas estardo sendo bastante
estimuladas, passando a desenvolver uma 6tima capacidade de concentragao. Alem
disso, “quanto mais cedo a pessoa tiver contato com outro idioma, melhor. Nés
nascemos com habilidades de discriminar os sons de qualquer lingua, mas
perdemos isso com o passar dos anos. Essa capacidade € mais aguda nos

primeiros 5 anos de vida” . 2

Contudo, precisamos iembrar que nas sénies iniciais o professor de inglés
n&o deve cobrar e nem ensinar enfoques gramaticais da lingua Inglesa, pois durante
esta fase da vida escolar, a apresentagio do inglés deve-se dar através de forma

alegre e prazerosa, para que & crianga sinta-se sempre motivada.

Sao muitos os jogos tradicionais que podem ser aproveitados no ensino
da lingua inglesa. Cada professor percebera o tipo de atividade que melhor se
adapta aos seus alunos. Tendo que levar em consideragao o tipo de linguagem que

se exercita ou a recepgao, na qual apenas espera-se que as informacgdes sejam

* Dr. Luiz Celso Pereira Vilanova — Chefe do setor de Neurologia infantil da Universidade Federal de
Sao Paulo.



realmente recebidas ou a produgfo. O essencial no jogo é o fato de, através de uma
brincadeira bem orientada, as criancas serem capazes de conduzir ac contato

natural e despreocupado com a lingua inglesa.

Os jogos e atividades aqui mencionadas séo resuitados de um estudo de
caso, de experiéncias, trocas de experiéncias entre colegas e adquiridas em

palestras e congressos.

5.1 Atividade de colorir

A atividade de colorir costuma ser do interesse das criangas. Propbe-se o
seguinte: € fornecidc um desenhc em preto e branco acs alunos. Em cada objeto
igual no desenho € escrita a inicial de uma cor, por exemplo, R para red, ou B para
blue. Se o desenho for formado por formas geométricas, pode ser feita uma legenda
indicando que todos os circles devem ser preenchidos com blue e que todos os
squares devem ser preenchidos com red e assim por diante. O desenroiar do jogo é
simples e o objetivo linglistico & obvio: a pratica das cores e das figuras

geomeétricas.

5.2 Cartdes ou flashcards

Os cartdes ou flashcards servem para uma grande variedade de

aplicacbes e tem a possibilidade de ser adquiridos em lojas especializadas,
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adaptadas de revistas ou jornais ou desenhados pelas préprias criangas. Para além
de jogos do género cartas ou dominds, este & aconselhavel. DispSem-se duas filas
de cadeiras e determinam-se duas equipes. A fila da direita sera a fila yes, a fila da
esquerda sera a no. O professor mostra uma carta e afirma This is a house. A
primeira pessoa de uma das equipes, se considerar a afirmag¢ao correta, senta-se na
fila yes, se a considerar incorreta {se o cartdo mostrar a imagem de um animal),
senta-se na fila no. Em seguida & a vez da primeira pessoa do grupe adversario.
Ganhara a equipe que mais depressa conseguirem sentar corretamente. Este jogo,
gue serve de exercicio de fixagao, & mais animado quando as criangas ja dominam o

vocabulario de mais do que uma unidade tematica.

I went to the market € um jogo tradicional que além de exercitar a
memoria, utiliza corretamente a estrutura verbal do passado e o uso dos
determinantes some, a, an. O primeiro aluno diz | went to the market and | bought a
potafo. Simultaneamente, coloca dentro de um saco um cartdo com uma batata
desenhada. Este saco sera passado ao menino (a) do lado que devera repetir a
frase e acrescentar mais um produto. Por exemplo, | went to the market and | bought
a potato and some milk, e coloca dentro do saco o cartio com o desenho do leite. E
assim por diante até que todas as criangas tenham a oportunidade de acrescentar
mais um produto a lista das compras. Em vez de nos restringirmos ao campo
semantico da alimentagdo, podemos consertir alguma liberdade e usar 0s nomes

dos animais ou objetos, desde que haja cartdes que os representem.
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5.3 Comandos

Jogo através de comandos dispensa material pré-programado e, portanto,
pode ser jogado em qualquer momento ou quando as criangas estdo bem agitadas

na sala.

5.3.1 There are four in my group

Quando as criangas estiverem desconcentradas ou agitadas ¢ professor
diz There are four in our group e todos tem de se reunir em grupos de quatro. Se
alguma crianga ficar de fora, acompanha o professor. Uma solugdo pratica para
desmobilizar criangas que disputam o seu lugar num grupo é a de contra-ordenar
There is one in our group. Nestas atividades pratica-se a expresséo there isfthere

are e 0s nNUMeEros.

5.3.2 Simon says...

Simon says... & também facil de realizar. O objetivo linglistico s&o os
verbos de acgio, o jogo se adapta a variagbes mais adequadas a niveis mais altos se
englobarmos advérbios e locais. As criangas caminham pela sala ou fora da sala,
ate que o professor diz Simon says run. Todas as criangas tém que correr. O

professor bate palmas e todos voltam a caminhar ate que seja dita nova ordem
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Simon says touch your nose ou Simon says sleep. Se a ordem nao for precedida por
Simon says e apenas for dito walk with giant steps ninguém deve seguir a ordem e

se o fizer sera desclassificado.

Para criangas menores, podemos simplificar o jogo aproveitande o
conhecimento das cores, roupas e objetos escolares. O professor diz touch a yellow
sweater ou Touch a red chair, aproveitando a existéncia de determinados objetos em
sala. Desta maneira conseguimos momentos muito divertidos e recebemos

informag&o relativa ao grau de compreenséo das criangas.

5.3.3 Atividade com bola

Com uma simples bola podemos promover alguma producéo oral. Todas
as criangas se sentam no chio, em um circulo. Langamos uma bola de material
suave, para evitar acidentes, para um menino ou menina que comeca a contagem
dos nimeros. Esta crianga, depois de ter dito o niimero one, langa a bola para outra
que devera prosseguir com a contagem dos numeros em inglés. Perde aquele que
n&o conseguir acompanhar a numeragao. Em substituicdo dos niimeros, também se

pode treinar os dias da semana ou 0s meses do ano.
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5.3.4 What’s the time Mr. wolf?

Neste jogo, uma crianga € eleita wolf. As restantes desempenham o papel
de ovethas que, enquanto dio voltas ao redor do lobo, perguntam What' the time
Mr. Wolf? Ele vai respondendo I/f's three o’clock /it's eleven o’clock. Com estas
respostas, que mostram as horas em ingtés, nada acontece e as ovelhas continuam
a girar em torno do lobo. De vez em quando, ¢ lobo responde I's tea time ou If's
dinner time, numa alusdo as refeicbes. Neste momento todas as ovethas fogeme a

que for pega passara a ser o jobo.

5.3.5 Where are we going?

Uma sala de aula pode ser transformada em casa ou cidade. Determinamos
e etiquetamos os espagos que simbolizam as divisbes da casa ou locais tipicos da
cidade. O objetivo lingliistico & o de praticar o vocabulario relacionado com estas
unidades. As criangas perguntam Where are we going? Ao passo que o professor
responde you are going to the supermarket, ou you are going lo the kifchen, todas as
criancas se dirigem para os locais que representam os lugares que o professor disse.

Se enganarem-se perdem.
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6. ESTUDO DE CASO

Este estudo de caso & parte integrante da monografia cujo objetivo &
demonstrar a aplicabilidade de atividades ludicas como ferramenta norteadora das

agoes didatico-pedagoégicas no ensino da lingua inglesa nas séries iniciais.

O estudo se deu em um curso de linguas da rede particular. A escola doravante

H.P., localiza-se no centro de Parnaiba, em uma regio comercial e residencial.

A instituicao favorecia 0 uso do hidico, pois a mesma & caracterizada com
motivos alegres (decora¢io), dispbe de um playground no pétio e outros brinquedos
a disposicdo das criangas. As salas de aula s&c bem caracterizadas com
informactes em lingua inglesa. Uma delas & organizada para atender o publico da

educac?o infantil e senes inicias do ensino fundamental.

A combinacdo dos elementos acima resultou em uma primeira impressdo
com relagdo a essa escola que pode ser sintetizada assim: trata-se de uma escola
bem organizada, voltada para o ensino de lingua, por ter uma estrutura bem
adequada ao ensino de linguas para criangas na fase das series inicias, & bastante
procurada, razdo pela qual o nimero maior de alunos da escola s&o criangas, nao

deixando de ter alunos de todas as idades.

O contato inicial com os professores foi através de uma conversa informal,
na qual foi explicitado o objetivo da pesquisa. Logo apés, foi combinado as

observactes na sata e a aplicac&o de questionario com os alunos.



36

Primeiramente, realizou-se uma observag&o sistematica das aulas,
registrando-as por meio de notas de campo: uma descricdo detalhada da atividade
(tema, topicos abordados e objetivos); a forma como tal atividade € introduzida,
proposta ou negociada com os estudantes; a reagao imediata ao inicio da atividade;
a adesdo no desenvolvimento atividade (participagdo); e a apreciagdo final do
professor. Esses dados compfem a vis&o inicial do processo de ensino e

aprendizagem da turma em questao.

Em linhas gerais, a sondagem de conhecimentos prévios, as explicagbes,
instrugdes e as expressbes orais do professor se diao paralelamente em lingua
inglesa e lingua portuguesa. As atividades s&o voltadas para a comunica¢io com
énfase no vocabulario. Estas contemplavam de certa forma, a heterogeneidade da
turma no que diz respeito aos diferentes niveis de conhecimento de inglés,

delineando uma metodologia uma especifica.

Com o propodsito de identificar o perfil sociocultural dos estudantes
observados bem como para conhecer seus objetivos especificos com relagdo ao
aprendizado de lingua inglesa, foi utiizado um questionario respondido

anonimamente.

Com o intuito de avaliar o tipo de atividade que desperta maior interesse
e, concomitantemente, identificar gostos e preferéncias, foi dirigida uma questao
sobre quais os tipos de atividades os alunos julgam achar mais prazefosa e
eficiente. Nas respostas que envolviam jogos e brincadeiras solicitou-se que fossem

citados as preferidas pelos alunos.
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No questionario foi perguntado se existe a disciplina Lingua Inglesa na
escola, todos os alunos responderam que sim. Perguntados se gostavam da
disciplina, a maioria respondeu que sim. Mas em relagao as aulas que eles tém na
escola, responderam que nao estio satisfeitos, classificando-as como complicadas e
chatas. Nas questdes relacionadas aos jogos, perguntaram-se guais atividades mais
o motivavam nas aulas de inglés. A maioria deles respondeu que os jogos eram as

atividades preferidas e que traziam mais motivacio para as aulas.

Questionou-se também sobre o que eles aprendiam com os jogos e a
maioria respondeu que: aprendiam mais, aumentavam o0 vocabularo e

pronunciavam methor as novas palavras aprendidas.

As tltimas questbes pediam que eles, de certa maneira, descrevessem as aulas
com jogos e a maiona respondeu que eram otimas, sempre aprendiam algo novo e

se divertiam bastante, com isso o grau de motivacio era sempre alto.

Diante do exposto, fica claro a aplicabilidade do ludico como ferramenta
auxiliar no ensino e aprendizagem da lingua inglesa nas series inicias, pois desperta
grande interesse nos alunos, proporcionando motivacéo, esta que esta diretamente
relacionada com os estimulos que levam a aprendizagem. Percebeu-se que 0s jogos
e atividades ludicas eram caracterizados por criar condicbes apropriadas para a

aprendizagem nas series iniciais do ensino fundamental.
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CONCLUSAO

Muito se tem discutido a respeito da ludicidade como ferramenta de apoio
para o professor interagir com seus alunos no ambiente escolar. Levando em
consideracdo os aspectos mencionados no corpo deste trabalho, & necesséario o
reconhecimento dos jogos e brincadeiras durante o processo de aquisicdo de novos

conhecimentos, como também de apropriagao de uma lingua estrangeira.

E sabido também que o elemento lidico proporciona beneficios que o
ensino tradicional ignora ou, muitas vezes, descarta. Assim, o estudo se justifica
pela necessidade de uma cultura de ensino sistematico da lingua inglesa permeado
pela ludicidade. Esta deve ser encarada como um caminho para tornar este ensino

mais envolvente para os alunos e mais humano para os professores.

Ensinar a LI nas séries inicias & construir um caminho comunicativo para
que a crianga seja capaz de transmitir e assimilar o conhecimento da sociedade e do
mundo em que vive. O ensino da LI nas séries iniciais, fortalecido com uma vis&éo
critica, pode encaminhar a crianga para a construgao de seu proprio conhecimento,
permitindo que ela possa integrar-se & sociedade como agente transformador e

construtor de uma nova mentalidade.

Assim, integrada & area de linguagens, codigos e suas tecnologias, a LI
assume a condi¢io de fonte indissolivel do conjunto de conhecimento que permite &
crianga das se€ries iniclas aproximar-se de varias culturas, e propiciando sua
integrag@o num mundo globalizado.

Tem se observado que o ensino e aprendizagem de uma lingua

estrangeira n&o estao acontecendo como deveria. Infelizmente em nossa realidade é
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feito através de atividades descontextualizadas, nas quais nem o professor e
tampouco o aprendiz se sente motivado para tal situagio. Dessa maneira, far-se-a
necessario por parte dos docentes a responsabilidade de despertar o interesse da
crianca durante o processo de aquisicBo de uma nova lingua, procurando
desenvolver a competéncia comunicativa através de atividades didéaticas que

privilegiam 0s jogos e as brincadeiras no decorrer da aprendizagem.

Com isso vemos a necessidade de enfatizarmos a pratica de atividades
ladicas durante o processo em que a crianga passa ao ter contato com uma lingua
estrangeira. Com isso torna-se imprescindivel uma mudan¢a nas aulas de lingua

inglesa nas séries iniciais do ensino fundamental.

Em suma o lidico enquanto fungio educativa propicia a aprendizagem do
educando, seu saber, sua compreens3o de mundo e de seu conhecimento. Assim,
ele & um elemento essencial para o processo de ensino-aprendizagem da lingua

inglesa.

Compete aos professores e profissionais de lingua ingesa, mostrar as
maneiras de como desenvolver aulas criativas e prazerosas no periodo em que as

criangas estao tendo o contato inicial com uma lingua estrangeira.
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A 2

QUESTIONARIO SOCIO-ECONOMICO

1.Quantas pessoas na familia:

12{ )3( Y4( )5( )Acmade5

2.Sua residéncia é:

( )Propria ( )Alugada ( ) Outros

3.Sua casa tem?
TV ( )DVDNideo ( ) Computador
( YTVacabo ( )Video-game ( ) Bicicleta

( )Carro ( )Moto

4 Nocé costuma fazer?

( ) Lerlivros ou jornais

( )Iraocinema

( )lIrapraia

( ) Brincar com 0s colegas
( ) Utilizar a internet

{( )liraigreja

( )OQutros
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QUESTIONARIO DIAGNOSTICO

1.Vocé tem a disciplina inglés na escoia?

sim ( N&o ( ) Falta professor

2.0 que vocé acha da disciplina?

( YOtima ( )Boa ( )Regular ( )Ruim

3.0 que vocé acha das aulas de inglés?
( )Legais ( )Divertidas ( ) Normais

{( )Chatas ( )ADesejar ( ) Complicadas

EM RELACAO AOS JOGOS

1. Quais atividades mais o0 motivam nas aulas de ingiés?
( )ieituras

( ) tarefas de completar

( ) didlogos

() jogos

2. O que vocé pode aprende com jogos?
( ) Aprender mais sobre o idioma

() Aumentar vocabuiario
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( ) Melhorar prondncia
( ) Complementar 0 contedo que vejo na escola

( ) Nada, s6 serve para passar o tempo

( ) Outro

3. Qual a sua avaliacao sobre as aulas com jogos?
Ruins

( )Regulares

( )Boas

( )Otimas

4. Como eram as aulas que envolviam jogos e brincadeiras?
Cansativas e enfadonhas.
( ) Gostei, mas sb participava porque & necessario.

( ) Sempre aprendo algo novo e me divirto bastante

5. Qual o grau de motivaczo que os jogos proporcionam.

( )baixa
regular
( )alta
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RESUMO

Este trabalho faz uma reflexdo tebdrica sobre o ensino-aprendizagem da Lingua
Inglesa nas séries iniciais e a importancia do Kidico neste processo. O foco central &
acentuar os varios aspectos da ludicidade como fonte impulsionadora do processo
de aprendizagem e desenvolvimento da crianca. Neste sentido, busca-se
estabelecer relagdes significativas entre o lddico e o ensino da Lingua Inglesa, tendo
como base pensadores que defendem o ensino através do ladico. Ser&o destacados
com mais énfase neste trabalho Vygotsky e Piaget que valorizam o kidice como
ferramenta pedagodgica que exerce uma funcao fundamental no que diz respeito ao
desenvolvimento da criatividade, iniciativa, autonomia, cooperacao e interacdo com
o meio, como também da apropriagcdo do significado. Aléem disso, trata-se do
processo ensino-aprendizagem de uma lingua estrangeira, enfocando a motivagao,
as estratégias de ensino e a competéncia comunicativa. Finalmente, o presente
trabalho contém algumas sugestbées préaticas sobre a aprendizagem da Lingua
Inglesa com o intuito de tornar mais eficaz o trabalho do professor nas séries inicias
do Ensino Fundamental.

Palavras-chave: Séries iniciais. Lidico. Lingua estrangeira. Processo.



ABSTRACT

This work is a theoretical reflection on the teaching-learning of the English language
in the initial series of primary education and the importance of the playful and fun in
this process. The focus is to accentuate some aspects of playfulness as stimulant
strategies on the leaming process and development of the child. In this sense, it tries
to set relationships between the playful and education of the English language based
on in thinkers who believe on teaching through playful and entertainment. in this work
Vygotsky and Piaget will be more emphasized because they believe that the playful
as pedagogical tool has a vital role with regard to the development of creativity,
initiative, independence, cooperation and interaction with the environment, in addition
the ownership of meaning. Moreover, it is the teaching-learning process of a foreign
language, focusing the motivation, strategies for teaching and communicative
competence. Finally, this work contains some practical suggestions on learning of the
English language in order to make more effective the work of the teacher in the initial
series of primary education.

Key-words: Initial series, Playful. Foreign language. Process.
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INTRODUGAO

A lingua Inglesa ganha a cada dia mais importancia, pois atualmente é a
lingua da comunicagdo internacional, & a lingua dos computadores e da cultura
(misica, cinema, quadrinhos, literatura, video-game). A mesma traz muitos

beneficios tanto na vida escolar quanto na sua vida social.

Os primeiros contatos com a aprendizagem de Lingua Estrangeira {LE)
em especial a Lingua Inglesa (L) de forma sistematizada, vem ocorrendo de modo
cada vez mais precoce tanto em escolas piblicas, particulares e nos curso de
idiomas. Sem duvida as caracteristicas do mundo moderno, que foram acima
citadas, t&m implicagfes importantes neste processo, visto gue além de ser capazes
de se comunicar na lingua materna, as cnangas precisam aprender uma ou mais

linguas estrangeiras.

Considera-se entdo que o aprendizado de uma lingua estrangeira é
essencial, e que escolas publicas e particulares a oferegam nas séries iniciais do
Ensino Fundamental € muito importante. Neste sentido, o ensino de lingua inglesa
deve atender as necessidades cognitivas, ludicas e de interago gue se evidenciam

em criancas das séries iniciais de escolaridade.

Para tanto, o ensino de lingua inglesa como lingua estrangeira deve ser
expresso, de forma gratificante e significativa ao aluno. A crianga deve ter o
entendimento de que sua exposigio em outro fendmeno linglistico, diferente ao da
lingua materna, apresenta, igualmente, uma funcdo comunicativa que possa

estabelecer relagdes interpessoais de comunicagio.
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Um problema existente que deve ser evitado € uma abordagem de ensino
de lingua estrangeira vinculada apenas a um sistema abstrato de formas lingiiisticas
ou vocabulos isolados, destituida de qualquer contexto ou significado. Infelizmente
essa pratica ainda existe, pois ndo sdo levados em consideragio varios aspectos
que envolvem um ensino de linguas ou qualquer aprendizado direcionado as

criangas.

A crianga, em seu contato inicial com a lingua estrangeira, necessita de
certo tempo de familiarizagcdo com o fato de estar exposta a uma nova forma de

comunicagao diferente de sua lingua materna.

E importante que a crianga se sinta segura, mantendo um relacionamento
amigavel com os demais elementos do grupo, e, principalmente
um vinculo de confianga com o professor, que estara mediando essa nova

experiéncia.

O suporte de seguranga a ser fornecido ao aluno pode ser potencializado
com a busca de efetivo contato com o professor durante a dindmica de sala de aula.
Ele deve procurar, ao maximo, dirigir-se diretamente a cada aluno, engajando cada
individuo e, a0 mesmo tempo, motivando e ganhando a atengdo da turma para a

realizacdo das atividades.

Esse vinculo interativo com a turma pode ser sustentado por meio da
utilizagio de atividades lkidicas, pois a mesma tem o poder sobre a crianga de
despertar a motivagdo, fazendo com que o aprendizado de uma LE torne-se
significante e prazeroso. E ainda, a ludicidade n&o influencia apenas as criangas, ela
também traz varios beneficios aos adultos os quais adeoram aprender algo ao

mesmo tempo em que se distraem.
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Diante desta realidade, este trabalho apresenta sugestdes de uma
abordagem lidica voltada para a realidade dos alunos das séries iniciais do ensino
fundamental, e que servirdo como ferramenta para auxiliar o ensino de LI na sala de

aula.

A estrutura deste trabalho inclui além do capitulo intrédutbrio, mais seis
capitulos. No capitulo introdutério, é apresentada a justificativa para a realiza¢so do
trabalho, a problematizacdo, bem como a hipotese que norteia a realizagdo do

mesmo.

No segundo capitulo descreve-se o processo de ensino e aprendizagem e
outros aspectos como: motivacdo, ambiente de assimilagdo e competéncia

comunicativa.

O terceiro capitulo apresenta concepgdes sobre o desenvolvimento
infantil, os quais justificam o uso de metodologia lidica como ferramenta para

alcancar resultados satisfatorios no ensino de uma LE.

O quario capitulo apresenta alguns motivos pelo qual a lingua inglesa

deve ser inserida nas séries iniciais do ensine fundamental.

No quinto capitulo s&o apresentadas algumas sugestées de como o lidico

pode ser trabalhado na sala de aula, através de jogos e brincadeiras.

O sexto e Ultimo capitulo apresenta as consideragbes finais a respeito
deste trabatho, com o objetivo de mostrar a importarcia da ludicidade no ensino de
lingua estrangeira. Esta, que a cada dia vem sendo um instrumento imprescindivel
como ferramenta que possibilita novos saberes intelectuais, linglisticos, culturais e

além de ser um canal de relevancia universal.
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1. A ORIGEM DO LUDICO

O lidico tem sua origem na palavra latina "ludus” que significa "jogo”. Se
o0 mesmo estivesse relacionado & sua origem, o termo lidico estaria se referindo

apenas ao jogar, ao brincar, ao movimento espontaneo.

A evolugdo semantica da palavra "ladico”, entretanto, nao parou em suas
origens. As implicagdes da necessidade ludica extrapolaram as demarcagbes do

brincar espontaneo.

O lidico faz parte das atividades essenciais da dindmica humana.
Caracterizando-se por ser espontaneo, funcional e satisfatério. Sendo funcional: ele
ndo deve ser confundido com o mero repetitivo, com a monotonia do comportamento
ciclico, aparentemente sem alvo ou objetivo. Nem desperdica movimento: ele visa

produzir o maximo, com o minimo de dispéndio de energia.

Na atividade ludica, o que importa ndo € apenas o produto da atividade, o
que dela resulta, mas a propria acdo, o momento vivido. Possibilita a quem a
vivencia, momentos de encontro consigo e com o outro, de fantasia e de realidade,
de ressignificacdo e percepcdo, momentos de autoconhecimento e conhecimento do

outro, de cuidar de si e olhar para o outro, momentos de vida.

Sao lidicas as atividades que propiciem a vivéncia plena do aqui - agora,
integrando a agao, o pensamento e o sentimento. Tais atividades podem ser uma
brincadeira, um jogo ou qualquer outra que possibilite instaurar um estado de
inteireza: uma dindmica de integragdo grupal ou de sensibilizagdo, um trabalho de

recorte e colagem, uma das muitas expressdes dos jogos dramaticos, exercicios de
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refaxamento e respiragdo, uma ciranda, movimentos expressivos, atividades
ritmicas, entre outras tantas possibilidades. Mas importante, porém, do que o tipo de
atividade & a forma como € ocrientada e como & experienciada, e o porqué de estar

sendo realizada.

/

/
O jogo e a brincadeira estdc presentes em todas as fases da vida dos

seres humanos, tornando especial a sua existéncia. De alguma forma o ludico se faz
presente e acrescenta um ingrediente indispensavel no relacicnamento entre as

pessoas, possibilitando que a criatividade aflore.

1.4 A Importéincia do Lidico

Segundo o Diciongrio Aurélio Eletronico Século XXI versdo 3.0 (1999), o
vocabule jogo originou-se do latim jocu que significa gracejo, zombaria. O
dicionarista apresenta duas acepgdes para a palavra: a primeira diz ser o jogo uma
atividade fisica ou mental organizada por um sistema de regras que definem a perda
ou o ganho; a segunda definicdo diz que &€ uma brincadeira, um passatempo, um
divertimento. E esta acepgao que representa a esséncia e a importancia do ludico:

uma forma de aprender brincado.

Com relagao ao jogo, Piaget (1975) acredita que o mesmo é essencial na
vida da crianca. De inicio tem-se 0 jogo de exercicio que é aquele em que a crianga
repete uma determinada situagdo por puro prazer, por ter apreciado seus efeitos.
Em torno dos 2-3 e 5-6 anos, nota-se a ocorréncia dos jogos simbdlicos, que

satisfazem a necessidade da crianga de ndc somente relembrar 0 mentalmente o

~
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acontecido, mas de executar a representacdo. A atividade lidica € o bergo
obrigatério das atividades intelectuais da crianga, sendo, por isso, indispensavel &

pratica educativa.

Na visdo sécio-historica de Vygotsky, a brincadeira, o jogo, € uma
atividade especifica da infancia, em que a crianga recria a realidade usando
sistemas simbdlicos. Esta € uma atividade com contexto cultural e social. E uma
atividédé humana criadora, na qual imaginacgdo, fantasia e realidade interagem na
produgdo de novas possibilidades de interpretagéo, de expresséio e de acéo pelas
criangas, assim como de novas formas de construir relagbes sociais com outros

sujeitos, criangas e adultos.

No entendimento de Batllori (2006, p15), algumas das capacidades,
conhecimentos, atitudes e habilidades que podem ser desenvolvidos com os jogos

s&o:

. Estimular a comunicagado.

. Ajudar a desenvolver a imaginagao.

. Facilitar a aquisic&o de novos conhecimentos.

. Fomentar a diversio individual e em grupo.

. Facilitar a observagdo de novos procedimentos.
. Proporcionar experiéncias.

. Ajudar a explorar poterncialidades e limitagbes.

. Iincentivar a confianga e a comunicagio.
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o Agilizar a asfticia e o talento.
o Agilizar o raciocinio verbal, humérico, visual e abstrato.
. Incentivar o respeito as demais pessoas e culturas.

Segundo o autor, ¢ jogo nado € fonte de aprendizado somente para a
crianga, mas também para 0s educadores. E um meio insuperavel de conhecer a

crianga como ela é na realidade.

“ Por meio do jogo a crianga se manifesta espontaneamente, sem censura
nem convengbes, pois para ela 0 jogo é uma coisa to seria e sagrada e
fica tao interessada nele que se mostra como &, de forma que nos ajuda a
elaborar novas estratégias.. Batilori (2006, p15).™
Quem colocar em divida a seriedade com que as criangas brincam, o
autor convida-o a interromper ou finalizar um jogo antes de sua conclus&o, sob

qualquer pretexto (hora de ir para a cama, ir & casa da avd, ou qualquer outra

razéo); sua manifestagdo ndo sera de entusiasmo. {Bathori, 2006, p15-16).

Deve-se, portanto aproveitar-se este entusiasmo para que as criangas
adquiram novos conhecimentos. O jogo, compreendido sob a dtica do brinquedo e
da criatividade, devera encontrar maior espaco para ser entendido como educagao,
na medida em que os professores compreenderem methor toda sua capacidade

potencial de contribuir para com o desenvolvimento da crianga.

De acordo com informagcdes aqui defendidas, o professor devera
contemplar a brincadeira como principio norteador das atividades didéatico-
pedagégicas, possibilitando as manifestagbes corporais encontrarem significado

pela ludicidade presente na relagdo que as criangas mantém com o mundo.
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2. O ENSINO-APRENDIZAGEM DE LINGUA ESTRANGEIRA

Sejam quais forem as razbes - econdmicas, diplomaticas, sociais,
comerciais ou militares - a necessidade de entrar em contato com falantes de outro
idioma & muito antiga. Supde-se que as primeiras aprendizagens de uma lingua
estrangeira aconteceram pelo contato direto com o estrangeiro. Paralelamente a
estas aquisicdes em meio natural, alguns povos se preocuparam em aprender e

ensinar, de forma sistematica, algumas linguas estrangeiras.

Varias tentativas foram realizadas até que se criassem as metodologias
de ensino que se baseavam em métodos e abordagens. Estes, que s&o maneiras
eficientes de se chegar ou alcancar um determinado resultado. Ent&o ficou claro o
desejo de ensinar e aprender inglés de maneira eficiente, pois diversos métodos
foram desenvolvidos ao longo dos tempos tais como: “The grammar transiation;
Gouin and series method; the direct method; thg silent way,; fotal physical response;
the natural approach”. Um dos que ficou mais conhecido devido suas origens e o
momento na historia foi o “Audiolingual method"“que por muitos anos assumiu um
papel de destaque. Mas quem realmente deixou sua marca foi o “grammar
translation” (tradicional gramatica tradugéo), método até hoje adotado pela maioria

dos profissionais da area devido sua forma simples e mais facit de ser trabalhada.

Vale ressaltar que as criangas aprendem melhor uma lingua estrangeira
do que os adultos, pois as criangas estdo naturalmente voltadas para a comunicagéo
e que, por tal razdo utilizam grande parte de seu tempo GUtit em atividades
relacionadas com a comunicagdo. Assim, a lingua estrangeira deve ser inserida nas

séries iniciais. As atividades propostas na lingua estrangeira nao pretendem
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ultrapassar o dominic sécio-cultural da crianga. O uso de qualquer lingua &

basicamente uma questao de comunicacio.

2.1 Motivagao

A motivacio pode ser definida como o conjunto de fatores circunstanciais
e dinamicos que determina a conduta de um individuo. A motivacio & uma forga
interior propulsora, de importancia decisiva no desenvolvimento do ser humano.
Assim como na aprendizagem em geral, o ato de se aprender linguas & ativo e néoc
passivo. Ndo se trata de se submeter a um tratamento, mas sim de construir uma
habilidade. Nao & o professor gue ensina nem o método que funciona; € o aiuno que
aprende. Por isso, a motivagéo da crianga no aprendizado de linguas &€ um eiemento

chave.

A motivagado pode ser ativada tanto por fatores internos como externos. A
origem da motivacio & sempre o desejo de se satisfazer necessidades. O ser
humane € um animal social por natureza e, como tal, fem uma necessidade abscluta
de se relacionar com os outros de seu ambiente. Essa tendéncia integrativa da
pessoa € o principal fator intemo ativador da motivagio para muitos de seus atos.
Por exemplo, se estivermos em um ambiente caracterizado pela presenca de uma
lingua estrangeira, naturalmente teremos uma forte e imediata motivagdo para
assimilarmos essa ferramenta que nos permite interagir no ambiente, dele participar
e nele atuar. Aprender uma lingua fora do ambiente de sua cultura seria como

aprender a nadar fora d'agua.
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As caracteristicas dos ambientes que freqiientamos representam fatores
externos. Por exemplo, se 0 ambiente em que 0 aprendizado da lingua deve ocoﬁer
for auténtico e proporcionar atividades voltadas aos interesses do aprendiz, o grau
de motivagao sera alto. Entretanto, se o ambiente carecer de autenticidade, de
elementos da cuitura estrangeira, como por exemplo, uma sala de aula com um
nimero excessivo de alunos e um professor de proficiéncia limitada, onde a Lingua
inglesa dificilmente se impbe sobre a Lingua materna, e se as atividades nesse
ambiente forem ditadas por um plano didatico predeterminado em vez de centradas

na pessoa e nos interesses do aprendiz, o grau de motivagdo sera baixo.

Outra necessidade que buscamos satisfazer (principalmente criangas,
adolescentes e jovens aduitos) € a necessidade de explorar o desconhecido. Esta
caracteristica do ser humano também demonstra a importdncia do ambiente de
aprendizado da lingua estar autenticado pela marca e presenca da cuitura

estrangeira.

Além de poder ser ativada por fatores intemos e externos, a motivagdo
pode ser classificada em direta e indireta. Motivagao direta seria aquela que nos
impulsiona diretamente ao objeto que satisfaz uma necessidade nossa. Por
exemplo: vocé admira e se identifica com uma cultura estrangeira, quer a eia se
integrar, e por isso investe todos seus esforgos no aprendizado da respectiva lingua.
Motivagdo indireta ou instrumental & aqueia que nos impulsiona em diregdo a um
objetivo intermediario, por exemplo, aprender inglés, que, por sua vez, possibilitara a
satisfacdo de uma necessidade maior. Esta & provavelmente a forma mais freqiiente

de motivagao no aprendizado de linguas.
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2.2. O Ambiente e o Input Linglistico

O processo de aprendizagem e a aquisicio de uma lingua € bem
discutida por Krashen' em sua comprehensible input hypothesis, 0 mesmo, sustenta
que assimilagio de linguas ocorre em situagbes reais, quando a pessoa esta
exposta a uma linguagem que esteja um pouco acima (ndo muito acima) de sua
capacidade de entendimento. Ora, é natural que quando adultos se dirigem as
criangas, usam um linguajar proprio, medificado tanto no plano estrutural como no
vocabulério, para se aproximar ac nivel de compreensdo da crianga. Ja nos
ambientes em que adultos vivem, eies ndo recebem o mesmo tipo de tratamento.
Uma vez que sao adultos, seu universo de pensamento e linguagem & mais amplo,
ou seja, o caminho ja desbravado & maior e a linguagem, por eles almeiada e a eles
dirigida, tende a ser mais complexa e os conceitos mais abstratos, faciimente se

situando além de seu nivet de entendimento.

Neste caso, o input esta vinculado 3 aquisicdo a qual se processa de
forma gradual e que tem como foco a mensagem, ou seja, o uso lingliistico na e
para a comunicagio. O crescimento lingtiistico & permitido pela compreensdo de
formas “novas” {i+1), cujo processo ocoite em conjungdo com uma série de fatores
de ordem emocional, cultural e social. Quanto ao ambiente, neste devem ocorrer
situacdes reais. O argumento que se podera levantar a partir desses aspectos € que,
embora ndo se possa generalizar, ao aprender uma lingua estrangeira, a crianca

geralmente interessa-se ou prende-se 4 mensagem, ac uso do idioma, ao passo que

! Stephen Krashen, professor emérito da University of Southemn California (USC), & um lingtista
renomado, pesquisador militante da area de educagio. Ficou conhecido por sua contribuicdo para a
Linghistica aplicada, na &rea de aquisigdo de segunda lingua, educagio bilingiie e compreenséo de
textos. Disponivel em: hitp:/fwww. sk.com_br/sk-krash_html



