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RESUMO

Este trabalho teve como proposta a realizagio de uma pesquisa em trés escolas municipais de
Parnaiba (PI), as maiores escolas desta cidade, com o intuito de investigar sobre a area da
informatica educativa, ou seja, como professores ¢ alunos estio utilizando o potencial
oferecido pelos computadores dos seus laboratorios de informética, como ferramenta de
auxilio educativo, bem como, descobrir as mudangas no modelo pedagogico provocadas pelos
recursos da informdtica no processo de ensino-aprendizagem. Outro ponto investigado foi
sobre o conhecimento € a participagfo dos professores em alguns dos programas educacionais
oferecidos pelo governo federal, estadual e/ou municipal, por meio do Ministério da Educagio
(MEC), para promover e incentivar o uso pedagdgico de tecnologias da informaética na
educagfio. Esta pesquisa foi motivada principalmente pelo evidente desuso observado nos
laboratérios de informatica da maioria das escolas piblicas de Parnaiba, como também de
outras cidades vizinhas, que ocasiona um relativo desperdicio de dinheiro piblico com
investimentos em tecnologias e estrutura laboratorial, que ndo sdo devidamente utilizadas, ou
até mesmo nem sfo utilizadas. Através desse levantamento, feito por meio de uma pesquisa
de campo, junto aos diretores e professores dessas escolas, foi feita uma andlise sobre os
principais problemas encontrados para em seguida elaborar propostas para mudar este
cenario. Os resultados foram condizentes com as observag@es iniciais e as propostas serfo
encaminhadas para as autoridades competentes.

Palavras-chave: Informética Educativa. Escolas Municipais de Parnaiba. Laboratério de
Informatica.



ABSTRACT

This work was proposed to carry out a survey in three public schools in Parnaiba (PI), the
largest schools of this city, in order to investigate the area of educational computing, ie how
teachers and students are using the potential offered by the computers of the computer labs, as
an educational support tool as well, discover the changes in the pedagogical model caused by
computer resources in the teaching-learning process. Another point was investigated on the
knowledge and the participation of teachers in some of the educational programs offered by
the federal government, state and / or municipal, through the Ministry of Education (MEC), to
promote and encourage the pedagogical use of information technologies in education. This
research was motivated mainly by the apparent disuse observed in the computer labs of most
public schools in Parnaiba, as well as other neighboring cities, which causes a relative waste
of public money with investments in technologies and laboratory structure, which are not
properly used, or even not are used. Through this survey, conducted through field research,
with the directors and teachers of these schools, an analysis of the main problems to then
develop proposals to change this scenario was made. The results were consistent with the
initial comments and proposals will be forwarded to the competent authorities.

Key-words: Educational Computing. Public Schools in Parnaiba. Computer Lab.
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1 INTRODUCAO

E cedico que ha um crescimento acelerado do emprego de Tecnologias de
Informacdo e Comunicagio (T'ICs) no ambiente educacional como recurso didatico poderoso
e facilitador do processo de ensino e aprendizagem nas escolas de todo o mundo como

verifica Marise Brandio:

"Eles [criangas e jovens] ‘vivem’ tecnologias e quem nfio vive sonha em viver. Eo
mundo deles. Isto ¢ fato. Como ignorar este potencial? Como permanecer no cuspe e
giz?" ( Marise Brandfo, 2015).

Informatica Educativa (IE) € a 4rea de conhecimento que possibilita melhorias nos
processos educacionais através da utilizacdo da tecnologia da informdtica por alunos e
professores.

O maior representante das TICs é o computador, pois além de impulsionar uma
nova era, conhecida como “Era da Informagio” ou “Revolugdio Tecnolégica”, permitiu o
aparecimento de outras tecnologias digitais baseadas pela sua arquitetura funcional.

Seu potencial se deve principalmente pela diversidade de servigos ¢ recursos que
pode oferecer, tais como: interatividade, precisdio, velocidade de processamento, recursos
multim{dia, meio de comunicacdio, entre outros. Esses servigos estio provocando mudangas
profundas em todos os setores da sociedade moderna, como inddstria, comércio, comunicagdo

etc.

Em relagio ao setor da educagfio, ndo poderia ser diferente. As chamadas
tecnologias educacionais podem contribuir significativamente para a melhoria da educagdo
trazendo vantagens tanto para os professores quanto para os alunos, tais como: facilidades nos
processos de ensino e aprendizagem através da utilizagio de Softwares Educativos (SE), que
melhoram o ensino dos conceitos mais complexos, tornam o aprendizado mais atrativo por
meio de recursos interativos, dinidmicos, multimidia, grande fonte de pesquisa, favorecer a

construc¢do do proprio conhecimento entre outras.

Entretanto, para implantar a [E e obter tais melhorias, ¢ necessario o envolvimento
de professores, coordenadores, diretores e demais funciondrios, para que haja um

planejamento minucioso e mudangas no Projeto Politico Pedagégico da escola.

A capacitagfio dos professores em informatica, as mudangas nas préticas docentes,
os investimentos em tecnologia e planejamento didatico e pedagédgico estdo entre os

principais problemas da rejeigéio da IE nas escolas publicas brasileiras.
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A falta de planejamento pedagdgico nas escolas e projetos claros e objetivos,
detalhando os métodos, estratégias de ensino, ferramentas tecnol6gicas, bem como a
reformulagéio do curriculo escolar sfio os fatores que mais contribuem para tal situagfo.

Sobre o tema Carneiro e Ferreira afirmam:

"[...] a maioria das escolas, na tentativa de acompanhar essa popularizagio do uso do
computador, introduziu os recursos tecnologicos no ambiente escolar sem que
houvesse uma discuss@io sobre os critérios e objetivos de sua utilizagfio pedagdgica
por parte dos profissionais de ensino" (CARNEIRQ, 2002, apud FERREIRA, 2008)

Na realidade, somente uma pequena parte das escolas brasileiras conseguiram
entender e implantar a IE de forma correta. Por outro lado, grande parte das escolas utiliza
inadequadamente as tecnologias educativas, limitando-se 4 construg@io de laboratério e
realizagdo de atividades de ensino de informdtica. Embora essas agdes tenham uma pequena
importdncia dentro do contexto geral da drea, isso ndo representa, por si s6, a IE e estad muito
aquém de provocar mudangas significativas na educagéo.

A falta de planejamento pedagdgico nas escolas, projetos claros e objetivos
detalhando os métodos, estratégias de ensino, ferramentas tecnoldgicas, bem como, a
reformulagiio do curriculo escolar sfio os fatores que mais contribuem para tal situagéo.

Outro aspecto fundamental para o sucesso da IE ¢ referente aos professores que
devem ser capacitados quanto ao uso adequado dessa poderosa ferramenta, fato que ainda n@o
é visto com frequéncia entre a maioria dos educadores.

Todos esses fatores sfio cruciais para o sucesso da implantagéo da IE nas escolas,
como também, para o seu fracasso que pode resultar em desperdicio do dinheiro publico,
ocasionado pelos altos investimentos em infra-estrutura e equipamentos tecnolégicos a
exemplo de computadores e produtos de informdtica para a construgfo de laboratérios que, na
maioria das escolas da rede publica, quase ndo sdo utilizados pelos professores para ministrar
suas aulas. O que se observa em muitas dessas escolas sfio os laboratérios fechados na maior
parte do perfodo escolar e muitos computadores novos que apresentam defeitos devido ao
longo tempo parados, sem uso.

Neste contexto, alguns questionamentos foram levantados: as trés maiores escolas
municipais de Parnaiba utilizam algum dos recursos e servigos das tecnologias educacionais
como auxilio para o ensino-aprendizagem? Quais sfo as principais dificuldades dos
professores quanto ao uso da IE? Como evitar o desperdicio de dinheiro publico em

laboratérios de informatica que quase ndo sdo utilizados pelas escolas municipais de
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Parnaiba?

Dessa forma, o principal objetivo deste trabalho é verificar a realidade atual da IE
nas 03 (trés) maiores escolas municipais de Parnaiba, investigando a utilizagiio dos
laboratérios de informética por seus professores e alunos com o intuito de identificar as
dificuldades dos professores em utiliz4-los.

Além destes, outros objetivos também séo pretendidos, como:

o Descobrir se 0os professores conhecem ou participaram de programas de
capacitacfio em tecnologias educacionais;

o Investigar a frequéncia com que os laboratorios dessas escolas sdo
utilizados por meio dos graficos;

o Conhecer o interesse dos professores das escolas pesquisadas em
participar de capacitagdo em tecnologias educacionais oferecidas pelo

governo federal.

Para realizar este projeto, foi adotada uma metodologia composta pelas seguintes
etapas metodolégicas: pesquisas bibliograficas sobre o tema em questio, pesquisa de campo
utilizando questionérios nas 03 (trés) maiores escolas municipais de Parnaiba, anélise das
informagdes levantadas na pesquisa de campo.

O Capitulo 2 trata sobre a informatica na educagio demonstrando o seu potencial
como ferramenta de ajuda nas disciplinas e nos conte@idos ensinados, as mudangas
promovidas nos paradigmas pedag6gicos transformando métodos tradicionais de educagdo em
sistemas informatizados fazendo com que a informatica se torne um aliado ao processo
educacional em muitas escolas do Brasil.

Ja o capitulo 3 fala sobre programas educacionais do Governo Federal criados
através do MEC para incentivar e promover o uso pedagdgico de tecnologias de informadtica e
educacdo (TICs) como o PROINFO (Programa Nacional de Informética na Educagio), NTE
(Ntcleo de Tecnologia Educacional) FORMAR e o EDUCOM (Educagdo com
Computadores) abordando sobre esses programas, o plblico-alvo ¢ as suas principais fung3es.

O Capitulo 4 aborda o cenario da IE nas 03 (trés) maiores escolas municipais de
Parnajba nas quais foi realizada uma pesquisa de campo por meio de um questiondrio dirigido
ao0s professores € outro questiondrio direcionado para os Diretores das respectivas escolas,
levantando informagBes necessdrias para analisar a situagio do corpo docente e do

laboratdrio.
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No Capitulo 5 serd apresentada a nossa proposta para resolver os problemas
levantados nessa temdtica tendo como base as informages coletadas e analisadas no capitulo
anterior. A intengo € que as autoridades responsdveis tenham acesso as informacgBes que
retratam a situagfo atual das escolas, assim como a proposta que fol elaborada neste trabalho.

Também serfio apresentadas as consideragbes finais formuladas nesta pesquisa

assim como as propostas para trabalhos futuros.
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2 AINFORMATICA NA EDUCACAO

Para uma melhor compreensio sobre o conceito da informatica educativa (IE),
procurar solugdes para os seus problemas atuais e poder refletir sobre o futuro desta area é
importante conhecer a sua histéria assim como os diferentes motivos por trds da implantagéo
de tecnologias no ambiente educacional como recurso auxiliar para o ensino-aprendizagem
nas escolas e universidades.

Serd feita uma discussio do processo de implantacio da IE nesse processo,
colocando evidéncia principal nos acontecimentos ocorridos no Brasil relacionando com os
fatos historicos que ocorreram em outros paises que, de alguma forma e em determinados

momentos, exerceram influéncia em nosso pafs.

2.1 RESUMO HISTORICO DA INFORMATICA NA EDUCACAO

Primeiramente, em 1924, surgiu o primeiro relato sobre o uso de ferramenta
tecnolégica aplicada na educagfio. Tendo sido idealizada pelo Dr. Sidney Pressey, a maquina
de corrigir testes de miltipla escolha foi a precursora da IE.

Em 1946, a Universidade de Indiana foi a primeira universidade a introduzir a
tecnologia educacional escolar, com a disciplina *educagio audiovisual”.

Segundo Altoég e Silva:

"[...] Como matéria no curriculo escolar, a tecnologia educacional surgiu nos estudos
de educagio Audiovisual da Universidade de Indiana, em 1946. O uso dos meios
audiovisuais com um intuito formativo constituiu o primeiro campo especifico da
tecnologia educativa e desde entdo t8m sido uma area permanente de investigages.”
(ALTOE e SILVA, 2005).

Nessa mesma época, o professor B.F. Skinner, da Universidade de Harvard,
exibiu a "M4quina de ensinar" que se baseava na proposta renovada de instrugdo programada.
Esse conceito diz respeito ao processo de divisio do conteido de ensino em pequenod
modulos relacionados por uma sequéncia légica. No final de cada médulo, o aluno deve dar
resposta a uma questdo referente ao assunto apresentado no respectivo médulo. S6 €
apresentado o médulo seguinte em caso de resposta correta e continua até completar todos os
mdédulos.

Embora com seu grau de importdncia dentro deste contexto historico, a maquina

de Skinner, como também era denominada, tratava-se, em linhas gerais, de um processo

parcial de mecaniza¢iio de uma pritica pedagdgica manual tendo como resultado algumas
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caracteristicas presentes nas fases iniciais da instrugio programada.

Foram vistas como obstdculos para acelerar sua propagag¢io segundo Valente:

“[...] De acordo com a proposta de Skinner, a instrugfio programada era apresentada
na forma impressa e foi muito usada durante o final de 1950 e inicio dos anos 60.
Entretanto, esta idéia nunca se tornou muito popular pelo fato de ser muito dificil a
produgiic do material instrucional e os materiais existentes nfo possuem nenhuma
padronizagio, dificultando a sua disseminagfio” (Valente, 1998).

Nos anos 60, foi o inicio da alteraglio dessa realidade por algumas razdes que
tinham relagdo ao computador que, por meio de sua evolugdo tecnolégica, tornou melhor seu
poder de processamento e tornou possivel a adigdo de novos recursos de informdtica. Isso
favoreceu um ambiente mais atraente e flexivel para o modelo de instrugfio programada que,
diante dessas vantagens, incentivou a produgiio de vérios softwares educativos, dando origem
a uma nova modalidade de ensino mediada pela tecnologia e sendo conhecida por "Instrugéio
Auxiliada por Computador" ou simplesmente CAl (Computer-Aided-Instruction), que no
Brasil foi denominado de PEC (Programas Educacionais por Computador).

De inicio, a propagac¢iio do CAI limitou-se ds universidades, pois, nessa época, 0
computador tinha o prego muito elevado para a realidade das escolas. Anos mais tarde, a
evolugiio computacional deu origem ao microcomputador, conhecido também por computador
pessoal (Personal Computer - PC). Um computador mais robusto sendo de menor custo,
menores proporgdes ou tamanho € com maior configuragio (processamento, armazenamento,
recursos multimidia), o PC passou a ser uma realidade acessivel para mais escolas e
contribuiu para disseminar o CAI com uma produgio sélida de novos cursos e variagdo dos
programas de instrugfio. Em sua obra, Valente e Almeida (1997) exibiram os resultados de
uma pesquisa realizada em 1983 pelo "The Educational Products Information Exchange
(EPTE) Intitute", Columbia, E.U.A.:

o 125 softwares langados por més;
e 7.325 softwares educativos encontrados, onde:
*  66% exercicio-e-pritica,
s 339% tutoriais,
* 15% jogos educativos,
s 9% simulagses,

¢ 1% ferramenta educacional.
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O Quadro 1 destaca algumas das mais importantes a¢les efetivadas por grandes

Universidades com relagio ao uso do CAI como recurso didatico. Esses relatos beneficiaram

a demonstragiio da importancia da instrugfio com a ajuda do computador para o contexto

historico e evolutivo da 1.E.

Quadro 1 — Fatos Histéricos do CAl

ANO

UNIVERSIDADE

DESCRICAQ

1950

Harvard

Origem da Instru¢do Programada por meio da

maquina de ensinar.

1963

Stanford

Desenvolvimento de varios cursos, c¢omo
matematica e leitura, para alunos do 1° grau.
Tempos mais tarde, o CAI foi usado para ministrar
cursos da propria universidade onde o professor
Patrick Suppes passou a ter o maior numero de
alunos dentre todos os professores de todas as

universidades americanas.

1970

Hlinois

Em parceria com a Control Data Corporation
(fabrica de computadores), foi desenvolvido o
PLATO, sistema para computadores de grande
porte, sendo acessado por terminais sensitivos ao
toque e monitores com boa resolugfio grafica. O
PLATO foi o melhor e mais popular CAIl da
histéria atingindo 140 localidades, 950 terminais,
cerca de 8.000 horas de material e um nimero

aproximado de 3.000 autores.

1975

Surge o primeiro microcomputador do mundo,
fato que deu impulso a difusio do CAI pelas
escolas americanas ¢ permitiu a produgiio de
imimeros e variados tipos de CAI, como tutoriais,
exercicio-e-pratica, jogos educativos, simulagéo,

entre outros.

Falando novamente sobre o CAI, pode-se dar por certo que suas contribui¢Ges

estio referindo-se ao pioneirismo na area da informética educativa e ao papel de grande

multiplicador do ensino mediado por tecnologia computacional, pelo menos, durante as fases
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de inicio da IE. Entretanto, esse modelo relaciona-se com o método instrucionista onde o
computador ¢ utilizado indispensavelmente como mdaquina de ensinar, ou seja, ferramenta
para informar métodos tradicionais de ensino. Ainda que tendo proporcionado melhorias na
educagdo, o CAI ainda nfo tem capacidade de promover as grandes transformagdes
idealizadas pelos defensores da IE.

Em paralelo com a evolugio do CAIL, de forma mais exata em 1967, Wally
Feurzeig e Sigmounr Papert do Massachusetts Institute of Tecnology (MIT), desenvolveram a
linguagem de programagio LOGO que diferente do método instrucionista escolhido pelo
CAl seguia o modelo construtivista de Piaget, que se caracterizava pela construgio ativa do
proprio conhecimento. Nesse ponto, a linguagem LOGO € um meio tecnolégico fortemente
propicio a questiio do carater de transformagio da educagfio por meio das TICs. Comparando

com o CAI (instrucionista) que representa a idéia de "ensinar o computador”.

A década de 80 teve como marca a firmagfo da indGstria do software educativo
(SE) que, desde a década de 60, vinha tendo dificuldades para se firmar no mercado. A
caréncia ou auséncia de conhecimento sobre IE aliada as caracteristicas seguintes dos
computadores dos anos 60, como pregos altos, tamanho de proporgdes acrescidas,
configuragfio interna baixa ¢ limitada e recursos reduzidos foram os maiores problemas
enfrentados pelas primeiras empresas de SE. Aproximadamente 20 (vinte) anos mais tarde, a
realidade era outra, praticamente todos os problemas enfrentados, mencionados
anteriormente, ndio existiam mais. O computador agora se tornou microcomputador, seu prego
baixou de forma consideravel, sua configuragfio € incomparavelmente superior ao dos
computadores da geragio anterior. Além disso, o emprego de tecnologias no ambiente .
educacional, principalmente o computador ¢ os S.E, popularizou-se ao redor do mundo. Isso
que dizer que o crescimento ¢ a materializagiio da industria de S.E, que de forma simultinea,

cooperaram com 0 aumento na qualidade dos programas.

Na outra década, iniciou-se a utilizagdo da internet na educacio de forma mais
real tornando-se uma das principais tecnologias educativas e servindo como meio para outras
ferramentas educativas como sites educativos, objetos de aprendizagem (OA) € Ambientes
Virtuais de aprendizagem (AVA). Além disso, sua grande diversidade de servigos ocasionou
melhorias considerdveis em algumas modalidades de ensino, como por exemplo, o Ensino a
Distancia (EAD) que, a partir de que foi usada, teve um aumento significativo no niimero de
cursos € na qualidade de ensino.

No século XXI, a integragdo das tecnologias de informagfio e comunicagdo deu



19

origem a um novo conceito tecnolégico ficando conhecido como Tecnologias de informagfio e
comunicagio (TIC). Entre os mecanismos desta tecnologia estfo os telefones, celulares,
tablets, iphones, notebooks, etc., e sua utilizagio educacional tornou possivel o aparecimento
de técnicas novas de ensino-aprendizagem como M-Learning (Mobile Learning) e T-Learning
(Television Learning) que, mesmo sendo de origem recente, sdo foco de iniimeras pesquisas

a0 redor do mundo.

2.2 0 USO DO COMPUTADOR COMO FERRAMENTA DIDATICA

Ao passar dos anos, as instituicBes de ensino entenderam o potencial que a
tecnologia poderia oferecer para a educagfio. Dessa forma, foi introduzida a informdtica
educativa com o objetivo de ajudar as disciplinas e os conteiidos ensinados € ainda promove 0
contato com o computador segundo Lopes (2002).

Conforme Valente (s.d, p.1), a tecnologia € presenga permanente nas escolas,
propiciando uma verdadeira revolugdo nos processos de ensino-aprendizagem, promovendo
mudangas nos paradigmas pedagdgicos com 0 uso do computador nas atividades, convertendo
métodos tradicionais de educagfio em sistemas informatizados, possibilitando interagdes
simultdneas entre aluno e computador, transformando o aluno no construtor do seu préprio
conhecimento.

Diante da realidade dita até aqui e com vérias maneiras que a maquina pode
oferecer no sistema de educagfo, tem-se estimulado mudangas nos paradigmas da Pedagogia e
dentre essas maneiras destacamos a informatizagio dos métodos tradicionais de ensino
fazendo da informatica uma parte dos processos pedagégicos do pais.

Para Honda:

"[...] Ampliar a discussfio e a reflexfio critica dos computadores na Educagfo,
remetendo & necessidade de tematizar e questionar os recursos tecnolégicos ndo
como meros recursos técnicos ou meios modernos que veiculam 5 contefidos
pedagdgicos através de atraentes e coloridos desenhos, sons e animagdes, mas como
meios que possam ser concebidos como um instrumento de interagfo e de mediagéio
de saberes. Abrindo, assim, novos processos de aprendizagem que oferecam
possibilidades de renovar ou romper com a concepgiio do modelo tradicicnal da

Educagio” (HONDA, 2002).

Nos dias presentes, os laboratérios de informédtica tém um papel essencial na
construgio e desenvolvimento do conhecimento do individuo nas escolas, a proposta ¢ a
parceria entre a tecnologia e a sala de aula com o professor sendo o intermediador desse
processo sendo possivel a interagio entre aluno e computador. A fundamental estratégia € o

uso de métodos e ferramentas fornecidas pela tecnologia educacional como ferramenta de
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apoio referente ds matérias e aos contelidos lecionados, de maneira que contribui para a
aprendizagem por meio de softwares educativos, pesquisas na internet, programas de texto

dentre outros,

2.3 OUTROS RECURSOS TECNOLOGICOS

O Permanente avango da tecnologia da informagio ocasiona diariamente o
surgimento de novas ferramentas para diversas areas com o propdsito de facilitar cada vez
mais a vida do ser humano nessas diversas dreas ditas anteriormente. A 4rea educativa ndo
poderia ficar de lado a esse progresso, uma vez que também surgem sistemas de programagéo
direcionados a essa area de educagiio com frequéncia. A comprovagfio inicial € que esses
sistemas de programag@o salientam as atividades que trabalham a percepgfo ocasionando uma
grande quantidade de estimulos como sons, desenhos, textos ¢ movimentos, despertando
habilidades sensoriais e cognitivas para construir o conhecimento de cada usuario.

Nos dias de hoje, o computador é uma ferramenta que pode ser usada para
diversas atividades como ferramenta educacional e fazendo com que a crianga desenvolva
suas habilidades em outras tarefas tais como elaboragdo de textos, pesquisas na internet,
ferramentas de desenho e etc.

Dieuzeide e Duran enfatizam que:

"[...] a Tecnologia Educacional é uma expressio que significa o acionamento
racional de uma ou viarias técnicas a fim de obter um resultado educativo e, além
disso, discursos, valores e efeitos ligados a essas praticas" (Dieuzeide 1994, apud
DURAN 1998).

Segundo pesquisadores, a construgdo do saber € o reflexo da experiéncia. Dessa
forma, n%o ha conhecimento sem construgio e construgio sem experiéncia. E indispensdvel
que as experiéncias possuam significado educativo e desenvolvam no aluno o prazer de
aprender.

Os softwares educativos tém a capacidade de despertar o &nimo nas criangas
produzindo o desenvolvimento de suas habilidades intelectuais. Dessa forma, o interesse pelo
aprendizado cresce notavelmente devido a visualizaglio do assunto de maneira mais lidica
tornando féicil a compreensio. Diante dessas perspectivas mostradas, a Informatica, por ter a
capacidade de ensinar, desempenha um papel fundamental no desenvolvimento cognitivo, por
meio de ferramentas tecnolégicas como, por exemplo, softwares educativos, projegio,

multimidia, dentre outros. Desperta € motiva a criatividade em criangas.
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Pode verificar-se que Moraes defende que ¢ possivel uma educagéo de qualidade:

"[...] As instrumentagBes eletronicas, se adequadamente utilizadas em Educagfo,
poderfio se constituir em ferramentas importantes capazes de colaborar para a
melhoria da qualidade do processo de aprendizagem, estimulando a criagio de
novos ambientes educacionais e de novas dindmicas sociais de aprendizagem,
colaborando, assim, para o surgimento de certos tipos de reflexdes mentais que
favorecem a imaginagfio,a intuigfo, a capacidade deciséria, a criatividade, aspectos
estes fundamentais para a sobrevivéncia individual e coletiva” (Moraes, 1997, p. 09).

2.4. A INFLUENCIA DOS SOFTWARES EDUCATIVOS NO ENSINO-APRENDIZAGEM

O emprego de softwares educativos tem se tornado muito importante no ensino
basico. Além de dar impulso ao divertimento, favorece o desenvolvimento cognitivo. E nessa
fase que a crianga ¢std em processo de formacdo de seus conhecimentos, 0 uso desse
instrumento vem de forma a aumentar os processos de ensino-aprendizagem.

De acordo com Konrath;

“[...] Atividades com softwares nas aulas favorecem momentos de criatividade,
gjudam a crianga e encaminham para novas descobertas, além de completar o
desenvolvimento de congeitos por meio de atividades ladicas.” (KONRATH, 2005,

p-4).

Encontramos uma variedade de softwares educativos com algumas buscas ¢
pesquisas na internet, sobretudo para o ensino fundamental I, essa variedade de softwares, em
sua grande parte, voltada para as disciplinas de portugués ¢ matematica. Espera-se com ¢ssa
grande variedade um maior equilibrio de softwares educativos para todo o ensino médio e
para todas as disciplinas. Os softwares educativos devem oferecer ao aluno um ambiente
ladico promovendo o incentivo da construgio de seu proprio conhecimento com ocasido
favoravel ao desenvolvimento de suas cogni¢des de forma prazerosa.

Lamentavelmente ndo sfo todas as institui¢des educacionais que t€m a seu dispor
recursos financeiros suficientes para empregar em salas de aula informatizadas. Estudos feitos
no Brasil ¢ no exterior descobriram que o uso das novas tecnologias na educacfo, dando
possibilidade tanto para professores como para alunos de um mundo de descobertas e de
conhecimentos por meio do computador, poderfio favorecer com resultados satisfatérios, o
processo de aprendizagem, mudangas ¢ inovagio dos paradigmas pedagdgicos (Valente, 1993.
apud Moraes, 1997, p. 09).

2.5. AINTERNET COMO FERRAMENTA EDUCATIVA
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A sociedade, em todas as suas dimensSes, vem softendo profundas mudangas,
fortemente orientadas pelo desenvolvimento tecnoldgico. Na area da educagéo, o computador,
a internet, apresentacdes multimidia, videoconferéncia, etc., tém oferecido uma variedade de
opedes metodolégicas que podem influenciar a pritica educacional em todos os niveis e dreas
de ensino. Nos dias de hoje, a tecnologia possibilita a conexfio entre as escolas e a
comunidade ao redor € com mundo permitindo o contato ¢ a construc¢io feita pelos alunos,

dessa forma interagem com o mundo. Segundo Tjara que:

"[...] Com a internet podemos promover algumas das questdes mais importantes para
atualidade: a localizagdo da informagiio e a comunicagio. Porém, em se tratando da
presenga da internet na préitica educativa, geralmente discute-se o seu papel na
educagdo a distincia {EAD). Mesmo com a importincia que a EAD tem conseguido
devido ao seu crescimento nos diversos niveis € dreas de ensino, o ensino presencial
ainda é o destaque no processo educativo™ (Tjara, 2000).

E certo que ndo queremos achar na internet versdes eletronicas de aula centradas
no professor, ¢ sim opgdes de aula baseadas no paradigma da construgdo coletiva do
conhecimento e publicadas na internet se¢ mostrem como possiveis caminhos para a

construgdio do conhecimento de alunos e professores.
2.6, AMBIENTES VIRTUAIS DE TRABALHO

Videoconferéncia é uma tecnologia que permite grupos diferentes situados em
dois ou mais lugares distantes geograficamente fazerem uma comunicagiio imediata por um
aparelho de televisdo criando novamente as condigBes de um encontro entre pessoas. E uma
midia que combina diversas linguagens e recursos possibilitando a interatividade em tempo
real, entre espagos geograficamente separados (Cruz, 2001). A principio, surgiu como
ferramenta para comunicagfio empresarial possibilitando reunides de negdcio sendo que na
década de 90, no entanto, passou a ser utilizada com fins educativos entre empresas.
Consequéncia disso foi redugio de custos com transporte e alojamento dos funcionérios € dos
responsaveis pelo treinamento. A aplicagio das videoconferéncias para fins educacionais

ganhou impulso. Para Fiorentini:

"[..] Apds uma sucessic de experiéncias bem-sucedidas com projetos que se
utilizam da televisio, como o projeto Video Escola TV SENAC Sdo Paulo e Canal
Futura no Rio de Janeiro, mas especialmente o TV Escola, criado com o intuito de
capacitar, atualizar e aperfeicoar professores do Ensino Fundamental ¢ médio da
Rede Publica através da Midia televisiva " (Fiorentini, 2003).



23

3 PROGRAMAS EDUCACIONAIS DO GOVERNO FEDERAL CRIADOS, POR MEIO
DO MEC, PARA INCENTIVAR E PROMOVER O USO DAS TIC'S.

O Ministério da Educagio (MEC), em parceria com os governos estaduais e
municipais, promove e incentiva a utilizagio e implantagio de Tecnologia de Informagio e
Comunicag@o (TIC) nas escolas por meio de programas como o PROINFO, NTE, FORMAR,
EDUCOM. Nio ¢ tarefa simples dispor as escolas piblicas de laboratérios de informdtica,
tecnologias como banda larga e outros elementos de infraestrutura. Essa iniciativa de
disponibilizagdo de recursos para as escolas além de nfio ser algo simples, ndo € suficiente
para programar uma cultura de TIC a servigo do processo de ensino e aprendizagem nas
escolas puiblicas. Nesse sentido, é necessaria a reflexfo inicial sobre o papel das TICs nas
escolas brasileiras para posteriormente expor seus principais objetivos e, a partir desses
objetivos, estabelecerem um conjunto de agBes que vdo além da implementacio de
infraestrutura nas escolas. Dessa forma com ac¢Bes estabelecidas e uma infraestrutura

adequada sera possivel implementar, de fato, uma cultura digital em nossas escolas.

3.1 EDUCOM

Foi um projeto criado com o objetivo de introduzir a TI (Tecnologia da
Informag#o), através da escola na sociedade brasileira mudando o panorama determinado ha
décadas nas institui¢gdes de ensino. Nos Gltimos anos, com a revolugio tecnolégica deu-se
origem a necessidade de mudar o ensino de uma forma que ajudasse no desenvolvimento do
conhecimento de criangas e adolescentes.

Tendo origem no inicio da década de oitenta com o objetivo inicial de
investimentos em pesquisas educacionais, reuniu varios pesquisadores da drea. O EDUCOM
serviu de base para a realizagio de outros projetos como o0 PRONINFE (Programa Nacional
de Informatica na Educacfo).

Nessa €poca, as dificuldades foram muito acentuadas, o pais ndo dispunha de
indlstrias para torna-se possivel o desenvolvimento de computadores e softwares com a
finalidade de atender a demanda que o pais necessitava para o estabelecimento dos projetos
nas escolas brasileiras. As escolas particulares € em algumas universidades realizaram as
iniciativas que tinham relagio com o projeto.

Uma equipe composta de integrantes de vdarios drgios e setores da drea, como

membros que representavam a Secretaria Especial de Informatica (SEI), do Ministério da
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Educagfio e Cultura (MEC), do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico (CNPq), e
da Financiadora de Estudos e Projetos (FINEP), foi instituida para implantagfio da informdtica
nas escolas.

Conforme Tavares (2002, p. 2), a realizagdo do I Semindrio Nacional de
Informéatica Educacional, em agosto de 1981, foi uma das iniciativas origindrias da equipe
responsavel pelo projeto. Neste semindrio resultaram vérias propostas, no qual, destacou-se a
utilizagio do computador como meio de ajuda para o professor nas suas atividades
pedagégicas. Estabeleceu-se também a adaptago da realidade brasileira ao ensino da
informética. Medidas que exercem influéncia até os dia atuais como a valorizagio da cultura,
aspectos socio-politicos e da educagio.

As instituigdes de ensino superior foram onde se implantou o projeto, através de
projeto-piloto em informética educacional. A experiéncia e os resultados obtidos sdo
utilizados para a reestruturagfo do projeto.

Com o intuito de realizar estudos cientificos sobre a eficiéncia do uso educacional
da informética, compreender como o aluno aprende fazendo uso do computador e prosseguir a
cria¢iio de subsidios para elaboragio de politicas no setor foram implantados centros pilotos

em universidades ptiblicas no ano de 1983.

De acordo com Tavares (2002, p. 3), o (CENIFOR): Centro de informdtica do
MEC assumiu a coordenagiio do projeto EDUCOM em 1984, o CENIFOR também ficou
responsavel pela implementagfio, coordenagio e supervisio na drea, inclusive financeira, com
a finalidade da realizagfio das atividades nos centros pilotos. Devido a questdes burocraticas,
que ocasiona demora em implementacfio do projeto, estes se mantiveram instdveis, algumas
atividades foram efetivadas por universidades, devido 2 falta de recurso houve o repasse do
projeto para entidades particulares que teriam possibilidades para viabilizagéo dos projetos. O

governo retoma os investimentos somente no fim de 1984.

Em 1985, apareceram novas dificuldades no fim do governo militar. Devido a
disputas internas no MEC, para assumir a coordenagio do setor, o CENIFOR ¢
desestruturado. As dificuldades financeiras agravaram-se fazendo com que o projeto
EDUCOM seja alvo e avaliagdo no ano de 1986. Depois, com sua eficiéncia comprovada,
conforme as condigies que o projeto tem em si e devido 4 inconsténcia do apoio do governo e
a nio renovacdo das bolsas de estudos do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico
e Tecnolégico (CNPq), o EDUCOM foi impedido de ser executado na sua totalidade.

Cinco instituicbes de ensino superior piiblicas, das vinte seis escritas, foram
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escolhidas com o interesse de implantar a fase inicial do projeto centros pilotos. Como o
principal objetivo do projeto era originar pesquisas interdisciplinares sobre a informatica no
processo de ensino aprendizagem, formagio de recursos humanos e a criago de politicas no
setor, além de propagar os centros nas escolas publicas com o intuito de ofertar uma
oportunidade igual a que os alunos de escolas particulares possuiam (Valente & Almeida
1997, apud Moraes 2002, p. 26).

As Universidades Federais de Pernambuco, Minas Gerais, Rio de Janeiro ¢ Rio
Grande do Sul e na Estadual de Campinas sediaram os centros pilotos. O Projeto EDUCOM
tinha o seguinte objetivo: de pesquisar sobre o uso da informatica e seus recursos como
ferramenta de ensino e, com isso, fazer uma avaliagfo se os alunos aprendiam ou melhorariam

a aprendizagem com esse novo método de ensino.

Para auxiliar atividades, os centros pilotos desenvolveram softwares educacionais

especificos para cada centro. (Valente & Almeida 1997, apud Moraes 2001, p. 26).

Entretanto O Projeto EDUCOM n#o provocou resultados que ocasionassem
mudangcas significativas na cultura do sistema educacional. Dessa forma, o MEC agiu com
politicas de aplicagio dos Centros de Informatica Educativa (CIED) nos estados brasileiros,
investimento na capacitagio de professores multiplicadores para a formagfo de outros
professores em informética na educagfio e ainda criou um projeto especifico com o propésito

para a formagdo de docentes em informética educativa, chamado projeto FORMAR.

3.2 FORMAR

O Ministério da Educagio optou por uma politica para ampliagdo dos Centros de
Informatica Educativa nos estados brasileiros devido 4 propagagiio da informatica na
educacfo, dessa forma, originou-se a indispensdvel capacitagiio de professores. O MEC criou
o projeto FORMAR sob a coordenagiio do NIED UNICAMP, em 1987, que era voltado
especificamente para a capacitagiio de professores em informatica com o intuito de que os
docentes se tornassem multiplicadores no processo de formagiio de outros professores em seus
estados de origem (Moraes, 2002, p.26).

Em nivel de pés-graduagfio, ministrado por especialistas e pesquisadores em
informatica educativa vindos do projeto EDUCOM, o projeto FORMAR langou o curso de
especializagfio promovendo dois cursos "FORMAR 1" (1987) e "FORMAR 1I" (1989), cursos

que foram realizados pela UNICAMP, esses cursos tinham pessoas que vinham de diversos
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estados do pais para participar, possuiam uma carga hordria de 360 horas apresentando aulas
tebricas e praticas, (VALENTE & ALMEIDA, 1997, apud Moraes 2002, p.27).

Para QOliveira (1997 apud Tavares 2002 p.5), os docentes, participantes dos cursos
que foram promovidos peilo projeto FORMAR, tinham a obrigagfio de dominar as ferramentas
tanto de hardware como de software e fazer uma analise no processo de ensino aprendizagem
por meio das contribui¢des da informatica e reestruturar sua metodoiogia.

Os professores-alunos do Projeto tinham se comprometido na implantagio e
estruturagio dos CIED (Centros de Informatica Educativa) unidos com as Secretarias de
Educagio no qual pertenciam (TAVARES, 2002 p.5).

Segundo Valente e Almeida (1997, apud Moraes 2002, p.27), varios pontos
positivos importantes foram apresentados pelo Projeto FORMAR, como por exemplo:
favoreceu a capacitagfio e preparagfo de profissionais da educagfio que nunca tinham tido
contado com o computador e assim tornando-se possivel o desenvolvimento de trabalhos
junto aos CIEDs de seus respectivos estados de origem, visio ampla da informética em
diversos aspectos tanto computacionais como pedagodgicas. Com o FORMAR os participantes

_obtiveram contato com diversas abordagens referentes a informatica na educagfio de maneira
que lhes permitiam escolher fundamentados em suas praticas a que mais fossem convenientes
¢ o fato do curso ter sido ministrado por especialistas ofereceu o conhecimento o de pesquisas

que fazem parte da informatica educativa.

Destaca ainda Valente (1993, p.10), a existéncia de alguns pontos negativos como
os citados a seguir: uma duragio de curso que foi compacta, dificuldades enfrentadas pelos
participantes, com relagiio ao local do acontecimento do curso, devido a distdncia entre a
residéncia dos participantes e o curso. Dessa forma os participantes tiveram que se desligar
com as suas atividades no trabalho e com a familia no periodo de dois meses. Os participantes
niio tiveram 2 oportunidade de assimilar os diferentes conteddos e aplicar, de imediato, as
novas idéias apresentadas no curso com seus alunos devido a sua curta duragio. Esse curso

tornou-se dificil para uns e ébvio para outros.

Para Moraes (1997b, apud Borges, 2007, p.60), podemos destacar com o projeto
FORMAR alguns pontos positivos: Professores que nunca tinham tido contato com o
computador agora tipham acesso a mdquina, os contelldos e metodologias que foram
utilizados como referéncia para os demais cursos que tinham como meta a capacitagiio de
professores em informaética educativa.

Segundo Moraes (1997b, p.12 apud Borges, 2007, p.60), durante as primeiras



27

iniciativas para estabelecimento dos projetos propostos pelo MEC, na tentativa de inserir a
informatica na educagfio brasileira, apresentaram dificuldades, diante dos obstéculos surgidos
houve estratégias que se mostraram eficazes para o processo.

Para Moraes e Borges:

"[...] Em sua ess&ncia mais profunda, o0 modelo buscava, desde o primeiro momento,
a criagdo de ambientes de aprendizagem, nos quais professores e alunos pudessem
experienciar o que & o processo pessoal e coletivo de aprendizagem, usando as novas
ferramentas oferecidas pela cultura atual (Moraes 1997, Borges 2007).

O projeto  FORMAR, com suas experiéncias proporcionadas, aspectos
relacionados, principalmente curriculo e contefido, tem sido aplicado e servido como base

para outros cursos de formac#o da drea de informatica educativa.

3.3 PROINFO

E um programa educativo que o0 MEC dispde com o intuito de promover o uso
pedagégico de Tecnologias de Informética e Comunicagdes (TICs) na rede puiblica de
educaciio basica.

Este programa visa levar s escolas computadores, recursos digitais e contetidos
educacionais. Mas os estados, Distrito Federal e municipios devem garantir uma estrutura
adequada que possa receber os laboratérios e meios para capacitar os educadores para uso das
mAquinas e tecnologias.

O governo federal através do MEC oferece o PROINFO urbano e/ou PROINFO
rural distribuindo e instalando os laboratérios de informdtica nas escolas piblicas de educagio
bésica, em contrapartida, os governos locals, prefeituras e governos estaduais, devem oferecer
a infra-estrutura nas escolas para ser possivel a recepgdo dos computadores.

A coordenagio do PROINFO seleciona as escolas estaduais em cada estado. Com
relagdo aos municipios, as escolas sdo selecionadas pelos prefeitos. O MEC/FNDE (Fundo
Nacional de Desenvolvimento da Educagiio) néio seleciona nenhuma escola municipal para
que estas reccbam os laboratérios do PROINFO ou Projetores. Estes 6rglos colocam 2
disposi¢io de escolas que serfio selecionadas pelo SIGETEC (Sistema de Gestdo
Tecnolbgica).

O SIGETEC mantém uma base de dados da gestdo tecnologica que engloba todos
0s programas governamentais em desenvolvimento no pais.

Orientagdes sobre a adequagho relacionada & estrutura dos laboratérios para o



28

recebimento dos computadores estfio elaboradas em duas cartilhas, uma para escolas urbanas
(PROINFO urbano) ¢ outra para escolas rurais (PROINFO rural) dispostas pelo MEC.

As escolas devem obedecer a critérios para participarem das distribuicdes atuais
do PROINFO tais como:

3.3.1 PROINFO RURAL:

¢ Area rural:
¢ Escolas de ensino fundamental (1° ao 9° ano);
¢ Escolas ativas conforme o CENSO de 2010;
o  Com mais de 20 alunos;
¢ Energia elétrica;

¢ Sem laboratério de informética.

3.3.2 PROINFO URBANO:

e Area urbana:
e Escolas de ensino fundamental (1° ao 9° ano);
¢ Escolas ativas conforme o CENSO de 2010;
e Com mais de 20 alunos;
¢ Energia elétrica;

¢ Sem laboratdrio de informatica.

O laboratério sera enviado ap6s confirmagfio da estrutura da escola por meio do
preenchimento do atestado de infra-estrutura indicando que as escolas estdo prontas para
instalacdo imediata.

O laboratério PROINFQO deve ser instalado necessariamente dentro da escola e ser
utilizado prioritariamente para o atendimento dos alunos dessa escola.

O atendimento 4 comunidade deve ser feito em horarios alternativos aos da aula
da escola ¢ aos finais de semana de preferéncia.

Quando a escola, que foi selecionada para o recebimento do laboratério, ndo refine
mais as condigles para instalagdo dos equipamentos, foi desativada ou esta inativa, diante de
autorizacgio do MEC/FNDE, seré possivel um remanejamento do laboratério.

Esse remanejamento s6 poderé ser efetuado entre escolas que estejam na mesma
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zona. Por exemplo, escolas que possuam laboratérios do PROINFO Urbano, sé poderiio
remanejar para escolas urbanas e escolas que possuam laboratérios do PROINFO Rural, sé
poderfio remanejar para escolas rurais.

O PROINFO utiliza o sistema operacional LINUX Educacional (LE) instalado
nos computadores com o objetivo de atender as escolas publicas brasileiras. O Linux
Educacional € uma sugestdo de sofiware para viabilizar uma utilizagfio pedagégica das
maquinas que compdem os laboratérios do PRINFO. No entanto, caso a escola queira alterar
para outro sistema (livre ou proprietdrio), a mudanga sera realizada, ou seja, a utilizagdo do
Linux Educacional (LE) nfio ¢ uma imposi¢do. Sendo essa alteragiio de total responsabilidade
da secretaria de educagdo ou prefeitura do local. Nesse caso, 0 MEC nio tera responsabilidade
por suporte de software, dos contetidos educacionais e solugBes nfo licenciadas.

O MEC atenderd as escolas que ainda nfo receberam laboratérios de informatica e
também recentemente as que possuem equipamentos muito antigos (de 2006 para tras). Dessa
forma, as distribuigdes de Up Grade, assim que liberadas, estardo 4 disposi¢do dos

estados/municipios para selecdo no SIGETEC.

34 NTE

Os Nucleos de Tecnologia Educacional, os NTEs, so ambientes computacionais
da integracéio tecnoldgica nas escolas ptiblicas de ensino bésico. Montados pelo Programa
Nacicnal de Informética na Educagfio (PROINFO/MEC).

Com 480 (quatrocentos e oitenta) nucleos de tecnologia educacional, os NTE
estio em todo pais. Os niicleos contam com equipe interdisciplinar de professores e uma
equipe de técnicos qualificados que oferecem formac#o continua aos professores e assessoram
as escolas da rede piiblica no uso pedagdgico e na drea técnica (hardware e software).

O NTE € voltado para Professores, equipe de direcdo, funcionarios e toda
comunidade escolar da rede de ensino estadual, nas escolas que possuem laboratério de
informatica.

Além de capacitar profissionais para prestar suporte pedagégico e técnico as
escolas e nicleos sfo utilizados para pesquisas, reciclagem de conhecimentos e disseminagio
de experiéncias pedagégicas. E de interesse do MEC a ampliagio dos NTEs devido sua
importancia.

O NTE oferece, por exemplo, cursos na modalidade presencial, semipresencial ou
totalmente a distdncia como: formagio continuada dos professores da rede publica para uso

integrado das tecnologias no contexto educacional, curso de capacitagio dos funciondrios
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administrativos da rede publica e comunidade em geral para uso do computador e o acesso a

rede mundial de computadores (Internet).

O NTE tem com principais fungdes:

a)

b)

d)

Motivar e sensibilizar as escolas para a jungiio da Tecnologia de
Informagfio e Comunicagio (TIC) no seu designio politico pedagdgico;
Montar uma estrutura de um sistema de informagio continuada de
professores no emprego frequente de novas tecnologias da informagio
pretendendo o maximo de qualidade e eficiéncia;

Dar énfase ao desenvolvimento de modelos de capacitagiio que favoregam
a aprendizagem cooperativa e autdnoma possibilitando uma oportunidade
de intercomunicagfio e interacdo aos professores de diferentes regiGes
geograficas do estado e do pais, o que devera ocasionar uma nova cultura
de educagfio a distincia;

Dispor preparagfio aos professores para saberem usar as novas tecnologias
da informag¢fio e comunicagio de maneira autbnoma e independente
possibilitando a jun¢lio das novas tecnologias 4 experiéncia e
conhecimento profissional de cada um pretendendo a transformacéo de sua
pratica pedagdgica;

Acompanhar e avaliar in loco (no lugar) o processo instaurado nas escolas.
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4 A INFORMATICA EDUCATIVA NAS ESCOLAS MUNICIPAIS DE PARNATBA

Neste capitulo serfio apresentados os resultados de uma pesquisa de campo
realizada nas 03 (tr€s) maiores escolas municipais da cidade de Parnaiba, a saber: Escola
Municipal Antonio Thomaz, Escola Municipal Albertina Furtado Castelo Branco - CAIC e
Escola Municipal Roland Jacob com a intenglo de levantar informag8es sobre como essas
escolas estdo utilizando os seus laboratorios de informatica para promover melhor o ensino e
a aprendizagem dos seus alunos.

Esses laboratérios sdo construidos com capital publico oriundo dos governos
municipais, estaduais e/ou federais para serem utilizados como instrumentos que podem
favorecer uma educagiio de maior qualidade. Porém, o que se observou na pesquisa, foram
laboratérios fechados, quase sem uso para ministrar as aulas € muitos computadores novos
apresentando defeitos devido a pouca ou a nenhuma utiliza¢#o.

Conhecer o atual cenario dos laboratérios nas escolas ptblicas ajuda a identificar
os motivos pelos quais os laboratdrios ficam obsoletos, a qualidade do ensino permanece
estavel, além de poder oferecer solu¢des para evitar o desperdicio de dinheiro piiblico em

investimentos subutilizados por alunos e professores.
4.1 ESCOLA MUNICIPAL ANTONIO THOMAZ

IZ uma escola municipal de ensino de Parnaiba-Piaui em atividade, localizada na
zona urbana da cidade (Bairro Jodo XXIII). Disp3e de transporte escolar pdblico. Atualmente,
atende alunos do ensino regular, a saber: Ensino Regular Fundamental, Anos Inicial, Meio
Periodo; Educag@o de Jovens e adultos (EJA) e Presencial.

Possui atividades complementares como Apoio Escolar em Letramento e
Alfabetizagfio, Atividades com Dangas, Atividades com Leitura e Teatro, Possui Software
Educacional e Linux Educacional, Atividades com Artes Marciais, Jogo de Xadrez.

A escola possui organizago por ciclos e em sua infraestrutura dispbe de:
Biblioteca, Laboratério de Informética com acesso a internet Banda Larga, Sala de Leitura,
Cozinha, Quadra de Esportes, Sala para Diretoria, Sala para os Professores. Sendo que o
laboratorio de informética possui 10 (dez) computadores, 04 deles estdo com defeito, um
quadro de docentes com 25 (vinte e cinco) professores 19 efetivos e 06 temporarios . Os

demais indicadores estdo no Quadro 1, observando-se que somente 06 (seis) professores do

quadro docente responderam o questiondrio:



TR R PNEIRN TS K Ea
-1.2Nivel dg Sonhécimento dos prafessoues eminformética %

Neuhum: 1

Basico: 3

Médio: 1

Avancado: 1

2. Con”hecem Gs prograias PROINFO e;NT@ s 8 2 EPE e B3
4 professores

23, *Jg’l’part:ctparamﬂ“g’safgum cursmde‘%l‘ec;molog;ﬁi“ﬁducaemnalr R

| 4. Utilizaitf o' laboratério de informatichipard daraulas? ; & as T Eo 5
Neuhum
»5 Utilizam'algim software” éﬁhcaflvo—(SE) nacnsma—aprendmagem" T
Nenhum
+6. Motiyds de hao.utilizara’informatiga cmarecursa didtico " T X %
Falta de qualificacio: 2
Falta de acesso ao laboratdrio: 1
Falta de preparo ¢ recursos da escola: 2
Nio responden: 1
pes £ }g ) 5‘33-1;

7. Tem interessé em participar-de gapacitagicieni-TechologiaEdiidacional?. =
Todos

Quadro 1: resultados da escola municipal Antonio Thomaz —Fonte: autor

4.2 ESCOLA MUNICIPAL PROFESSORA ALBERTINA FURTADO CASTELO BRANCO
(CAIC)

E uma escola da rede puiblica municipal de ensino de Parnaiba-Piauf em atividade
com alimentagio e agua filtrada fornecida aos alunos. Oferece anos finais do segundo grau,
ou seja, 6° ao 9° ano ou da 5° a 8° série com 941 (novecentos e quarenta e um) alunos
matriculados, além de Educagio de Jovens e Adultos, EJA, com 209 (duzentos e nove) alunos

matriculadoes.

As dependéncias da escola sfio acessiveis aos portadores de deficiéncia fisica e
sua infraestrutura conta com: Biblioteca, Cozinha, Laboratério de Informatica, Sala de
Leitura, Quadra de Esportes, Sala para a diretoria, Sala para os professores.

O saneamento basico como abastecimento de Aguna, abastecimento de energia
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elétrica, destino de esgoto sfo de responsabilidade da rede puiblica municipal.

A coleta de lixo é periédica e também € de responsabilidade da rede publica
municipal.

A escola possui um laboratério de informdtica com 20 (vinte) computadores,
todos funcionando e quadro docente com 54 (cinquenta e quatro) professores efetivos. Os
demais indicadores estio no Quadro 1, observando-se que somente 25 (vinte e cinco)

professores do quadro de docentes responderam o questionério:

"1°N{vel de conliecimento dos profegsores em informatica. = = . . 5.
Nenhum: 4

Basico: 16

Médio: 4

Avancado: 1

£2..Configeem-os programas PROINFOGNTE: . o o Zxx
6 professores

Y R TN L S TR M T i E 5
3. J4 paftiiparam de i]g%um curso.dé Tecnologia Educacional, : - . "

fee PEp I 4 .

4 professores - (Motivos: falta de tempo, niio foram informados, nfio conheciam)

S : PN T T P T R R R W=
4, Utilizam o laboratério deinformatica paraidac.aylas? 2 % F e, S50 75 5 =
1 professor

5 <Utilizam. dlgumisoftware ediigativa (SE) no enlsifio-aprendizagem?, - - F R,

4 professores (disciplinas: Ensino Religioso, Ciéncias, Literatura e Arte, Portugués,
Inglés)

61 Motivos de ndo-ufilizar a injormatica como recursg didatico .~ . - . _ %
Falta de qualificagdo: 8
Falta de acesso ao laboratério: 2
Falta de preparo e recursos da escola: 8
Nio respondeu: 7
7. Temviriteregse em participar de.capacitagaoem.Tecriologia Educacional?: , ¥ o7 21 &7

23 professores
Quadro 2: resultados da escola municipal Albertina Furtado C. Branco (CAIC) —Fonte: autor

4.3. ESCOLA MUNICIPAL ROLAND JACOB

Foi fundada em 15 de Setembro de 1963 pelo empresario Roland Gabrie] Jacob
para atender alunos carentes e principalmente os filhos dos funciondrios empregados por
Roland Jacob.
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A escola esta localizada em uma 4rea extensa, arborizada e conta com estrutura
fisica formada por 25 (vinte e cinco) salas de aula e 23 (vinte e trés) compartimentos que vio
desde administragdo da escola ao auditério, contando com associagdes recreativas, quadra
poliesportiva € sala recursos multifuncionais.

Atualmente, a escola atende alunos de 6* a 9* série do ensino fundamental e
educagdo de jovens e adultos 3° e 4° ciclos. A escola € administrada pelo Professor Osmar
Barros de Castro ¢ Professora Maria Rosélia dos Santos Soares (adjunta). O corpo docente €
formado por 54 (cinquenta e quatro) professores e o corpo discente é composto por 1120
(hum mil cento ¢ vinte) alunos nos turnos manhi e tarde.

Foi a primeira escola municipal a receber uma Sala de Recursos instalada em
agosto de 2006 na gestdo da Diretoria de Educagfio Especial, dirigida pela Professora Ivana.
Do periodo inicial a 2007, atenderam, em maioria, alunos com deficiéncia auditiva. Em 2008,
j& contavam com 29 (vinte ¢ nove) alunos, sendo 27 (vinte e sete) deficientes auditivos, um
aluno com baixa visdio e um com deficiéncia visual. No ano de 2009, atenderam 3] (frinta e
um) alunos, um de baixa viséio, um autista e 29 (vinte e nove) deficientes auditivos. Atingiram
resultados satisfatérios na aprendizagem da escola regular com os alunos,

Até a data em que a pesquisa foi realizada, segundo semestre de 2014, a escola
possui 01 (um) laboratério com 30 (trinta) computadores (10 com defeito) e 54 (cinquenta e
quatro) professores efetivos, dos quais apenas 13 (treze) professores responderam ao

questionério com os seguintes resultados:

1. Nivel'de confiecimento des professorés entinformatica_ v s *3 "
Nenhum: 3

Basico: §

Meédio: 3

Avancado: 2

B o tceniios nroframas PROINED eNTE . © 4 & g m= rt poe ==
2.;Conhécenmos programas BROINEO-eNTE % 4 ™% ¢ 7. -* & &

4 professores

3. Jé-plrticipacam de alguimclirse de Tecniologia Edutagionls, |, . . «wef 5 whe
2 professores - (Motivos dos que ndo participaram: falta de tempo, nido foram
informados, nio conheciam)

T T T Wy T B iy B T EREN

4, Utilizdm o laboratotio de inforthatica paradar aulas?, . £ 3

2 professor — obs: raramente




5. Utilizanralgum softwarg eduicativo:(SEFno’ensino-aprendizagem? .* "4 ~ ¢ " .1
1 professores (Microsoft Office)
6. Motivosde o utiliZar, 4 informética éomo reciirso di atlc:,g% R
Falta de qualifica¢io: 4
Falta de acesso ao laboratério: 2
Falta de preparo e recursos da escola: 4
Niéo respondeu: 2

-7, Tem-intéresse-em partjcipar de capacitagio em Tecnologia Ediicacional? | = -
12 professores

Quadro 3: resultados da escola municipal Roland Jacob — Fonte: autor
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5 RESULTADOS

Para constatar a situagfo observada nos laboratérios de informética ¢ sua
utilizagdo como ferramenta de apoio na educagiio, por parte dos professores e alunos das
escolas selecionadas, foi desenvolvida uma pesquisa de campo para levantar informagdes
sobre a estrutura dos laboratérios de informdtica, assim avaliar o nivel de conhecimento em
informaética, os recursos utilizados bem como a frequéncia com que os professores usam o
laboratdrio para ministrar suas aulas.

Outro aspecto que também foi investigado foi o nimero de professores que
conhecem, j& participaram ou intencionam participar dos programas em tecnologias
educacionais oferecidos pelo governo piblico, como: PROINFO, FORMAR ¢ EDUCOM, por
exemplo.

A pesquisa foi de cardter quantitativo, quando procura conhecer os valores
referentes ao nimero de professores ¢ computadores, como também envolve cariter
qualitativo para avaliar o nivel de conhecimento em informatica educativa, por parte dos
professores.

Para sua execugfio foram aplicados dois questionarios (ANEXOS 1 e 2) em cada
escola, um para os gestores, procurando levantar informagdes mais gerais, € o outro para os
professores.

Apés as descricdes sobre as 03 (trés) maiores escolas municipais de Parnaiba
(Escolas Antonio Thomaz, Albertina Furtado Castelo Branco - CAIC e Roland Jacob), iremos
apresentar os resultados gerais da pesquisa, bem como apresentar propostas para minimizar os
problemas relacionados 2 situagdo da IE nas escolas investigadas.

Dessa forma, para mostrar os indicadores da pesquisa foi feita a anélise geral dos
resultados obtidos em cada escola, o que ajuda a enxergar os problemas num aspecto mais
amplo ¢ que pode representar a mesma situagdo em vérias outras escolas municipais de
Parnaiba.

Os 03 (trés) laboratérios de informdtica possuem um total de 60 (sessenta)
computadores, dos quais 46 (quarenta e seis) estdo funcionando e 14 (catorze) apresentam
algum tipo de defeito que os impossibilitam de funcionar. Esses defeitos geralmente sdo
oriundos do desuso dos laboratérios pelos professores e consequentemente das maquinas ou

pela falta de manutengio periédica dessas maquinas.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Tendo em vista a evolugdo tecnoldgica, métodos pedagbgicos e a gestiio
educacional piblica, desenvolveu-se o presente tema em busca de tragar um estudo acerca
desses e de outros fatores no sentido de trazer uma colaboragdo para o sistema de educagio
parnaibano, levando em considerag3o algumas institui¢Ses de ensino municipais apontadas
como as maiores do municipio de Parnaiba segundo dados quantitativos da Secretaria
Municipal de Educacfo.

Buscou-se levantar dados para aprofundamento do assunto, por meio de dois
questionarios. Um voltado para a dire¢iio da escola e o outro para os professores tendo em
vista a metodologia aplicada.

Conforme a proposta académica, forma visitadas as trés maiores escolas
municipais de Parnaiba: Antdnio Thoméz, Albertina Furtado Castelo Branco (CAIC) e
Roland Jacob. Nas quais foram entregues os questiondrios mencionados sob a
responsabilidade dos diretores para os quais foi explicado o assunto em debate.

Segundo os dados levantados na pesquisa realizada nas 03 (trés) maiores escolas
plblicas municipais de Parnaiba, conforme os questiondrios e graficos apresentados verificou-
se que os laboratdrios de informatica das escolas estfio precisando de técnicos para auxiliarem
nas atividades destes laboratérios ¢ para o suporte e manuteng8o dos computadores.

Constatou-se ainda, que a maioria dos professores tem conhecimento médio em
informética, mas alguns professores ainda ndo t&ém nem idéia de como utilizd-la, ainda mais
como recurso didatico. Poucos fazem uso do laboratério e ainda desconhecem programas de
incentivo e instrugdo do uso pedagdgico de Tecnologias de Informatica e Comunicagio
(TICs) na rede publica de educagio como o PROINFQ, por exemplo, alegando
principalmente desconhecimento da oferta desses cursos pelo governo, mas h4 um interesse
geral dos professores na participag@o desses programas do Governo Federal como mostra os
resultados conseguidos com a pesquisa realizada.

Portanto, € relevante uma parceria entre os Estados, o Distrito Federal ¢ os
Municipios para desenvolver juntos cursos de uso e capacitagdo de docentes em computagio.
Tais cursos devem ter por parimetro o nivel de conhecimento dos docentes para melhor
capaciti-los, pois alguns declararam nenhum conhecimento em informatica. Entdo esses
cursos iriam desde o nivel béasico para aqueles profissionais sem nenhum conhecimento de
informdtica até os niveis médio e avangado para os professores que disseram ter algum

conhecimento. Apds essa capacitagdo dos professores, tornar-se-ia vidvel investir em cursos
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de implantagdo da IE nas escolas plblicas, ou seja, permitir efetivamente o acesso da
informética educativa. Faz-se necessario ainda que os entes publicos (Unifo, Estados, Distrito
Federal e Municipios) se comprometam & divulgagdo, incentivo e disseminagdo desses
programas de implantacdo de TICs.

Observa-se que ndo basta haver distribui¢fio de equipamentos € acesso 4 internet
para os professores. E preciso que essas agSes de democratizagio do acesso estejam
integradas a outros fatores, tais como programas de atualizagfio € formagdo dos professores,
para que sintam-se motivados para empregarem mais a computagio no processo de ensino e
aprendizagem.

Assim, os gestores pablicos devem acompanhar a implantagio desses programas,
incentivar a participagio dos professores, identificar as dificuldades apontadas que acarretem
desinteresse ou desisténcia visando a valorizag@o desses profissionais.

Devem ainda acompanhar os resultados relacionados aos investimentos na
implantagdo das TICs no processo de ensino e aprendizagem e na educagfo em geral

_avaliando seus efeitos para uma melhoria e inovag#io desses programas para beneficio da
atividade docente, se preciso for, nos programas de incentivo do uso pedagdgico das
Tecnologias de Informética e Comunicagfic (TICs) no sistema da rede publica de educagio
brasileira beneficiando consequentemente as escolas da rede de ensino piblico de Parnaiba-
PI.
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